Hvernig gerum vid skatastarf aevintyralegt, skemmtilegt,
krefjandi og adgengilegt?

Skatastarf er vegferd sem byggir

d ungmennastarfi sem er sérsnidid
ad hverjum og einum. Hvert skref
afram er hannad til pess ad bacta
ofan a vitneskju, pbekkingu og
faerni aldursbilsins fyrir nedan. A
bessari vegferd pdssum vid upp a
ad skatastarfid bjédi upp a verkefni
sem eru aevintyraleg, skemmtileg,
krefjandi og adgengileg.

pessi slagord geta gert hvada
adstaedur sem er betri. bad er

haegt ad nyta pau til ad profa nyjar
hugmyndir, dagskra og verkefni. Allt
innan skatastarfsins aetti ad innihalda

slagordin fjogur, ekki adeins
verkefnin heldur einnig skatafundir,
vidburdir og utilegur!

Oll verkefni eiga ad vera:
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Avintyri er 6grandi og
krefjandi reynsla sem ytir
einstaklingnum ut fyrir
baegindarammann sinn.
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Krefjandi reynsla reynir a
og eykur faerni hvers og
eins sem studlar ad proska
einstaklingsins.
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Ad skemmta sér er ekki eini
tilgangur skatastarfs, markmidid
er ad hafa gaman & medan vid
stundum skatastarf
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Adgengi gengur ut a pad ad
vera hluti af heild, eiga audvelt
med patttéku og hafa adgengi

til ad pjalfa faerni sina.




