
10-12 ára

Flokkur - sveit - sveitarráði

Kjarkur - Hugmyndaflug - 
Samvinna

Vinna skátaheitið, þekkja 
kjörorð skáta og tileinka sér 

fyrstu sjö greinar skátalaganna

Standa á eigin fótum og hafa 
mikil áhrif á verkefnaval. 
 Læra að vinna í hóp og 

bera ábyrgð. Aukin vitund 
um eigin líkama og getu 

og að taka tillit til jafningja 
sinna.  Læra að búa sig fyrir 
útivist, skyndihjálp og skapa 

ævintýri úti í náttúrunni

Hefur tekið ábyrgð á eigin 
verkefnum og eigin búnaði, 

og fengið tækifæri til að 
leiða flokkinn.Hefur fundið 

sjálfstraust í útivist og getur 
sagt frá upplifun sinni.  Hefur 
rödd í dagskrárvali flokksins

Færnimerki - Hæfnimerki - 
Könnuðamerki - Stikumerki

Byggjum betri heim - 
Þankadagurinn -  
Free Being me

Rauður klútur

Fálki - Loft

Jafningja flokksforingi.  
Sveitarforingi 18+ x2 

Aðstoðarforingi 16-18. 
Foreldrar aðstoða                

við viðburði

Vikulegt

Amk 2x dagsferðir.  
Útilegur í skála, tjaldi og 
skýli. Hafa kost á amk 10 

gistinóttumá starfsári

Fálkaskátadagur 
- Flokkamót                      

- Aldursbilamót 
- Landsmót                        

- Skátasumarið - 
FálkaKraftur

5-6 ára

Skátasveit eða hópur í 
fjölskylduskátasveit

Forvitni - Uppgötvun - Gleði

Vinna skátaheitið og þekkja 
kjörorð skáta og tileinka 
sér fyrstu tvær greinar 

skátalaganna

Leysa verkefni og njóta 
útivistar með foreldrum 
á hliðarlínunni. Upplifa 

náttúruna á eigin skinni.  
Læra að hjálpa öðrum

Stýra ferðinni þó foreldrar 
séu með. Geta haft 

frumkvæði í leikjum. Tilbúin 
að sleppa tökunum og 
standa á eigin fótum

Þátttökumerki

Hrefnubókin                                

Ljós fjólublár - regnboga klútur

Hvalur - Hafið

Foringi --> staður og stund, 
verkefni og utanumhald              
Foreldri --> er til staðar,     
sinnir verkefnum, sinnir 

sínum barni eftir þörfum, 
foreldrabæklingur

Mánaðarlega eða oftar

Boð í heimsókn í 
félagsútilegur, fjölskyldubúðir 

osfv. Stendur til boða amk     
2 gistinætur

Hátíð fjölskylduskáta             
- Hrefnuskátahelgi á ÚSÚ       

- Landsmót fjölskyldubúðir

16-18 ára

Flokki - sveit - þverfélagsleg 
sveit - vinasveitir

Frelsi - Seigla - Útsjónarsemi

Vígslugrunnur rekkaskáta er 
að vinna skátaheitið, þekkja 
kjörorð skáta og tileinka sér 
allar tíu greinar skátalaganna

Að setja sér langtímamarkmið 
og vinna að þeim markvisst. 

Taka fyrstu skrefin í 
viðburðastjórnun. Finna sína 
rödd í skátahreyfingunni og í 
samfélaginu og leitast leiða til 

að leggja sitt af mörkum

Sérþekking, verkefna og 
viðburðastjórnun, sjálfstæði 

í vinnubrögðum og 
útbúnaði, geta skipulagt 

skátastarf fyrir aðra

Áskoranir - Forsetamerki - 
Stikumerki

Free Being Me - 
Rauði krossinn

Blár klútur

Risi - Fjöll og jöklar

Sveitarforingjar sleppa 
tökum smám saman. 

Foringi 25+ Virkur foringi  
(mikilvægt foringjanet)

Vikulegt

Útilegur í skála, tjaldi og 
utan húss við krefjandi 
aðstæður. Hafa kost á 
amk 20 gistinóttum á 

starfsári. Stendur til boða 
alþjóðlegar ferðir

Rekkanetið - 
Aldursbilamót - Landsmót 
- Jamboree - DróttKraftur 
- Aðst.sveitarfnámskeið

13-15 ára

Flokkur - sveit - sveitarráði

Sjálfstæði - Færni - 
Valdefling

Vinna skátaheitið, þekkja 
kjörorð skáta og tileinka sér 
allar tíu greinar skátalaganna

Aukið sjálfstraust til að hafa 
áhrif á verkefnaval flokksins 

út frá eigin áhugasviði.  
Átta sig á eigin mörkum og 
mörkum annarra. Sjá sig í 
samhengi við samfélagið, 
sögu lands og þjóðar og 

aðstæður minnihlutahópa 
sem búa í nærsamfélaginu

Líkamsábyrgð, standa 
með sjálfum sér, taka 

ábyrgð á sínu skátastarfi, 
sjálfstæði í vinnubrögðum, 

hafa skoðun á 
persónulegum útbúnaði

Færnimerki - Hæfnimerki - 
Könnuðamerki - Stikumerki

Byggjum betri heim - 
Free Being me

Grænn klútur

Griðungur - Jörð

Jafningja flokksforingi.  
Sveitarforingi 20+ x2 Ef þarf 

aðstoð þá er verkefnum 
úthlutað innan sveitar

Vikulegt

Útilegur í skála, tjaldi og 
utan húss. Hafa kost á 
amk 20 gistinóttum á 

starfsári. Stendur til boða 
alþjóðlegar ferðir.

Dróttskátadagur  - 
Flokkamót - Aldursbilamót 
- Landsmót - Jamboree - 

Skátasumarið - DróttKraftur

7-9 ára

Skátasveit og 
verkefnatengdir hópar

Glaðværð - Orka - 
Hjálpsemi

Vinna skátaheitið, þekkja 
kjörorð skáta og tileinka 
sér fyrstu fjórar greinar 

skátalaganna.

Taka þátt í leikjum og 
störfum skátasveitar. Fara 

í lengri ferðir og taka 
fyrstu skrefin í að bjarga 

sér í náttúrunni. Átta sig á 
eigin þörfum og bregðast 

við merkjum eins og 
svengd og kulda

Hefur tekið fyrstu skrefin 
í hópi jafningja. Stendur 

með sjálfu sér. Þekkir 
sveitina sína og tekur tillit 

til hópsins

Færnimerki - Hæfnimerki  - 
Könnuðamerki - Stikumerki

Byggjum betri heim - 
Þankadagurinn

Gulur klútur

Dreki - Eldur

Sveitarforingi 18+ x2 
Aðstoðarforingi 15-18 
Foreldrar aðstoða við 

viðburði og ferðir.  
Liðveisla/stuðningur

Vikulegt

Amk 2x dagsferðir.  
Útilegur í skála og tjaldi.

Hafa kost á amk 5 
gistinóttum á starfsári

Drekaskátadagur - 
Drekaskátamót - Aldursbilamót   

- Landsmót - Skátasumarið

frá 3 ára

Fjölskylduskátasveit

Ævintýri - Náttúra- Saman

Þekkja kjörorð skáta og 
tileinka sér fyrstu grein 

skátalaganna

Leysa verkefni og njóta 
útivistar með fjölskyldunni.  

Kynnast útieldun, læra 
leiki og söngva. Reyna á 

skynfærin á öruggan hátt

Fá hvatningu foreldra 
til að taka frumkvæði 

í lausnarleit og 
náttúruupplifun

Þátttökumerki

Fjölskylduskáta rammi

Fjólublár - regnboga klútur

Alda - Regnbogi

Foringi --> staður og stund, 
verkefni og utanumhald              
Foreldri --> er til staðar, 
sinnir verkefnum, sinnir 

sínum barni eftir þörfum, 
foreldrabæklingur 

Mánaðarlega eða oftar

Eftir áhuga og getu

Hátíð fjölskylduskáta           
- Landsmót 

fjölskyldubúðir

19-25 ára

Þverfélagsleg sveit 
- skátavinasveitir - 

björgunarsveit - verkefnahópar 
- alþjóðlegt samstarf

Eldmóður - Hugsjón - Ástríða

Vígslugrunnur róverskáta er 
að vinna skátaheitið, þekkja 
kjörorð skáta og tileinka sér 
allar tíu greinar skátalaganna

Finna rödd sína sem leiðtogar 
Öðlast færni í beitingu 

lýðræðislegra leiða til úrbóta. 
Átta sig á áhugasviði sínu og 
hvar þau vilja hafa áhrif. Læra 
að þekkja styrkleika sína og 
veikleika, þekkja sín mörk í 

hópavinnu sem og styrk sinn 
sem leiðtogar

Beita þekkingu sinni og 
reynslu í að hafa áhrif á 
skátastarf og samfélag, 

innan lands sem utan. Hafa 
frumkvæði að úrbætum, 
viðburðum, fræðslu og 

dagskrárþattum 

Áskoranir - Stikumerki - 
Sjálfboðaliðaverðlaun BÍS - 

Skátaárið

Scout of the World Award 
- The Duke of Edinburgh’s 

International Award

Appelsínugulur klútur

Galdrameistari - Ísland

Sveitarforingi innan sveitar 
+ Tengiliður við stjórn

Amk mánaðarlegt

Útilegur í skála, tjaldi og 
utan húss við krefjandi 
aðstæður. Hafa kost á 
amk 20 gistinóttum á 

starfsári. Stendur til boða 
alþjóðlegar ferðir

Róvernetið - Aldursbilamót 
- Landsmót - IST tækifæri  - 
Moot  -RekkaKraftur - Gilwell 

- Sveitaforingjanámskeið
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