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Formali

Velkomin a dréttskatamdétid nytt upphaf. Vid i métsstjérn héfum lagt metnad okkar i ad bua til
spennandi skatamot med nokkud nystarlegu snidi. Pad er okkar von ad petta fyrirkomulag,
sem byggir naer algerlega a flokkastarfi, muni gera skatunum kleift ad vera sjalfsteedari auk
pess ad beita kunnattu sinni & nyjan og frumlegan hatt.

Markmid okkar er ad byggja nytt og betra samfélag par sem hagsmunir okkar i
motsstjorn, sem erum sjalfkjorin i eigin embaetti, eru i forgangi. Pad er markmid porpanna og
flokkana innan peirra ad afla tekna. Eftir ad samfélagid hrundi i kjlfar heimsfaraldurs, er pad
okkar hlutverk ad reisa samfélagid ur éskunni.

Kvedjur, Johann Malmquist

Métsstjorn og starfsfolk

Métsstjori
Johann Malmquist -Klakki
S: 6997546

Dagskrarstjori
Sebastian Berg -Klakki

Tjaldbudastjori
Tumi Snaer Sigurdsson -Klakki

Taeknistjori
Anna Kristjana Helgadottir -Klakki

Dagskrarnefnd

ivar Porleifur Barkarson -Klakki
Embla Pérgnysdottir Dyrfjord -Klakki
Hogni Gylfason -Képum

Taekninefnd
Einar Orn Gislason -Klakki
Bjarki Geir Benediktsson -Klakki

Starfsmadur motsins
Sadis Osk Helgadéttir



Métsreglur

Skatalogin eru 16g maétsins.
Métsgestum ber ad vera a moétssvaedinu medan & moti stendur, nema ef um
skipulagda dagskra er ad raeda. Sérstaka heimild métsstjérnar parf til ad yfirgefa
motssveedid.
Reykingar eru med 6llu dheimilar.
Neysla afengis eda vimuefna er med 6llu 6heimil & moétssvaedinu og vardar
brottrekstri an undantekninga.
Allur pjéfnadur er kaerdur til 16greglu og vardar brottrekstri af svaedinu.
Vid setningu, slit og adrar hatidlegar athafnir skulu allir vera i skatabuaning. Fra
motssetningu til métsslita skulu allir ad lagmarki bera skataklut.
Umferd farartaekja um métssvaedid er 6heimil nema med leyfi motsstjérnar.
Allir gestir eru bundnir af reglum motsins fra pvi peir koma a motssvaedid og par til
beir yfirgefa pad ad mati loknu.

e bad er a abyrgd fararstjora ad sja til pess ad reglur pessar séu haldnar og ad
motsgestir fari i einu og 6llu eftir fyrirmaslum moétsstjérnar.

Gjaldmiéill

A bessu méti parf ad vinna sér inn gjaldmidill til pess ad borga fyrir
mat og adrar naudsynjavorur. Gjaldmidill métsinns er Jéhann.
Pegar flokkurinn tekur patt i dagskra vinnur hann sér inn Jéhann,
sem ma nota i budinni til ad kaupa inn. P6 ad flokkarnir safni
Johdnnum sjalfsteett er mikilveegt ad porpid safni saman peningum
sinum adur enn farid er i budina.

Pad er haegt ad vinna sér inn Jéhann fyrir utan dagskra, med pvi
ad uppfylla verkefni sem eru a verkefnalistanum i
motsstjornartjaldinu. Einnig getur métsstjorn sektad porp um
Johann, ef eitthvad er abotavant. Ef patttakendur tyna peningunum
sinum er ekki haegt ad fa nyja, svo vid hvetjum porpin til ad hugsa vel um fé sitt. Best er ad
porpid tilnefni féhirdi sem hefur umsjon med fijarmalum porpsins.

1 Jéhann



Porpid

A bessu mét sameinast nokkrir flokkar i einu porpi. Flokkarnir purfa allir ad hafa
flokksforingja. Ad auki tilnefnir porpid einn porpshéféingja. Flokksforingjar og porpshéfdingi
eru fulltriar porpsins & pingi, sem er haldi® 2 sinnum hvern dag. A pingi er fari® yfir malefni
lidandi stundar, agreiningur sem kann ad koma upp leystur.

Hvert porp faer Gthlutad einum 8ldungi sem er porpinu innan handar. Oldungurinn er
skataforingi sem uppliféi tilveruna fyrir faraldurinn, og getur pvi midlad sinni pekkingu til nyrra

kynsléda.
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Dagskratafla
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Dagskra

A métinu eru 5 mismunandi dagskrarporp, sem eru: Nyjar haedir, Ny askorun, Ny taekni, Ny
landsveedi og Ny sidmenning. Nyjar haedir og Ny askorun eiga sér stad fyrir hadegi. Ny teekni
og ny sidmennig eiga sér stad eftir hadegi. Ny landsvaedi posturinn er génguferd, sem mun
vera baedi fyrir og eftir hadegi. Taflan hér ad nedan synir hvada hépur gerir hvad pann dag:

Dagur Timasetning Hopur 1 Hoépur 2 Hépur 3
Fimmtudagur Dagskrabil 1: Ny teekni Ny askorun
L . . Ny landsvaedi . ,
Dagskrabil 2: Nyjar haedir Ny sidmenning
Fostudagur Dagskrabil 1: Ny askorun Ny teekni
. Ny landsvaedi o ) . )
Dagskrabil 2: Ny sidmenning Nyjar haedir
Laugardagur Dagskrabil 1: Ny askorun Ny teekni
- . . .. i Ny landsveedi
Dagskrabil 2: Ny sidmenning Nyjar haedir
Flokkunum er skipt nidur i dagskrarhdpa a eftirfarandi hatt:
Hépur 1 Hopur 2 Hépur 3
Gulur 1 Andarungarnir Rostungarnir
Svinin Birnirnir Blar 1
Jardbuar Vatnsbuar Greenn 1
Eldbuar Vindbuar Gulur 2
Klakkur Nerds Gulur 3
Raudur 1 Raudur 2 Greenn 3




Matsedill

Avextir

Morgunmatur [Hadegismatur Kaffitimi Kvéldmatur Kvoldkako
Avextir }fa ek):,)
Miovikudagur Djus Pylsur )
. Kringlur
Bakkelsi ‘ .
Avextir
Braud ; . Kex
Hafragrautur Avextir Kaké
Fimmtudagur Kjuklingapasta Djus Pita .
Morgunkorn Bakkelsi Kringlur
Avextir Avextir
Braud ; . Kex
Avextir . .
. Hafragrautur . . .. Graenmetis- Kako
Fostudagur Pdlarpizza Djus .
Morgunkorn . pasta Kringlur
p ) Bakkelsi . .
Avextir Avextir
Braud ‘ . Kex
Hafragrautur Avextir Kako
Laugardagur 9 Tortillavefjur Djus Hamborgari )
Morgunkorn Bakkelsi Kringlur
Avextir Avextir
Braud
Hafragrautur Afgangar
Sunnudagur Morgunkorn Samlokur




Utbunadarlisti

Munum ad hafa almenna skynsemi ad leidarljosi pegar vid pakkad er nidur. bessi listi er ekki
teemandi. Hafid nég af foétum til skiptanna, en veljid hentug fét. Hentugt er ad pakka i
plastpoka, t.d. zip-lock poka, eda vatnshelda pdkkunarpoka fyrir pa sem eiga. Eins parf ad
hafa poka fyrir 6hrein fot. bad er mikilvaegt ad allur farangur rdmist i einum bakpoka, ekki
marga lausa pakka og pinkla. Munid ad merkja allan fatnad og utbunad.

Fatnadur:

Neaerfét

Sokkar/ullarsokkar (helst ekki bémullarsokkar)
Bolir

Ullarnaerfét

Nattfét (gjarnan ullarnaerfot)

Stuttbuxur

Sundfét

Buxur (ekki gallabuxur)

Peysur

Ullarpeysa og/eda flispeysa (gjarnan til skiptanna)
Skatabuningur og klutur

Regnfot

Ulpa/vindjakki

Hlifdarbuxur

Hufa, buff, vettlingar

Strigaskor

Gonguskor (legghlifar fyrir pa sem eiga)
Sandalar/crocs fyrir vatnasafari og sull
Derhufa/sélhattur

Snyrtiahold:

Handklzedi

Sjampé/harneering/sapa (helst i littum floskum)
Tannbursti

Tannkrem

Harbursti/hargreida

Solarvérn

Naglaklippur

Svitalyktareydir

Matarahold:

Grunnan disk

Djupan disk

Hnifapor

Drykkjarkénnu (og glas)

Vatnsbrusi

Askilegt er ad matarahdldin séu I1étt og paegileg. Gott er ad hafa matarahdldin i diskapoka
sem kemur i stad diskapurrku.



Ymislegt:

Svefnpoki

Einangrunrdyna/loftdyna

Koddi, litill sem passar i hettuna & svefpokanum  (ef vill)
Skatahnifur/vasahnifur

Vasaljés/hofudljoés

Attaviti

Solgleraugu

Stilabok/skriffeeri

Lyf (fyrir pa sem purfa)

Ekki er aeskilegt ad skatarnir komi med stérar uppblasnar vindsaengur, par sem peer taka of
mikid plass pegar margir sofa saman i tjaldi. Punnar loftdynur og einangrunardynur henta
betur. Ef skatinn a ekki hlyjan svefnpoka er haegt ad taka med punnt flisteppi og hafa inn i
svefnpokanum ef pad verdur kalt.



