nutar og tronu-
byggingar

86 hnitar
88 splaesingar
89 blakkir
90 reyringar
92 ad fella saman tré
93 samsetning med
trétoppum
ad kljafa timbur
94 ad fella tré
I} : timbur til tronubygginga
1 95_burdartsekni
: 96 byggingareiningar
. Oryggi
~97 tronubyggingar
98 bryr og turnar
100 ad reisa tronubyggingu
festur

Py

V. o

A
AT/

= \
\ e/ 4
\ « # |
¥
i




Hnatar og tronubyggingar

Trénubyggingar eru spennandi
verksvid med morgum mogu-
leikum. Par parf mikla faerni,
svo naudsynlegt er ad =fa sig
vel.

Gott er ad margir skatar taki
sig saman um stért verkefni.

Heaegt er ad gefa imyndunar-
aflinu lausan tauminn og bad
koma upp margar lausnir 4
hverju vandamdli.

Anzstusidumersynthvernig
tronusmidar eru byggdar upp.
Byrjad er 4 naudsynlegum
hnidtum og haldid dfram med
mismunandi samtengingar og
honnunaradferdir. Endad er 4
hugmyndum ad sterri verk-
efnum. Gatid ad pvi ad petta
spennandi verksvid getur haft
heettu { for med sér.

Hugsadu pig pess vegna vel
um 4adur en pd byggir. Byrjadu
t.d. 4 ad bua til likan.

BLOPHNUTUR

Hestahnitur

Hestahniit er brugdid um staur,
eins og synt er 4 teikningunni.
Ef heegt er ad bregda hnitnum
upp dendaer hegtad gerahann
r tveimur halfbréogdum.

Hestahnitur er mjog algengur
hnitur. Hann er notadur utan
um staur eda hring, par sem
kadallinn parf ad pola atak ur
6llum attum.

<

STYTTIHNUTUR

FISKIMANNAHNUTUR

STOPPHNUTUR

Hann er oft notadur til ad
ljika reyringu og til ad festa
béta til bradabirgda.

Getid pess ad lausi endinn
verdi ekki of stuttur. Pegar
atakid breytist er nefnilega
hatta 4 ad hniturinn losni.

Bragd
Bragdi (eda levirkjaauga) er
brugdid um staur med pvi ad
myndalykkju 4 kadlinum, leggja
hana utan um staurinn og draga
lausu endana{ gegnum lykkjuna.
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Efhagterad bregda hnitnum
um endann 4 staurnum, m4 gera
hann ur tveimur halfbr6gdum
sem 16gd eru hvort yfir annad
med endana somu megin
(b.e.a.s. gagnstett vid hesta-
hnit).

Bragdid er pviadeins 6ruggt,
ad jafnt 4tak sé€ 4 bada enda.

Bragdid losnar audveldlega
um leid og slakad er 4 pvi. Pess
vegna er audvelt ad flytja
bragdid langsum eftir staurnum.
Vid mikid dtak 4 endana herdist
mjog vel, og slaknar audveld-
legaum leid og atakid minnkar.
Pad er notad medal annars vid
byrjun & filippinskri bindingu
og begar tjaldstog eru fest {
hringi.

=7

HANDL/ZAKNINGAHNUTUR

PELASTIKK

MULLBINDING
DICK TURPINS HNUTUR

-

FANAHNUTUR

F

TVOFALT PELASTIKK

Stokkbragd

Stokkbragd er gert med pvi ad
leggja kadalendann fyrst utan
um trénuna. Pvi nest er end-
anum brugdid um kadalinn og
brugdid minnst prisvar sinnum
utanum sjalfan sig. Stokkbragd
losnar ekki 4 medan 4tak er 4
kadlinum. Pad er notad { byrjun
reyringar og til demis pegar
draga parf stéra tronu.

Ef draga 4 { staurdttina ma
treysta stokkbragdid med hélf-
bragdi.

Vid pad er ennfremur sd
kostur ad stokkbragdid losnar
ekki svo audveldlega pé atakid
sé ekki stodugt.

%

ATTUHNUTUR

-

MERLINGBRAGP

Réttur hndatur

Nestum allir pekkja og geta
hnytt réttan hnit. Pad er gert
eins og synt er 4 teikningunni.

Réttur hnitur er notadur til
ad hnyta saman tvo jafnsver
bond. Hniturinn er fyrirferdar-
litill, flatur og audvelt er ad
leysa hann. Hann er traustur
svo fremi ad pess sé gett ad
bondin tvé séu naestum jafn-
sver og dlika stif. Fyrir stifa og
svera kadla og missvera kadla
md nota fdnahniit.

Flaemskur hniatur

Fleemskur hnitur eda dttuhnitur
er hnyttur eins og synt er 4
teikningunni.

Gatid pess vel ad hann liggi
fallega. Hniitinn er audvelt ad
leysa og hann er einn beirra
hnita sem slita k6dlum minnst.

Notid hann pvi { lykkjur og
tilad hnyta samandyraog svera
kadla. Hann er notadur til pess
ad hnyta saman kadla, festa
kadal { lykkju 4 blokk og til
festinga { fjallaklifri. Sjémenn
nota hann lika sem stopphnuit.
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Eigi ad skeyta saman tvo kadla
eda gera fasta lykkju, ma gera
pad med splesingu. Ef spleesing
er rétt gerd verdur samskeyt-
ingin mjog sterk og veikir sidur
kadalinn en adrar adferdir.
Grundvallarreglan er alltaf
hin sama: laus pattur dr peim
kadalenda, sem splast er med,
er lagdur yfir patt { hinum
kadlinum, undir nzsta og sidan
dregid {. Nesti pattur er lagdur
yfirogundiro.s.frv. Alltaf gegn
sniiningi kadalsins. Eigi ad jafna
ut endana, pegar spl®st er, er
sneerid pynnt med pvi ad skera
helminginn af garninu { lausu
pattunum frd 4dur en peim er
stungid { gegn nest. bPratt er
einu sinni enn, helmingur
garnsins skorinn frd eins og
adur, og pratt enn einu sinni.
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Splaesingar

Sidaner splesinginlogud tilog
lausir endar styttir.

Splaest fyrir
enda

Endasplesing tryggir ad kadal-
endarnir rakni ekki upp. Pad er
gert med pviad métafyrstkraga
eins og synt er 4 teikningunni.

Sidan eru pettirnir splestir
inn { kadalinn.

betta er notad til ad gera fyrir
enda pegar garn er ekki tiltaekt,
en pad getur verid Sheppilegt
ad kadalendinn sé sverari en
kadallinn sjélfur.

Augnsplaes

Augnsplas er notad til ad setja
sterka lykkju 4 kadalinn.

Fyrst eru prir sntiningar
kadalendans raktir upp. Kadal-
endinn er sndinn { lykkju { til-
tekinni steerd. Med fingrunum
eda melspiru (jarnteini) er
opnad milli patta kadalsins, par
sem einum peettinum er stungid
i gegn. Sidan eru hinir splastir.

Haldio er dfram, ef til vill
med pvi ad pynna ut garnid {
pattunum.

Gert fyrir enda
Leggid lykkju ur seglgarni
langsum eftir kadlinum. Vefjid
nd utan um hana. Pr2did segl-
garnid pvi nest { gegnum
lykkjuna og dragid hana inn
undir vafninginn.

Breidd vafningsins 4 ad vera
jofn pvermali kadalsins.
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Vafningar hindra ad kadallinn
losni af.

Taliur

pegarkraftar eins edafleiriduga
ekki til ad lyfta pungum hlutum
eda t.d. til ad strekkja kadla i
fellibrdm, eru notadar talfur.
Talia getur margfaldad kraftana
og hana skal pess vegna alltaf
medhondla med vardd.

Blokk

Blokkin er sett saman ur
blakkarhdsi, einu hjéli eda
fleirum 4samt lykkju og krok.

{ dag eru adeins notadar
blakkir tr svortu ¢da galvani-
serudu jarni.

Burdarpol plakkarinnar er
venjulega stimplad & krokinn.
Ef toluna vantar parf ad hafa
upp 4 henni hjd selj anda dduren
blokkin er notud.

Munid ad med tilliti til
oryggis md slag ekki fara yfir
helming burdarpolsins.

plakkarhus

Festingar 09

vafningar
Munid

en 1 kadli talfunnar.

Setjid alltaf vafninga um
krokinn til ad ryggja ad kad-

allinn losni ekki af talfunni.

20 kadallinn, sem ber
talfuna, parfad getapolad 4lagid
og pad getur verid miklu meira

Taliusett

Talfa er ndnast alltaf notud {
setti, sem er kadall og tver
blakkir. Setti0 er kallad tvi-,
pri- eda fjorskorid o.s.frv., allt
eftir pvi hve morg hjol eru {
blokkunum.

Greint er 4 milli fostu blakk-
arinnar, sem hreyfist ekki, 0g
hreyfanlegu pblakkarinnar sem
hifd er ad peirri fostu pegar
strekkt er 4 talfunni.

{ stad pess ad nota strekkta
talfu 1 tronubyggingum ®tti ad
nota fastan kadal eda gangasvo
tryggilega fr4 talfunni ad oruggt
sé a0 hun losni ekki.

Kraftur

Med tviskorinni talfu tvofaldast
to gkrafturinn og med fjor-
skorinni talfu fjorfaldast kraft-
urinn.

Reynid alltaf ad meta hvor
blokk, festingar of kadall pol:
tilztlad dtak.

Geti0 pess ad enginn € sV
nalegt talfunni ad hann g€
ordid fyrir ef 6happ verour.



Bond til reyringa

Eigi a0 setja upp tjaldbiidir og
trénubyggingar oftar en einu
sinni, borgar sig ad eiga hazfi-
legt magn af togi til reyringa.
Kaupid t.d. tog i premur bykkt-
um. Skerid bad nidur { hafi-
legar lengdir 0g gerid fyrir
endana svo peir rakni ekki upp.
Pegariitilegan er biiin, skal vefja
téginupp og geymaburr. Munig
granntband eda snaeri fyrirsm4-
greinar, sterkara band edakadal
fyrir langar spirur og tronur.

Reyringar
Reyringar eda strringar ery
notadar til ad festa Saman
greinar og tronur begar skdtar
koma sér fyrir { tjaldbdg eda
vinna a3 trénubyggingum,

Til eru margs konar reyringar
mttaéarﬂr6Humheimshornum.
Sammerkt med beim 6llum er
a0 kadall eda band eru reyrd {
marga vafninga pétt utan um
greinarnar eda tronurnar.,

Veljid alltaf band eda kadal
sem er négu sterkt 1 bad sem 4
ad ltbua,

Einfold binding

Hiin er notu ] ad festa saman
tveer samsida tronur eda til ad
lengja tronu. Byrjiddas bregda
stokkbragdi utan um badar
trénurnar, vefjig svo hafilega
oft, sldid ef ti] vill einum
vafningi 4 mill trananna, og
endid med hestahniit.
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Hornbinding

Hornbinding er notud til ad
Leyratver tronur hornrétt hvora
dadra. Byrjid med stokkbragdi
um I63réttu trénung rétt undir
bverslanni.

A bversldnni eiga vafning-

Krossbinding

Krossbinding ernotudtiladreyra
tvar trénur saman 1 horn,

Krossbinding er audveld og
fljétleg, en polir adeins dtakfeina
att.

Byrjiodao bregdastokkbra g0i

utan um badar tronurnar bar sem
ber krossleggjast. Bragdinu er

arnir ad baetast utan 4, eninnan
vid 4 16drétta stélpanum.

Minnst fjérar umferdir parf
adur en endad er med nokkrum
vafningum mill[j trananna til ag
strekkja og hestahnit.

[\

fylgt eftir med nokkrum vafn-
ingumum trénurnaraduren endag
er med hestahniit, Séu tronurnar
reyrOar saman { hvassara hornen
dad nota, verdur reyringin 6tri-
legasterk begartrénunumersniig
4 sinn stag.
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Filippinsk
binding
Hiin er notud sem krossbinding
og er sérstaklega géd fyrir
grannar trénur og greinar.
Byrjid med bragdi (levirkja-
auga) um bada stafina. Reyrid
med tvofoldum kadli nokkrum
sinnum, skiptid honum sidan,
vefjid nokkrum sinnum pvert 4,
og endid med réttum hniit.

Ruggustoll

Ruggustoll @tti ad vera s@mi-

lega 6grandi verkefni fyrir
skdta. A pessum ruggustél md

reyna mismunandi reyringar.

3

Japonsk
binding

Hin er notud sem venjuleg
hornbinding til ad tengja granna
stafi { rétt horn. Byrjid med pvi
ad leggja mitt bandid utan um
16drétta stafinn og reyrid
samtimis med badum endum.
Endid med nokkrum vafningum
til ad strekkja og réttum hnit.

Attubinding

Hun er notud til ad bua til pri-
fét. Stafirnir eru lagdir saman
hlid vid hlid, tveir { adra attina
og einn { hina.

Byrjid { midjunni og reyrid {
attu til beggja hlida. Vefjid
nokkrum sinnum milli stafanna
til ad strekkja og endid med
réttum hnit yfir midstafinn.
Snuid stéfunum ad lokum d sinn
stad. Verkid gengur best ef tveir
hjdlpast ad.
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Ad fella saman tré

Pegar tré er skeytt saman ad
hetti gamalla idnadarmanna
med pvi ad fella bita saman
med toppum er pad oft kallad
ad tappa tréd saman.

Smidir og adrir sem unnid
hafamed tré um aldir hafa pr6ad
margar adferdir. Nokkrar peirra,
sem koma ad gagni vid tronu-
byggingar og tjaldbidastorf, eru
syndar hér.

Adtappasaman timbur hentar

Tappajarn
Tappajarn ma gera tr pykku,
flotu jarni. Got eru borud {
sterdum sem samsvara snigil-
bor flokksins.

Fleygar

Fleygar eru notadir til ad kljifa
trjdboli. Pa er hegt ad fa {
mismunandi stzerdum. Til skdta-
starfa er 1- 2 kg nég.

Varid ykkur 4 beittu kont-
unum 4 hoggfletinum sem
myndast vid notkun. Beittu
kantarnir eru slipadir af fleygn-
um med pjol.
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vel {1 tjaldbida- og tronu-
byggingar sem standa eiga
lengi, t.d. métshlid, hisgogn eda
skyli.

Nota parf sdg og exi, kjullu,
snigilbor, borsveif, jafnvel
bryggjubor dsamt fleygum,
tappajarni og sporjarni.

Verkfarin purfa ad vera vel
med farin og beitt, svo verkid
verdi ekki of erfitt. Adur en
hafist er handa vid sterri verk-

Verkfaeri

Sporjarn

Um 2 cm breitt sporjarn er
hentugt til skdtastarfa. Sporjarn
er alltaf slfpad 4 finum steini
me0 30 gradu horni. Best er ad
geyma sporjrn { hlif.

Kjulla
Litilkjullafyrir sporjarn er gerd
Ur hardvidi (greni og fura
klofna).

Hnydjuskaft er best tr aski,
og hardvidur er notadur { haus.
Skaftid er fleygadinn{hausinn.

Gott er ad reyra hausinn til ad
hindra ad hann klofni.

efni, verdur p6 ad muna, ad
traust og styrk hond verdur ad
styra verkinu.

Venjulega verdur tréd ad vera
sverara en pegar 4 ad reyra, pvi
ad tréd veikist vid skurdinn.

Geetid pess ad samskeytingin
passi, pannig ad fletirnir falli
alveg saman. S€ pad tappinn en
ekki samfellingin, sem ber
smidina uppi, er heetta 4 ad hin
falli allt { einu saman.

Skrafnafar

Til ad tappa tré saman eru mest
notadar steerdirnar 25 til 44 mm.
Borinn mé bryna med finni pjol.
Forskurdaregginni parfad halda
sléttri og rydfrirri ad utan. Sivalt
skaft er notad til ad snia
bornum.

Snigilbor

Notadar eru steerdir frd 3/8 upp
i3/4 tommur. Borinn 4 ad vera
hreinn, vel bryndur og hann 4
ad geyma { hulstri.

Mjog gott er ef hegt er ad
itvega borsveif med hlaupi
(skralli), pannig ad haegt sé ad
vinna par sem pldss er litid.




Ad tappa saman timbur
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Ad fella tré

Stundum f4 skétar leyfi skégar-
eiganda til ad fella nokkur tré,
eda beir purfa ad grisja trén 4
eigin landi. Fellid aldrei tré an
pess ad hafa fyrst fengid leyfi.

Notid helst s6g. Pad er
oruggast og skurdurinn verdur
fallegri.

Adferd

Pegar valid hefur verid tré, sem
fella 4, skal kanna hvort kréna
trésins sé skokk. S€ hiin pad, er
einfaldast ad lata tréd falla { pa
att,semkrénan er sterst. Kannid
hvortndg plass sé til ad tréd geti
fallid frjalst.

Fjarlegio fyrst par greinar
semeru fyrir. Sagid sidan skurd
a ska, hornrétt a fallattina, og
pvi nast laréttan skurd par til
skurdirnir tveir metast og haegt
er ad sl fleyginn it. bvinester
sagad larétt frd gagnstedri hlid
um 2 cm harra 4 bolnum.

G=tid pess vandlega ad
skurdurinn sé samsida skardinu.
Hettid pegar 1itid er eftir, og
stjakid vid trénu. Pad @tti pa ad
velta eins og 4 hjorum. Getid
pess, ad enginn sé fyrir og sjdid
til pess ad allir viti ad fella eigi
tré. Standid aldrei rétt aftan vid
stofninn, endinn getur sveiflast
upp { loft af miklu afli.

Fellid aldrei sjalf tré, sem hafa
fallid vegna vedurs og skordast
milli annarra trjda. Pad er
einungis fyrir atvinnuskégar-
hoggsmenn.

bPegar flytja 4 tréd ut ur
skéginum er venjulega aud-
veldast ad hafa nedri endann 4
undan.
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Timbur i tronu-
byggingar

Venja er ad kalla timbrid, sem
skatar nota{tjaldbida- og tronu-
byggingar, spirur eda tronur.
Nesta sterd fyrir ofan tréonur
eru trjdbolir.




Tdlgid ekki skard fyrir
reyringar eins og synt er {
morgum eldri skdtabokum.
Pad veikir tréd og gerir pad
nestum 6nothaeft fyrir pa
semeiga ad fa timbrid 4 eftir.

Nota md naestum allar trja-
tegundir, en askur er bestur.
Beyki og eik eru géd, sterk,
ekki alveg bein, og eikin er
nokkud pung.

Greni er oftast notad { trénu-
byggingar. Pad er beint, hafi-
lega sterkt, en ekki sérlega
sveigjanlegt. A sidustu 4rum
hefur notkun 4 bambus aukist,
hann er mjog 1éttur, sterkur og
sveigjanlegur en polir p6 illa
hogg. Oft er haegt ad kaupa
timbur, pegar skégur er grisj-
adur. Hringid { yfirvold skég-
rektarsvaedising { teka tid og
spyrjid hvort grisja eigi ungan
trjagrédur. Munid ad 4kveda
steerd trjdnna vid pontun.

Timbur er ein af takmork-
udum audlindum jardarinnar.
S6id pvi ekki, pad er b=di
dbyrgdarlaust og dyrt.

Lyftid rett

Gtid ad bakinu. Vid hofum
baraeitt bak, og pad 4 ad endast
allt 1ifid. Leerid rétta teekni fra
byrjun, pd beitir madur henni
ésjalfratt eftir pad.

Reglur vid ad

10 stodug.

4. Haldio bakinu beinu.
5. Takid alltaf byrdina eins pétt
ad likamanum og hagt er.

Einn um trjabol

Purfi einn madur ad lyfta trjabol
skal hann setjast 4 haekjur sér pétt
videndabolsins oglyftaendanum
upphegtoghagt. Hannerlagdur
4 6xlina, og sidan gengid inn ad
midju pangad til pungamidjan er
fundin. P4 er audveldlega hagt
ad bera bolinn med pvi ad stydja
vid med hendinni.

Margir um trja-
bol

Ef bolurinn er svo pungur ad
margir purfaadlyfta, skal dkveda
fyrst hver eigi ad stjérna.

Sa sem valinn er stjérnar
verkinueinn, annars getaaudveld-
lega hlotist meidsl af.

Radid hépnum upp eftir had,
gangid fast ad bolnum — setjist 4
hakjur, lyftid.

Allir lyfta samtimis og rélega
upp ad mitti. Pvi nast er lyft
rélegauppadbrjésti, pdad 5xlum,
og allir snda 90 gradur. Stjérn-
andinn fer 4 undan og visar
veginn. Pegarleggjadbolinnaftur
nidur, er pad gert rélega { 6fugri
r60 vid ofanskrdd, eda eftir
skipuninni: allir ad sleppa (gatid
ykkar: grannir bolir geta brotna®
e0a kastast til baka).
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Byggingareiningar

Pegar hafister handa vid tronu-
byggingar er annad hvort haegt
ad byggja eitthvad pekkt tr
békunum, eda hanna sjdlfur pad
sem porf er fyrir.

S4 sem hannar hlutina sjalfur
verdurad vita, ad bad sembyggt
er einungis dr ferhyrningum
verdur festulaust og stodugt.
Sé hins vegar byggt ur pri-
hyrningum getur samsetningin

A

Bukki
Audveldastad setjahann saman

med tveimur krossbindingum
og einni hornbindingu.

Prifétur
Notid 4ttubindingu { toppinn.
Reyrid alla pverstafi med kross-

bindingu { annan endann og
hornbindingu { hinn.
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ordid mjog traust.

Hér 4 sidunni eru syndar
fjorar gédar byggingaradferdir
sem hagt er ad nota { margar
tronubyggingar. Sé notast vid
pessar adferdir vid byggingu,
md skipta vinnunni pannig ad
allir taki pétt. P4 verdur ad
skipuleggja verkid vel og mzla
mjog nakvemlega.

Fjorfotur
Er haegt ad gera tr tveimur A-
tronum eda med somu adferd
og prifétinn. I dttubindingunni
i toppinn snda tveir fetur til
hvorrar hlidar.

Ferningur med

skastifu

Notid kross- og hornbindingar
fyrir pverstafina. Fyrst eru
bundnar krossbindingar, og pvi
nast er pverstofunum sndid 4
sinn stad. P4 er hinn endinn
reyrdur med hornbindingu. Ské-
stifan er fest med tveimurkross-
bindingum. H-samsetningar eru
oft notadar tver saman, mealid
pess vegnandkvemlega. Einnig
parf ad mala nikvemlega ut
fyrir holunum{;jordinni par sem
per eiga ad standa.

Oryggi
Pegar byggd eru turnar, bryr,
svifbrautir, rélur og 6nnur stér-
virki sem eru harri en folk, parf
a0 gaeta fyllsta oryggis. Getid
pess ad velja tronur og bond {
réttum sterdum. Og gztid pess
ad hvorki verkferi geti dottid
nidur 4 folk né folk nidur Gr
byggingunum.

Tronur

Notid einungis traustar og
6fdnar tronur, sem eru svo
gildar, ad per geti borid til-
@tladan punga og stadist vind.

Bond

Bondin purfaad verany og sterk
til ad halda. Gildleikinn 4 ad
samsvara pykkt trésins.

G60 regla er ad hafa gild-
leika kadalsins jafn marga
millimetra og pvermal tron-
unnar er i sentimetrum.

Samsetningar
Reyringar eda strringar purfa
ad vera vel hertar, mega ekki
renna til og vera vandlega
gengid frd peim. Samsetningar
med trétoppum eiga ad vera
tryggilega fleygadar.

Blakkir

Alagid mé ekki fara yfir dprykkt-
an hdmarkspunga. Krékurinn
geturréttiir séredajarnid brotnad.

Festur

Festur purfa ad vera tryggilega
festar { jordu. Kannid jard-
veginn og gerid reynslutak 40ur
en per eru teknar { notkun.

Oryggislinu

skal nota, pegar unnid er hatt
uppi eda yfir vatni.



= . pss Vatn
Ol'ygglshjalmur Pegar unnid er vid vatn verdur

Allir, sem vinna par sem tronur foringinn ad vita hversu djiipt
eda verkferi geta fallid nidur, pad er og hvort skatarnir kunni
eiga audvitad ad nota oryggis- ad synda. Notid jafnvel 6ryggis-
hjdlma. linu og bjérgunarvesti.

Hreyfanlegir
hlutir

krefjast sérstakrar athygli.
Setjid hlif fyrir par sem heetta er
4 ad f6lk klemmist og par sem
hlutir geta sveiflast til.
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\’ Munid alltaf:

® gooar tronur
® ny bond
® godar festingar
Byggingin verduraldrei sterkari
en lélegasta tranan og 6nytustu
bondin.

Oryggi og dbyrgd eru ein-

kenni 4 g60u skatastarfi.
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Festur

Til ad festakadla 4 svifbrautum,
brim og sliku er audveldast ad
nota néttirlega festipunkta, t.d.
Stor tré.

Hlifid alltaf trénu med pokum
eda 00ru, annars skerst kad-
allinn inn { borkinn vid dtak, og
pé skemmist tréd. Ef ekki er um
nattirlega festipunkta ad reeda,
verdur ad ttbia festur.

Pri-tvi-ein-akkeri

Veljid trausta heela, helst tr eik

eda beyki, sldid pa minnst 2/3

af lengd sinni nidur { jordina.
Aduren peireruslegnirnidur

Daudi madurinn er notadur vid
mikid atak, og par sem pri-tvi-
ein-akkeri er ekki négu traust
af pvi ad jardvegurinn er of
laus.

eru peir yddadir. Gildustu hal-
arnireru settir nidur fyrst. Festio
pa hornrétt 4 4takid, jordin
heldur { vid drattarkadallinn.

Lykkjaerfestutan um gildan
drumb og hann grafinn nidur.

Til ad baeta festinguna eru
staurar slegnir nidur framan vid
drumbinn.

Ad reisa tronubyggingar

Margar tronusmidar eda hlutar
peirraeru fyrstbyggdarivenju-
legri vinnuhd og parf sidan ad
reisa. Pad er ekki heattulaust,
par sem oft er verid ad fast vid
stérar og bungar byggingar.
Metid pvi pyngdina, notid rétta
atakstekni og hafid einn eda
fleiri bikka til ad setja undir ef
naudsyn krefur. Kadlar, sem
festir eru { 2/3 at hed bygging-
arinnar, geta tryggt ad smidin
steypist ekki yfir sig.

Adur en pid byrjid, skulud
pid kanna hvort hugsanlegar
holur séu af réttri dypt, par sem
undirstadan er ekki alltaf 1arétt.

Paderoftaudveldaraad grafa
mjéan skurd en ferkantada holu.

Sé grafid 4 skd nidur, er aud-
velt ad reisa staura.
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