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Skatalog og
skataheit

Allir sem gerast skdtar starfa

undir kjorordinu Avallt vid-

biinn, sem er alpjédlegt kjor-

ord skata. S sem gerist skati

skal vinna skataheitid, sem er

svohljédandi:

Eg lofa ad gera pad sem i minu

valdi stendur til pess

° ad gera skyldumina vid gud
og ettjordina,

e ad hjdlpa 6drum og

° ad halda skdtalogin.

Skatalogin

1. Skéti segir avallt satt og

stendur vid ord sin.

2. Skéti er traustur félagi og
vinur.

. Skatierhaeverskurihugs-
unum, ordum og verkum.

. Skati er hlydinn.

. Skati er gladver.

. Skatier 6llumhjdlpsamur.

. Skati er tillitssamur.

. Skati er nytinn.

. Skati er snyrtilegur { allri
umgengni og ber virdingu
fyrir eigum annarra.

10.Allir skdtar eru ndttdru-

vinir.
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Skataheitid og skatalogin erulifs-
reglur sem geta ordid til pess ad
vekja hvern og einn til um-
hugsunar um sjélfan sig og sam-

skiptin vid annad félk. Pad er
hollt ad hafa leidarvisi til ad fara
eftir { daglegu lifi og starfi.
Reynslan hefur synt ad pau gildi
sem felast { skdtalogum og heiti
hafa dugad monnum vel til ad na
g60um arangri { samskiptum vid
adra og eiga anagjustundir med
60ru folki. Pad hefur ordid
skatunum sjalfum til dnegju {
félagslegu starfi peirrajafntinnan
skatahreyfingarinnar sem utan.

Markmid skata-

starfsins

Skatahreyfingin hefur sett sér
pad ad markmidi ad leida born
og ungt folk til proska svo ad
pau verdi sjalfsteedir, virkir
og abyrgir einstaklingar.

Med pvi ad tala um ad leida
einstaklinginn til proska er 4tt
vid pad ad hver madur byr yfir
fjolmoérgum eiginleikum sem
unnt er ad lada fram og proéa.

Skétahreyfinginlegguréherslu
4ad skatar verdi sjalfstedirein-
staklingar, sem venjastdad bera
abyrgd a pvi sem peim er falid
og lera ad bera dbyrgd 4 eigin
gerdum med markvissri pjalfun.
Leri ad meta, rokreda og taka
afstodu til mala. Venjist pvi ad
vinna med 60rum og virda
skodanir annarra. Virda jafnan
rétt allra manna og skilja pj60-
félagslega samabyrgd allra
pegna landsins.

Markmid og leidir skatastarfsins

Markmidum skatahreyfing-
arinnar hyggst Bandalag {s-
lenskra skata na:

— Med pvi ad studla ad hop-
vinnu, sem proskar tillitssemi
samstarfsheafileika, 4byrgd og
stjérnunarhzfileika.

— Medtilifi sem eflir likams-
prek og vekur dhuga barna og

286

ungs félks 4 ndttdrunni og eflir
skilning og dhuga 4 ad vernda
hana.

— Med margvislegum vio-
fangsefnum, fredilegum og
verklegum, par sem skatinn
leerir ymis nytsom storf, sjalfum
sér og 6drum til heilla.

— Medpviad leitast vid ad auka

Sidferdileg markmid skéta-
laganna eru 6llum, ungum sem
6ldnum, skynsamleg leidsogn {
lifi og starfi.

St hugsun, sem liggur ad baki
skatalaganna, erskyrd med ndnari
heetti { markmidum skdtahreyf-
ingarinnardIslandi, stefnumétun
Bandalagsislenskraskataogpeim
vidfangsefnum sem skatar fast
vid { skatastarfinu sjalfu.

Meginpaettir
skatastarfsins

Vidfangsefni pau sem skdtum
eru falin { skdtastarfi eru
grundvollud a stefnu alpjéda-
bandalaga skdta, markmidum
Bandalags islenskra skata,
grundvallarstefnu Bandalagsins
og skdtalogunum. Nokkur atridi
eru einkennandi fyrir skatastarf:

Virk patttaka.

bjalfun einstaklingsins.
Tengsl vid pj6ofélagid.
Flokkakerfid.
Samébyrgd.

Utilif.

Ndm me0 starfi.

Skatahreyfingin leggur dherslu 4
ad born fai teekiferi til ad stjorna
eigin félagsstarfi og bera abyrgd
dpviundirleidsdgneldriforingja.

skilning skdta 4 islensku
bjoofélagi, og pekkingu 4
landi og pjdd.

— Ennfremur med pvi ad taka
pétt { alpjodlegu skatastarfi
gefst skatum tekiferi 4 ad
kynnast ungu f6lki { 6drum
16ndum, hattum pess og menn-
ingu.




Virk Patttaka

Pjalfun
einstaklingsins

Pj6dfélagio

Flokkakerfid

Utilfe

Nam med starfi

Samabyrgd

® Virk patttaka

Virk patttaka allra skdta er
forsenda starfsemi hreyfing-
arinnar. Skétastarf 4 ad hrifa
skdtana og hofda til evintyraprar
og hugmyndaflugs. Peir eiga ad
getafylgst med starfinu fra fyrstu
drogum starfsaetlunar par til
verkefnid er fullgert. Skdta-
hreyfingin leggur aherslu 4 ad
gledin yfir fullunnu verki verdi
skdtanum mikilvegarienvonum
verdlaun ad verki loknu.

® Pjalfun einstaklingsins
Skatahreyfingin vill med verk-
efnavali sinu beita sér fyrir pviad
skdtinn geti métad sjdlfan sigmed
likamlegri, félagslegri og vits-
munalegri pjalfun. Allt eftir pvi
sem hefir hverju aldursskeidi
skata. Skatinn 4 ad eiga pess kost
ad vinna verkefni vid haefi medan
hann er virkur félagi i skta-
hreyfingunni.

o Pjoofélagio

Skatahreyfingin leggur dherslu 4
ad vidfangsefni skatastarfsinseigi
retur { veruleika samtimans og

getihjdlpad skatanum til ad skilja
og fast vid vandamal hvers-
dagsins. Skatarlitad pjénustu vid
samborgara sem skyldu sina og
eru vidbunir til hjélpar ef peir
geta veitt adstod.

(¢ Flokkakerfio
Meginhugmynd Baden-Powells
umskipulag skatastarfs var f6lgin
ipviadskipaskdtumiflokkamed
sem nast 6 félogum og fa peim
verkefni til drlausnar. Skata-
hreyfingin vinnur ad pvi ad venja
born og ungt f6lk 4 ad stjérna
eiginverkefnumog vinnaadpeim
isameiningu. Skatinnlerir{skata-
flokknum ad meta ad verdleikum
mismunandi hefileika f6lks, og
leerir 1 reynd leikreglur 1y0-
redisins.

® Samabyrgd

Skétahreyfingin leggur dherslu 4
adskatinn fai teekifzeri tilad koma
hugmyndum sinum 4 framfeeri,
venjist pvi ad meela fyrir peim og
vinna peim fylgi og leri ad fara
ad peirri nidurstdu sem flokk-
urinn eda starfshépurinn kemst.

Skatahreyfingin leggur dherslu &
ad sem flestir fai ad taka patt {
akvordunum 1 skdtastarfi og ad
hépurinn beri sameiginlega
dbyrgd 4 framkvemd peirra
dkvardana sem teknar eru.

) Utilif

Skétahreyfingin leggur mikla
dhersludad skatinn leeri ad pekkja
nattiruna og eiga kost 4 ad
kynnast landinu jafnt vetur sem
sumar. Med aukinni pekkingu 4
ndttdrunni vex skilningur 4
naudsynumhverfisverndarogpvi
hvernig skétar geta studlad ad
henni med virkum hetti. Utilifid
veitir skdtanum tekiferi til ad
bjélfa likamlegt prek og lera ad
bjarga sér vid erfidar adstedur.
Skétahreyfinginleggurskatunum
til verkefni sem kenna peim ad
buastrétt vid peim adstedumsem
erad mataidbyggdum og hvada
hettur beri ad fordast.

e Nam me0 starfi
Skétahreyfingin leggur dherslu 4
ad skdtar leeri af pvi ad starfa ad
vidfangsefnum og safni pannig {
sj6d reynslunnar. Hvad ungur
nemur gamall temur segir mal-
tekid og starfid { skdtahreyf-
ingunni hefur feert mérgum dyr-
mata reynslu 4 fjolmorgum
svidum, sem peirhafahagnytt sér
{ storfum sinum 16ngu eftir ad
peir voru virkir félagar i skéta-
félagi.

Grundvallarstefna Bandalags islenskra skata

Bandalag fslenskra skdta
starfar eftir peirri meginreglu
ad allir menn hafi jafnan rétt,
6hdd kyni, litarhatti eda traar-
brogdum. Peir sem gerast
félagar { skatahreyfingunni
gera pad af fisum og frjalsum
vilja.

Bandalagislenskra skéta vill

studla ad fridi medal manna og
pbj6da og taka virkan pdtt {
storfum sem studla ad frioi.
Bandalag {slenskra skata
leggur dherslu 4 ad lita beri 4
born sem einstaklinga sem hafa
jafnan rétt og fullordnir. Pau
beri ad virda og veita pa pjalfun
sem hefi aldri peirra og proska.

Bandalag islenskra skdta
leggur dherslu 4 ad virda allar
lifsskodanir sem samrymast
skdtalogunum. I skatastarfi og
vid inngongu nyrra félaga i
skdtahreyfinguna skal tekid
fullttillit til mismunandi trdar-
skodana.
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Starfsadferdir

Adferdin

begar vinna parf verk er naudsyn-
legt ad velja rétta og hentuga ad-
ferd til ad vinna verkid. Adferdin
sem vid beitum { skdtastarfi felur
iséradvid vinnum{litlumhépum
t.d. skdtaflokkum. Vid gerum
detlanir, 6flum okkur reynslu
med starfi og reynum sidan ad
leggja mat 4 pad sem vid hofum
leert og reynt.

Skipulagning
Ekkierunntad stjérnastarfi hops,
skétasveitareda félags dn pess ad
skipuleggja starfid fyrst. Skipu-
lagningin er { meginatridum tvi-
peett, gera parf detlun um starf-
semina til lengri tfma og skipu-
leggja parf hvert atridi 4 dag-
skranni vandlega.

Vid langtimadatlanir parf ad
taka tillit til sameiginlegs starfs
allraskdtalandinu, t.d. Lands-
mots skdta, eda sameiginlegrar
starfsemi skdtasambands eda
félags, t.d. hatidahalda 4 sumar-
daginn fyrsta. Sidan tekur hver
skatasveit tillit til peirra verk-
efnasem skatahreyfingin leggur
aherdar skatunum, aldurs skat-
anna, drstima, kostnadar, venja
skdtasveitarinnar (t.d. ad fara
jafnan { paskatitilegu eda halda
Jonsmessuvardeld).

Hver sveitarforingi verdur ad
syna skdtunum fram 4 ad jafn-
veegi verdi ad rikja milli skdta-
starfs og skyldustarfa skdtanna,
vinnu peirra 4 heimili og skdla-
nami. P4 er ad skipuleggja hvern
einstakan fund, skipta verkumog
deila dbyrgdinni svo ad allir hafi
verkefni vid heefi.

Verkefnin { skatasveitinni eru
morg hver spennandi, en pad ma
ekki gleymast ad pad 4 ad auka
proska skdtanna og beir verda
lika ad leysa verkefni, sem ekki
eru sérstaklega skemmtileg.
Gleymum ekki markmidum
starfsins.
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Fundir og ferdir

Skatafundurtekur 1v2-2Kklst.,
sveitarrddsfundir og fundir
dréttskata eilitid lengri tima.
Fundina m4d skipuleggja 4
marga vegu en algengast er
ad peir séu med peim hetti
sem lyst er 4 pessari mynd.
Hefdbundinn skdta-
fundur hefst med hétio-
legri athofn og honum er
slitid 4 sama hatt, med at-
hofn. Fundartimanum er
skipt 1 stutta kafla sem

{ITENEY

lengri tifma en 20 minttur.

fundum, er afbrigdi af péstaleik.

efingu { félagsstorfum og par
teekifeeri til ad reyna fyrir alvéru

helgadir eru dkvednu vid- i .
fangsefni hver. Leidsdgn ‘.0(9 Iel,kurmn o
dskatafundidekkiadtaka @ Leikur %,

Annad fundaform, sem hentugt er ad nota 60ru hvoru 4 sveitar-

Fundurinn hefst og honum Iykur 4 sama hatt og venja er til.
Fundartimaerhins vegar varid tilad leysa verkefni 4 3-5 péstum sem
flokkarnir koma 4 hver 4 eftir 60rum, t.a.m. lra nyjan skdtasong,
hjalp{vidlogum eda hita vatn 4 hl6dum. A skdtafundum fa skatarnir

skatasveitinni, skdtafélaginu eda 4 skatamoti.
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Landa-

leera peir margt sem ekki gefst
fyrren { ferdum eda { dtilegu med

Veljum okkur
markmid

Vidsetjum skatastarfinu akvedin
markmid. Pad pydirad vid gerum
grein fyrir peirri nidurstodu sem
vi0 viljum fa ad loknu dkvednu
verkefni. Petta gildir um starf
skétahreyfingarinnar { heild og
um hvert einstakt vidfangsefni.
Ad loknu hverju verkefni berum
vid saman nidurstodu verksins
og lysingu markmidsins, metum
hvort rétt var ad stadid, eda hvort
markmidid var raunheft.
Lysing markmida parf ad vera
ndkvem, dpreifanleg og tak-
markid sjalft ad liggja skammt
undan. Annars dofnar dhuginn.
Peim mun yngri, sem skdtinn er,
peimmunmikilvegaraeradhann
sjai fljott arangur af starfi sinu.
Starfi peirra yngstu parf ad setja

160 skammtimamarkmida svo
dhuginn & verkefnunum haldist
brennandi.

Forysta

Skataforingi er sa sem hvetur,
gledir hugmyndir, hjdlpar, tt-
skyrir, hrésar og far verkin til ad
tala. Markmid forystunnarer pad
takmark sem skdtaforinginn setur
sérisamvinnu vid adra. Skatafor-
inginn ber uppeldislega dbyrgd,
hann 4 ad hjilpa skdtanum ad
finna sig { skatastarfinu. Hann 4
ad efla sjalfstraust skdtanna og
vekjatrinad peirra og trausthvers
til annars. Hann parf ad efla med
skdtunum abyrgd a storfum og
vidgangi skataflokksins, sveit-
arinnar og félagsins. Pad erjafnan
fordemi foringjans sem mestu
skiptir, padermikilvaegastareglan
i uppeldi skatanna.




Leikir
Ollum pykir gaman ad leika sér,
en 6llu gamni fylgir nokkur
alvara. Fullordnirleikasértil pess
ad slaka 4 og safna kroftum til
peirra verka sem skylda leggur
peim 4 herdar. Bornin nota leiki
til annarra hluta. Leikur hjdlpar
beim ad tj4 sig, skynja og skilja
umhverfid og sjalf sig.

I leik uppgotvar barnid margt
nytt og tileinkar sér mismunandi
atridi allt eftir aldri og proska.
Ageet adferd til ad festa { minni
pad sem vid erum ad kenna, er ad
endurtaka meginatridi pess{leik.
En leikir eru alvarleg adferd til
pess ad ndlgast barnid og pvi parf
foringinn ad pekkja dalitid um
edli leikja, og hvernig peir falla
best ad skatastarfinu. Festid vel {
minni pessi prju atridi.

@ Foringinn verdur ad skilja til
hlitarumhvad leikurinn snyst
og gerasérljéstmarkmidhans.

® [eikreglur verdur ad skyra
vandlega. Gangid tr skugga
umadallir hafiskilid paeradur
en leikurinn hefst. Munid ad
geetaréttletis pegar pid demid
leikinn 1t frd leikreglunum.

@® Allir verda ad eiga pess kost
a0 vera me0 i leiknum. Leiki,
sem eru bpannig snidnir ad
einhver fellur dr leiknum, stti
ad endurskipuleggja pannig
adsasemertrleik geti komist
aftur inn { leikinn ad litilli
stundu lidinni.

Sofnum hugmyndum

Hugmyndaflaedi
Afar paegilegt er ad nota pessa
adferd pegarsafnaparffjoldahug-
mynda, ekki sistefunnid er it fra
einhverjumeginefni. Somuleidis
pegar sveitir eda flokkar purfa ad
veljaeinstok vidfangsefnisvosem
fyrir fundi, eda { gonguferdir og
ttilegur.

batttakendur vinna { h6pi undir
stjornhépstjora, semritar tillogur
hoépsins helst svo allir geti séd
pad sem framerkomid. Skatarnir
f4 ordid hver 4 faetur 60rum og
eiga ad setja fram hugmyndir, —
sidanerhaldid afram medan hug-
myndaaudgin varir. En takid eftir
pviadengarumradureruleyfdar
og enginn ma gera athugasemd
vid fram komnar tillogur. Um-
reedurnar fara fram 4 eftir pegar
liggja fyrir tillogur. Pa parf
hépurinn ad velja dr hugmynd-
unum pad sem vid getur 4tt.

Tengja

nefnist 6nnur adferd til pess ad
safna hugmyndum, og getur hiin
hentad vel pegar fitja parf upp 4
nyjungum og brjéta upp gamlar
hefoir.

Stjérnandi hépsins nefnir
eitthvert ord af handahdfi. Ordid
geturmerkthlutedahugtak. Hann
spyr hépinn hvad komi { hugann
pegar ordid er nefnt og pd md
spyrjahvada notkunni ad vera af
pvi. Pétttakendur f4 ordid hver af

Nam med starfi
er pad kallad er vid 6flum
pekkingar og leikni med pvi ad
vinnaad dkvednum verkefnum.
Ad baki pessarar hugmyndar
Baden-Powells liggur su vissa
ad skati sem leysir raunheft
verkefni muni afla sér peirrar
pekkingar, sem parf til ad leysa
verkefnid med meiri dhuga
heldur en sd sem hefur fengid

itarlegar freedilegar skyringar 4
pvi fyrirfram. Synikennsla
skilar betri drangri pegar
nemandinn getur fengid ut-
skyringar hjd leidbeinanda um
leid og spurningar leita 4 hann.
Skatastarfid er skipulagt 4
pennan hétt til pess ad skdtar
leeri margt med pvi ad reyna sig
vid verkefnin.

0drum en sidan m4 breyta til og
gefa ordid laust. Ritari skrifar
nidur hugmyndirnar. Sd sem tekur
til mals getur annad hvort midad
vid upprunalegaordidedahugsad
ut fra pvi sem adrir hafa lagt til
malanna. Haldid er &fram medan
nyjar hugmyndir koma fram, en
pa er timi til kominn ad velja ut
vidfangsefni.

Boohlaups-

adferdin er afar hentug pegar
flokkurinn eda sveitarradid eru
ad safna hugmyndum til ad hag-
nyta vid minni vidfangsefni. T.d.
jolafund flokksins eda helgartti-
legu sveitarradsins. Flokkurinn
situr vid bord og hver hefur blad
og blyant. Allir byrja 4 pvi ad
skrifa efst 4 bladid sama ordid,
t.d. tré. Sidan f4 allir eina minttu
til ad skrifa annad ord 4 bladid
sem tengist pvi fyrsta. P4 lata
skdtarnir bladid ganga til pess
sem situr peim vid haegri hond og
nu f4 allir eina minttu til ad beeta
vid einu ordi til vidbotar. Sidaner
haldid aframogblodinlatin ganga
nokkra hringi, en stjérnandinn
stodvar leikinn pegar hug-
myndum tekur ad feekka. P4 parf
ad velja tr bestu hugmyndirnar.
Eftir nokkrar umradur, getur
nidurstadan t.d. verid flokksferd,
sem bydur upp 4 flest nystar-
legustu verkefnin sem skrifud
voru 4 ordalistana.
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Starfsverkefni

Bandalag {slenskra skéta hefur
4 hverjum tima bodid upp 4
fjolbreyttsafn verkefna par sem
grundvallaratridi skatastarfsins
eru Gtferd.

Utbtin eru mispung verkefni
sem hafa mismunandi proska
skdtanna. Hverjum aldurshépi
erztlad safn verkefna sem haegt
er ad ljika 4 um tveggja dra
timabili. Sumir skatar eru fljétir
med verkefnin og adrir purfa
lengri tima. Adstedur 4 sumum
stodum geta kallad 4 hlidrun 4
aldursskiptingu t.d. vegna
mannfaedar. Pessi verkefni eru
grunnur { stérfum skdtanna.

Vid pau betast fjoldi verk-
efna og ferda ad eigin vali
flokkanna sem oft eru pé {
tengslum vid grunnverkefnin.
Hofudatridid er ad allir féi heefi-
lega ograndi verkefni til ad
glima vio.

Hverju safni verkefna lykur
med vidurkenningu fyrirunninn
afanga, merki sem hagt er ad
bera 4 skdtabiningnum.

Fraedsluefni BIiS

Bandalag islenskra skéta gefur
at margvislegt efni til ad stydja
vid skdtastarfid { landinu,
bakur, beklinga, tfmarit, mynd-
bond o.fl.

Utgafunni méd skipta { nokkra

flokka:

® Verkefnabakur fyrir grunn-
ndmid.

® Verkefnabzkur med skyr-

ingum.

Pemahefti fyrir starfsar.

Alhlida handbaekur.

Handbakur um sérstok efni.

Bl6d og timarit.

Myndbond.
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Skatinn a ferd

‘AUSTUR

| SKYRINGARHEFTI

Horft til allra
atta

Allt fra pvi skétastarf hofst 4
Islandi hafa verkefnin verid
undirstadan { daglegu skata-
starfi. Eitt sinn hétu pau nylida-
prof, fyrsta flokks préf og
annars flokks prof. Sidar hétu
pau afangar. Nu er hugsunin sd
ad skatinn sé 4 ferd og safni {
vordur 4 leid sinni:

@® Ylfingar, 9-104ra, erudferd
austur.

@ Skatar, 11-12 ara, eru 4 ferd
sudur.

@ Skatar, 13-14 ara, eru 4 ferd
vestur.

@® Droéttskatar, 15-17 ara, eru a
ferd nordur.

Vidurkenningin pegar hverri ferd

erlokid, erulitlar vordur sem eru

bornar 4 skdtabiningnum.

Skatastarffyrirljésalfa, 7-8 ra

aldursstigid, eri métun pegar petta

er skrifad (1993) og verkefnin

fyrir pa hafa ekki enn verid felld

inn { petta ferdalag.
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| Skatinn a ferd

SUDUR

SKYRINGARREFTI
|

Verkefnabaskur

Verkefnabe&kurnar Skatinn 4
ferd austur, Skédtinn 4 ferd sudur
og Skatinn 4 ferd vestur hafa
verid gefnar ut og endurskod-
adarnokkrum sinnum. Perhefa
aldurshépunumu.p.b. 9-14 dra.
Tundirbiiningi eru leidbeiningar
fyrir foringja um hvernig eigi
ad standa ad pjdlfuninni. Heftid
fyrir dréttskata, Skatinn & ferd
nordur, er frd 1988 og eriendur-
skodun.

Jafnframt grunnefninu eru til
handbzkurnar Flokksforinginn
a ferd og mappan A ferd
flokksins.




Erlend blod og
baekur

Vegna famennis 4 {slandi hefur
ekki alltaf verid hegt ad gefa tit
pzrbakur sem dhugaverthefur
verid fyrir starfid. Pess vegna
hatamargir skataforingjarleitad
4 nadir frendpjéda okkar og
keyptafpeim bakur. Mest hefur
verid notad af donskum békum
enda hafa danskir skdtar verid
mjog idnir vid ad gefa it
skemmtilegar bakur.

Peirsemhughatadadeignast
erlendar skatabaekur og heftieda
gerast askrifendur af timaritum
geta fengid ndnari upplysingar
askrifstofu BIS en parereinnig
ad finna gott safn erlendra béka
og timarita sem hagterad skoda
4 stadnum.

Y 4

Alhlida hand-
baakur

Bandalag islenskra skata hefur
gefid dt alhlida skdrabakur
fjérum sinnum: Arid 1930,
1944, 1974 og pessa bok, Skata-
handbdkina, drid 1993.

I Skatabokinni fra 1974, sem
enn er mikid notud, er ftarlegur
frédleikur sem leita ma { pegar
Skatahandbdkinni sleppir.

Skatahandbokin er mynd-
skreytt uppslattarbék, par sem
finna ma stuttar greinar med
samanpjoppudum frédleik 4
fjolmorgum svidum skdtastarfs.

Bl6d og timarit
Hofudmadlgagn Bandalags {s-
lenskra skdta er Skatabladid
sem kemur t 3 sinnum 4 ari.

ba gefur BIS dt fréttablad,
Skatamal, sem kemur tdt 8
sinnum 4 4ri.

Félagsforingjafréttir er sér-
stakur upplysingamidill til
félagsforingja par sem fastardd
BIS og skrifstofan koma 4 fram-
feeri ordsendingum til félags-
foringjanna.

Starfsar

Samhlida hinu reglulega skéta-
starfi, sem motast af grunn-
efninu, leggur starfsrdd BIS
linurnar um sérstok pemu til ad
leggja dherslu 4 um tiltekinn
tima. Pemu sidustu starfsaraeru
pessi: .
1990-1991 Ut { nattiruna.
1991-1993 Greeni bakpokinn.
1993-1994 Skétastarf, sjalf-
steedur lifsstill.
Sérstok verkefnahefti hafa verid
gefin tt { tengslum vid pessi
starfspemu.

Songbakur, leikjabzkur og
beekur um {tilif og adra petti
skétastarfsins eru naudsynleg
hjélpartaeki { skétastarfinu. Hér
er skrd yfir nylegar og vaentan-
legar utgafur:
Skatasongbokin (1992).
Birtavid vardeldinn, vardelda-
songvar (1989).

Upp til fjalla, handbdk um titi-
1if (1991).

Handbaakur um sérstok efni

Leikjabdkin IbiogKim (1991).
Skataordabok, (ventanleg
1994).

Tendradu ljos, 1j60 og sogur
Hrefnu Tynes (1992).

A ég ad lata til leidast, fyrir
fullordna nylida (ventanleg
1994).

Umbhverfisverkefni (ventan-
legt 1994).

Fréoleikur a ferd (ymis hefti).

293



Samhengi i skatastarfi

Verkefnin fyrir skdta koma
peimfyrirsjéniri margvislegum
biningi { békum, heftum og
baklingum, en pegar grannt er
skodad er pess gattad { peim sé
dkvedid samhengi. A ferdum
sinum austur, sudur, vestur og
nordur kemur skétinn aftur og
aftur ad skyldum verkefnum.
Pau varda hefni hans til ad
bjargaséroghjdlpa 60rum, sam-
skipti vid félk og nattiru og
pekkingu hans og skilning &
eigin pj6ofélagi og 6drum
pj6dum.

Skdtastarf felur 1 hofud-
drattum hid sama { sér 4 hvada
aldri sem skatinn er.
® Hann lerir ad verda sjalf-

bjarga { ndnasta umhverfi
sinu og tti { nattdrunni, leerir
ad taka tillit til annarra og
virda skodanir peirra og
broskar afsttdu sina il skata-
hugsjénarinnar.

@ Krofurnar og leidirnar eru
hins vegar mismunandi eftir
aldri skdtans og proska.

® Verkefnin stighyngjast og
gera auknar krofur til skat-
ans, en pott leidin liggi til
allra 4tta md likja henni vid
ferdir skatans til ad safna
steinum { vordu — vordu
fjolbreyttrar pekkingar og
kunnéttu.

Pad gefur skdtastarfinu mikid
gildiad allir, sem kynnast skata-
starfi af eiginraun, tengjastinnri
bondum. Pad gerist med pvi ad
skatarnir fast vid verkefni af
sama toga pétt pau séu mis-
erfid, tileinka sér somu sid-
venjurnar, skitakvedjurnar og
skdtasongvana, vinna sama
skataheitid og leitast vid ad lifa
eftir somu skdtalogunum.

Eitt sinm skati — .
— dvallt skc’m
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Skatavigslan

bad er sidur ad vigja skéta inn {
hreyfinguna. Skdtinn vinnur
skétaheitid og sidan setur foringi
hans skdtaklitinn um hdlsinn 4
honum til merkis um ad hann sé
ordinn skati.

Skataheitiderlesid fyriryngstu
skatana, lj6salfana og ylfingana,
enpegarskatinner 11 &ramd gera
r4d fyrir ad hann geti 4ttad sig 4

hvadiheitinu felist og sé tilbdinn
ad gera pad sem { hans valdi
stendur til pess ad standa vid pad.

Skataheitid leggur skdtunum
skyldur 4 herdar, en proski peirra
er misjafn og hver skati skilur
skataheitid sinum skilningi. Pess
vegna er gott ad endurnyja pad
med reglulegu millibili, svo ad
skatinnrifji padupp ogendurmeti
skilning sinn 4 pvi.

Braedralagssongurinn

Ein af peim sidvenjum sem tengir alla skdta saman, unga og

aldna, er bredralagssongurinn:

Vorn horundslit og heimalond

ei hamla ldtum pvi

ad breedralag og frioarbond

vér bodum heimi i.
Nii saman tékum hond
0g heits pess minnumst vio

ad tengja saman lond vid lond

og lif vort helga frio.




Heitid dréttskatar er notad um
skata 4 aldrinum 15-17 dra.
Ordid er dregid af drétt sem
merkir hird. Starfid er efsta stig
almenns skatastarfs hlidstettog
drétt til forna var hird konunga.
Skétarnir fa afram pjalfun {
skatafredum en verkefnin eru
vidameiri og gera krofur sem
hafahirdmoénnum einum, drétt-
inni sjalfri.

Ad fornu pétti pad mikil
vegsemd ad vera tekinn { hird

Forsetamerkid
Droéttskdtapjalfunin var frd
upphafi tengd vid wttjordina,
Iydveldid Island. Taknid umlok
dréttskatapjdlfunarinnar er
nefnt Forsetamerkid og hafa
dréttskatar alla tid pegid pad ur
hendi forseta Islands.

Fyrstu forsetamerkin voru
afhent 24, april. 1965. Pad gerdi
Asgeir Asgeirsson pdverandi
forseti Islands og verndari
skatahreyfingarinnar.

Drottskatastarfio festist sidan
i sessi sem stig milli almenns
skatastarfs og hjdlparsveita.

Drottskatar

konungs og vandi fylgir veg-
semd hverri. S& sem pangad
kemst hefur eitthvad til ad bera
umfram hina og ber ad vera
o0rum og O6reyndari til fyrir-
myndar.

betta var hugmyndin sem 14
ad baki pegar formlegt drott-
skétastarf var myndad 4 &runum
eftir 1960. P4 hafdi verid unnid
ad pvi ad finna verkefni vid
hefi skdtad aldrinum 15-18 dra
hlidstett svonefndu senior-

Pegar litid er til baka hefur
dréttskdtastarfid og Forseta-
merkidreynst skdtastarfiilandinu
styrk stod. Forsetar pjédarinnar
hafa tekid 4 moti skdtum 4
Bessastodum og hlid ad pessu

starfi { Bretlandi og 4 Nordur-
l6ndunum. Fyrstu sveitirnar
kolludust fjallarekkar og ung-
svannar.

Fyrstu sveitirnar sem notudu
dréttskatanafnid voru sidan
stafnadar arid 1962 4 Blondudsi
og Skagastrond. Haustid 1963
var farid ad undirbia verkefni
sem leiddu ad sérstoku merki
sem dréttskdtar skyldu vinna
ad, Forsetamerki.

starfi af mikilli velvild. Er pad
skatahreyfingunni 4 Islandi
émetanlegur styrkur.

Arid 1993 voru handhafar
Forsetamerkisins ordnir 775.

Verndari islenskra skata

Allt frd forsetatid Asgeirs
Asgeirssonar hefur forseti
Islands verid verndari islenskra
skdta. Forsetarnir Asgeir As-
geirsson, Kristjdn Eldjérn og
Vigdis Finnbogaddttir hafa allir

tekid pvi mjog vel ad gerast
verndarar skdtahreyfingarinnar
4 Islandi og hafa pau lagt mikla
aldd vid starfid. Hafa pau oft
tekid 4 moti skdtum 4 forseta-
setrinu ad Bessastodum og verid

gestir skdtanna vid margvisleg
tekiferi, svo sem 4 Lands-
métum, skdtapingum, vid skata-
gudpjénustur 4 sumardaginn
fyrstaogétyllidogumhreyfing-
arinnar.
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