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Kort og attaviti

Pegar @®tlunin er ad ferdast 4
Skunnum sl6dum eru kort og
attaviti naudsynleg hjalpartaeki.
En til ad nota pau parf badi
kunnittu og efingu.

Til ad lesa af korti parf ad

Kort er einfoldud mynd af
raunverulegu landslagi. Eftir
pvi sem mezelikvardinn er
steerri eru fleiri atridi med a
kortinu. Pegar meelikvardinn
minnkar eru atridin & kortinu
einféldud og i stad peirra koma
takn.
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leera ad pekkja uppbyggingu
pess og pau tdkn sem notud eru;
merkingar, hedarlinur og meli-
kvarda.

Pjélfa ma f6lk { notkun 4tta-
vita og korts 4 ymsan hatt, til ad

Maelikvardi

Meelikvardi
1: 10000
1: 25000
1: 50 000
1:100 000

10 cm =1 km
; 4cm=1km
2 cm=1km
1cm=1km

mynda med leikjum eins og rat-
leik. I ratleik fest &fing { ad
afla sem flestra upplysinga af
kortinu - og einnig ad nota

kennileiti { ndttdrunni, stodu
sélar, stjarna, halla trjda o.fl.

Korterlysing lands séd ofan fra
en jafnframt smekkud mynd af
raunveruleikanum. Malikvardi
kortsins segir til um hversu
mikid kortid hefur verid smaekk-
ad midad vid raunveruleikann.

Ef melikvardi korts er
1:25 000 svarar 1 cm 4 kortinu
til 25 000 cm (250 metra) 4
landi og pvi eru 4 cm 4 korti
1 km (eda 100 000 cm).

Algengustu gongukortin hér
4 landi eru herforingjardds-
kortin, sem eru i malikvard-
anum 1:100 000 (1 c¢m 4 korti
svarar til 1 km 4 landi) og stad-
fredikortin, sem eru i meali-
kvardanum 1:50 000 (1 cm 4
korti svarar til 500 m 4 landi).
Kort { storum melikvarda er
ftarlegra en kort med litlum
melikvarda (t.d 1:250 000).
Stadfraedikortin eru einnig til {
melikvardanum 1:25 000, en
einungis aflitlum hluta landsins
ennpd.

A korti A landi

1cm 10000cm= 100 m

1cm 25000cm= 250 m

1cm 50000 cm = 500 m

1cm | 100000 cm = 1000 m
=1km




Haedarlinur

Hzedarmunur 2,5 metrar

H=darlina er lina a korti sem Haedarmunur 5 metrar

tengir saman punkta, semerui 12,5 —

somu hd yfir sjdivarmdl,i og 10 /'4-/5 _—
fylgir pannig lt')gup landsins. A 2’5 7t /i

kortum Landmelinga Islands 55 i

synahedarlinur oftast20 metra 0 4+

hzdarmun. Ef landid er bratt
liggjah@darlinurnar pétt saman
en eftir pvi sem landid er meira
aflidandi verdur bilid milli
hazdarlinanna meira.
Teikningarnar syna sama
landslagio teiknad med mis-

munandi hedarmun.
Pvi minni sem hadarmun-

urinn er peim mun nakvamari
verdur myndin af landslaginu.

Bladaskipting korta
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Kortin eru birt med leyfi Landmaelinga islands: LMi 138-93. © Landmeelingar [slands.

18119




Kortagerdir

Kort er ndkvem lysing lands
séd ofan frd, gerd med ein-
foldum tdknum. Loftmynd, p6tt
nakvem eftirmynd landsins sé,
kemur ekki ad sému notum og
kort. A peim sést illa hedar-
munur lands og munur 4 dm,
giljum og vegum svo deemi séu
nefnd. A loftmyndumeru engin
takn. Loftmynd kemur pvi ekki
i stad korts.

Landmalingar Islands gefa dt
kort 1 ymsum gerdum til mis-
munandi notkunar. Til eru sér-
stok jardfraedikort, grédurfars-
kort, sjékort, vegakort, fjérd-
ungskort, sérkort yfir pjédgarda
og vinszla ferdamannastadi
o.s.frv. Pau eru { mismunandi
mealikvordum eftir pvitilhvada
nota pau eru @tlud.

Pau kort sem vinsalust hafa
verid medal gangandi ferda-
manna hér 4 landi siustu 4dra-
tugina eru dénsku herforingja-
radskortin. Pau voru upphaf-
lega meeld af Dénum { upphafi
aldarinnar, en hafa verid endur-
meld og enduritgefin af Land-
melingum Islands fram til
dagsins { dag. Pau voru bestu
kortin sem gangandi ferdafélk
atti vol 4 fram til dtgafu stad-
fredikortanna. Herforingja-
radskortin eru{ melikvardanum
1:100 000.

Stadfraedikortin (malikvardi
1:25000 og 1:50 000) eru nyjar
utgafurIslandskorta. Stadfraedi-
kortin 1 mealikvardanum
1:50 000 nd pegar til allra hluta
landsins. Pau eru mjog ndkvem
og vel fallin gangandi ferda-
félki til notkunar. Stadfraedi-
kortin { melikvarfanum
1:25 000 eru sérlega vel fallin
til notkunar { ratleikjum (Pegar
petta er ritad er udtgdfa peirra
skammt 4 veg komin).
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Kortin eru birt med leyfi Landmalinga islands: LMi 138-93. © Landmaelingar islands.




Kortatakn

4-cm-kort, 1: 25000

Byggingar

Vegir og stigar

D e emn
~—--

Jardgong

A

Votn og tjarnir

Myri og fen

Leekir, skurdir og bryr

Skoégar

Grjétgardar

Kirkjur, turnar, minnismerki o.s.frv.

Logun landslags
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Attir
Oft er hegt ad finna hofud-
attirnar 4n hjélpar 4ttavitans.
Nittiran sjalf leggur ymislegt
til. Ibjortu vedri mé til ad mynda
finna attirnar eftir st6du sél-
arinnar og ad néttu til eftir
stjornunum.

Hér 4 landi er m4 lesa eftir-
farandi tr stodu sélar:
Solin i austri: 4 timabilinu

kl. 7:00-7:30
Sélinisudri: 4 timabilinu

kl. 13:00 - 13:30
Solin i vestri: 4 timabilinu

kl. 19:00-19:30

Ef trinu er haldid l4réttu,
pannig ad sélin sé mitt 4 milli

litla visisins og 1 4 drinu p4 er
hasudur { stefnuna 1 4 drinu.

Kirkjur sntda langoftast

i

austur-vestur pannig ad kérinn

snyr { austur.

P4 vaxa mosapembur 4 stein-

um 4 peirri hlid sem mest er {

skugga ad deginum til, p.e.
norori.

1

Tré hallaundan rikjandi vind-
att. A sudvesturhorni landsins
halla tré mj6g undan austantt.

Pélstjarnan

"

A nzturnar m finna 4ttir med
hjalp stjarnanna. Frd Karls-
vagninum er haegt ad finna P6l-
stjornuna, sem alltaf er { h4-
nordri fra okkur séd.

Attirnar 4 jordinni eru midadar
vid heimskautin. Attirnar austur
og vestur eru hornréttar 4 nordur
og sudur. Nordur, sudur, austur
og vestur eru kalladar hofudattir.

Milli héfudattanna eru margar
stefnur sem eru lika gefin heiti.
Mitt 4 milli nordurs og austurs er
nordaustur (NA), nordurs og
vesturs er nordvestur (NV),
sudurs og vesturs er sudvestur
(SV) og milli sudurs og austurs er
sudaustur (SA).

Med nakvaemari skiptingu eru
attirnar nordnordaustur (NNA),
austnordaustur (ANA), austsud-
austur (ASA), sudsudaustur
(SSA) osfrv.

Attavitahringnum er svo ad
fornum heetti skipt upp 1 360
gradur og er hann ekkert annad
en gradubogi.
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Attavitinn

Stefnuérin visar veginn, sem  Nordurdrin er teiknada orin i
fara 4, baedi i natturunni og a attawtahusmu sem rauda

Noréur-suéur linurnar eru
" strikin i attavitahdsinu. Peer
eiga alltaf ad vera samsida
lengdarbaugum kortsins.

kortinu. nalin a aé falla i.
\ Maelikvardi
=R T TTITITTIITT
Hjalpar- \E 11 ! 2‘ | 3‘ [ 4‘ ] sl | 6} 40 gp ] 9‘ ! IOT
linur %o
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= z
= L | Attavitahuis
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%— LB T 05
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/ Attavitanaliner segulmégnud,
Aflestur stefnu i gradum og raudi endinn leitar alltaf til
segulnordurs.
Frumstaedur Misvisun Lengdarbaugar
éttaviti Asteda misvisunar er si ad Lengdarbaugar eru linur sem

landfredilega nordurheim-
skautid og segulmagnada nord-
urskautid eru ekki 4 sama stad.

Midbaugur
\

Misvisunin 4 [slandi er 4 milli
17 0g 24 gradur. Pegar stefnaer
tekin 4 korti og feerd yfir 4 land
ermisvisunin16gd vid. Ef stefna
er tekin 4 kennileiti { nattirunni
og sidan ferd yfir 4 kort er
misvisunin dlegm fra.

A land = beett 4.

Fra landi = dregid fra

Einfaldan dttavita md bda til tr
saumndl sem strokin er med
segli og 16gd 4 sneid tr kork-
tappa. Korkurinnerlatinn fljéta
{ fati eda { glasi fullu af vatni.

eimskaut

Vestlzg
misvisun

mé hugsa sér dregnar milli

nordur- og sudurheimskaut-
anna.

Island liggur & milli 13%2 og
24V5 baugs vestlegrar lengdar.
Nillbaugurinn liggur i gegnum
Greenwich i London. Frd
Greenwich eru lengdarbaug-
arnir taldir { austur og vestur
upp { 180 gradur. Reykjavik er
t.d. 4 22° vestlegrar lengdar
(v.L.) en Varsjd { Péllandi 4 22°
austlegrar lengdar (a.l.).
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Stefna tekin a landi

Haldid dttavitanum tt frd ykkur pannig ad stefnu-
6rin visi 4 kennileitid sem taka 4 stefnu 4. A
spegildttavita er speglinum beint ad kennileitinu.

ey o § o A —— e Ae=a

Sniidattavitahiisinu partil 4ttavitanalin og nordur-
orin falla saman (raudi endi ndlarinnar { nordur-
enda orvarinnar).

Lesid stefnuna (gradurnar) af 4ttavitahdsinu vid
stefnudrina (spegilinn). A flestum 4ttavitum eru 2

gradur milli strika.
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.09 faerd yfir a kort
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Stefnan sem tekin var 4 landi er stillt inn 4 4tta-
vitann. Munid ad draga misvisunina fr4.

Leggid langhlid 4ttavitans 4 stadinn bar sem pid
erud 4 kortinu og sniiid svo 4ttavitanum um pann
punktbar til linurnar{ dttavitahdsinu liggja samsida
lengdarbaugunum 4 kortinu og nordurdrin visar
upp 4 kortinu (nordur).

4 X T\ ;
Strikid 4 kortid fra peim stad, sem bid erud 4,
dttina sem stefnudrin visar til. Akviordunar-
stadurinn eda kennileitid er b4 { pessari stefnu.




Stefna tekin a korti Gengid eftir attavita

Leggid 4ttavitann 4 kortid pannig ad langhlid hans Stillid rétta stefnu (gradu) inn d 4ttavitann, bar sem
skeri upphafsstad og endapunkt. Stefnudrin stefnudrin (spegillinn) er. Munid ad bzta mis-
(spegillinn) snii { stefnuna sem ganga a {. visuninni vid.

¥R e B 5 . .5‘ >

US| &= calht : 1 A ¢
Sniid 4ttavitahdsinu par til nordurdrin snyr { Sndid 4ttavitanum pangad til raudi endi
nordur (upp 4.kortinu) og linurnar ( dttavita- 4ttavitandlarinnar og nordurdrin falla saman. A
hisinu)liggjasamsidalengdarbaugunumdkortinu. spegildttavita er speglinum hallad par til

Attavitarosin sést { speglinum. P4 snyr madur sér
par til rauda ndlin hylur nordurdrina.

Stefnudrin (spegillinn) synir nd rétta stefnu. A
Lesid stefnuna (gradurnar) af vid stefnudrina spegilattavita er horft { gegnum sigtid efst 4
(spegillinn). speglinum.
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Kortagerd

R

AQJ teikna kort er g0 attavita- i 'f‘-;\‘n
@fing. Best er ad byrja 4 négu =5 .5 ¥ i
einfoldu verkefni f stad pess ad /::_/_;—,‘f:,, _-,-/’g/;‘,
rddaststrax { of st6rt verk. Agztt ﬂ‘:gr"" 2 /’:;’:/ we!
er ad byrja 4 ad teikna upp Iitid P, :’\:F::-- e ﬂT””
sveedi, t.d tjaldsvaedi eda litla ‘ol 2
Py < a0
160. e 5
Pad eru prjar adferdir sem v R
helst er beitt vid kortateiknun: A
Uppdrattur eftir mali
= —r—”/f:..\\\ o Akvedid malikvardann sem

teikna skal i, t.d. 1:100 (1 cm 4
korti jafnt og 1 m 4 landi) og

\'27;:':,, = —~  teiknid ttlinur tjaldsvadisins
dobr, oS3 inn 4 blad. Melid fjarlegdina
2yt til stada (hluta) innan tjald-

,4-.:{\ T svaedisins frd ad minnsta kosti
L . "
LAy 0"‘ ,-"'j/ tveimur hornum. Teiknid stad-
a1 ina inn 4 bladid med sirkli.

Veljid upphafspunkt, t.d. eitt
horn tjaldsvedisins, og teiknid
hanninn dblad. Akvedid meli-
kvarda uppdrattarins eins og
gert var { fyrri adferdinni og
teiknid nordur-sudur-linu inn 4
bladid. Akvedidstefnu og lengd
Gtlina tjaldsvaedisins og teiknid
inn. Ut frd upphafspunktinum
er svo hagt ad teikna inn pad
semer 4 tjaldsvaedinu med hjdlp
attavita og mélbands eda stiku.

eftir attavita

Uppmeeling og teiknin
Teiknid 4 blad lengdarlinur og
dkvedid melikvarda. Veljid tvo
fasta upphafsstadi og teiknid pa 4
bladid med hjélp ttavita og mal-

bands.

Takid su")/ap stefnuna z’l/paé,, ,,;,mm‘-&
sem teikna 4 inn 4 kortid, ut fra =
badum upphafsstodunum. Ferid \:_\-i':\“
stefnurnarinn 4bladid med adstod Sig 'r-:ﬁl

ttavitanseins og verid sé ad fera
stefnur inn 4 landakort. Par sem
linurnar skerast er stadsetning
hlutanna sem stefnan var tekin 4.
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Haedarmeeling

Oft er gott ad geta vegid og
metid sterd hluta og fjarlegdir
d fljtlegan hatt par sem ekki er

3

Blyantsadferdin

Med blyanti eda pinna { ttréttri
hendi ma meala hversu oft ha&d
skdtans gengur upp i t.d. flagg-
stongina.

Skuggaadferdin

I s6lskini ma bera skuggann af
pvi, sem mela 4, saman vid
skuggann af einhverju pekktu,
t.d. skaftinu af flokksflagginu.

— HxA
X= S

Breiddarmaeling

unnt ad koma vid ndkvemri
melingu. Hér eru nokkrar
hentugar adferdir sem beitama.

Midunaraodferdin

Skitinn letur malistokk bera
vid efri og nedri enda pess sem
mela 4. Hed melistokksins
kallast H. Pd er X =434

Spegiladferdin

Spegli eda fati med vatni er
komid fyrirpannig ad toppurinn
a pvi, sem mela 4, speglast {
fletinum.

X=HizA

[\t

0(,,11 \lgk

(i

"{W{ == ,_,: e T e
] peev il "___ \\\\ =
- — (5 :-z? \\\\ \ s

NP/

=
Dl'ils/ningaaéferﬁin Bylgjuadferdin

Veljid punkt 4 bakkanum hinum
megin (A). Rekid nidur hael ykkar
megin gegnt punktinum 4 hinum
bakkanum (B). Veljid punkt Cog
stadsetjid heel (D) {somu fjarlegd
frd C og C er fra B. Farid frd heel
D pvert tt fra leknum par til
punktur E myndarbeinalinu med
punktum C og A. Lengdin 4 milli
DogEerpéjofnbreidd lekjarins
milli A og B.

Efvatniderkyrrtma melabreidd
tjarnar 4 pennan audvelda hitt.
Kastid steini { vatnid eda garid
pad vid bakkann ykkar megin.
Garurnar dreifast jafnt til allra
atta. Fylgist med garunum sem
myndast 4 vatnsfletinum vid
bakkann ykkar megin par til paer
hitta fyrir bakkann hinu megin.

Fjarleegdin X er pa jofn breidd
arinnar.

Maeling
fjarlaegdar

Audveldaraerad meta fjarlegd
ef madur hefureinhvern saman-
burd. Pess vegna er pad dgat
pjélfun ad efa sig i a0 meta
fjarlegdir, t.d. hvad 100 metrar
og 250 metrar eru langir.
Nytsamlegar adferdir:

@ Skipti0 vegalengdinni upp {
styttri leidir sem samsvara
pekktum fjarlegdum.

® Awxtlid hversu 16ng vega-
lengdin getur mest verid og
svo minnst. Skrdid nidur og
reiknid it medaltalid.

@ Ef fleiri eru saman er haegt
ad lata alla giska og reikna
sidan Gt medaltalid.

Fjarleegd bad sem greinist

50 m andlitsdrattir
100 m augu

200 m smdatridi a fotum
400 m andlit

I km tlimir

3-4 km gluggar 4 hisum
5-8 km his

15 km kirkjuturnar

Fjarlegdin virdist lengri en

htin er pegar:

hluturinn er { skugga,

irokkri, poku eda snjokomu,

loftid er heitt og titrandi,

hluturinn er { sama lit og

bakgrunnurinn,

@® madur krypur eda liggur

niori,

horft er yfir dal,

horft er upp gétur eda vega-

sléda.

Fjarleegdin virdist styttri en
hiin er pegar:

@ hluturinn er { s6l,

® Joftid er tart,

@ hluturinn er { 6drum lit en
bakgrunnurinn,

@ horft er yfir flatlendi, snj6-
breidur eda yfir vatn.

Sjé einnig sidu 187.
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Lagning brauta

Ratleikur er nokkurs konar hlaup
par sem galdurinn felst { pvi ad

finna rétta leid milli pésta med 7

adstod korts og dttavita. G6dur
ratleikur krefst nokkurrar skipu-
lagningar.

I fyrsta lagi purfa bilin milli
pOstanna ad vera ﬁthugsué. Par
parf ad vera mt')guleiki afleiri en
einni leid (ekki farri en tveer).

I06111laglpurfavegalengdunal
milli péstanna ad vera tiltlulega
jafn langar og ekki of langar.
Munid adleikurinnerekkikeppni
fhlaupiheldur{4ttun og itsjénar-
semi.

I bridja lagi verda leidirnar ad

Ratlelklr

heafa getu pétttakenda. Ef hafni
pétttakenda er mjog 6lik md
byggja péstana pannig upp ad
yngri patttakendur eda reynslu-
minni fari adra leid milli sému
posta eda pd ad ferri vidmid séu
amilli péstanna. Pvifleiri vidmid

Vidmid patttakenda { ratleik
eru tdknin 4 kortinu fyrir stadi
eda svadi { ndttdrunni sem
geta hjdlpad peim ad velja
bestu leidina. Pessum vid-
midum m4 skipta { prennt:

@® Svadi: hraun, graslendi,
méar, vatn, kjarr, myri
o.s.frv.

® Linuleg kennileiti: t.d
vegir, stigar, dar, raflinur,
girdingar, hraunjadrar og
skurdir.

® Stakir stadir: klettar,
gryfjur, byggingar o.s.frv.

Linulegu kennileitineru gagn-
legust. B2di er gott ad fylgja
beim og audvelt ad taka eftir
peim pegar farid er yfir pau.
Pad er til demis ekki hegt ad
fara yfir 4 dn pess a0 taka eftir
henni.

Petta er kallad ad hlaupa
eftir kennileitum.

Viomid i ratleikjum

Tvo viomid — fyrst eftir
stignum, pa inn medfram

skurdéinum
A4 //;/ s

J

N e~
N N \
X

Kennileiti — skuréurinn virkar
sem kennileiti rétt framan vid
postinn vid steininn pegar
komid er eftir stignum.
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peimmunerfidara verdurhlaupid.
Tvo til prju viomid 4 milli pésta
erunzgilegaerfid fyrirbyrjendur.
begarbuideradhugsatleidina
og skipuleggja ratleikinn skal
teikna pdstanainnaratleikskortid.
Til pess eru notud sérstok takn:

Byrjun Av< =1y

/ / ‘/O \?’%
Péstur 1 { ST
Péstur 2 Q\\J"’:"

z
Endamark .

Stodvarnar eru { midjum
hringnum.

Munid ad bua alltaf til pdsta-
lysingu, sem getur hjalpad patt-
takendum ad finna it ndkvema
stadsetningu peirra.

Hér er demi:

Postalysing

Braut A - 3,1 km - 8 péstar
Byrjun - vegamot

St60 1 - skorp beygja
St6d 2 - vegur/skurdur
St6d 3 - pollur

St60 4 - stigur/hraunjadar
St6d 5 - girding

St66 6 - holl

St60 7 - vegur/skurdur
St60 8 - a/grédurjadar
Endamark- fylgid merkjum




begar pdstar eru settir upp parf
alltaf ad gaeta pess ad peir séu 4
réttu stodunum. Pad md gera
med pviad athuga visbendingar
og vidmid { ndgrenni postsins.
bar med 4 pad ad vera nokkurn
veginn 6ruggt ad ekki komi fyrir
villur, en best er p6 ef einhver
annar getur hlaupid leidina og
athugad hana.

Péstamerkingar

Getid pess ad szkja um leyfi
fyrir ratleik, t.d. ef pid viljid
halda hann 4 skégrektar-
svedum og einnig ef pid ®tlid
ad skipuleggja fjolmennan
ratleik innan bajarmarka.

Kort

fast hja .
Landmelingum Islands
Laugavegi 178

105 Reykjavik

Simi 91-681611

Leid valin

Adveljaréttaleid erad velja pa
leid sem hafir hverjum og
einum pétttakanda.

Gamalt ordatilteki segir:
Betri er krékur en kelda. I rat-
leik getur oft borgad sig ad fara
adeins lengri leid og druggari
heldur en styttri, erfidari og

T

7

e
——e

=
N,
T TN,
s T TR,

3

Stutt leid - en erfid yfirferdar

Otryggari leid.

Vid val skal spyrja:

@® Hversu 6rugg(ur) er ég um
ad finna péstinn, ef ég vel
pessa leid?

® Hversu fljétt kemst ég 4
afangastad?

@ Hve erfid er leidin?

e|"i6 erfitt

SNy

\
)

Lengrileid - en areynsluminni
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Haedarmaelingar

Haedarkikirer teki semer notad
til ad mala t.d hed héla og vid
ad teikna inn ha&darlinur 4 kort.
Einfaldan hadarkiki ma (t-
bua dr eftirfarandi hlutum:

listum

masonitplotu (hardtex)
lykkjum (tiladkikjaigegnum)
1681 (pungum hlut)

lykkju, nagla, sndru.

—_— N N

Ef malingin 4 ad vera na-
kvem, er hegt ad setja vatns-
hallameli ofan 4 14rétta listann
eda nota tvo glerrdr sem eru
tengd med slongu. Setjama lit{
vatnid svo pad verdi greinilegra.

Notkun

Vid malingu 4 hed eda hol er
byrjad 4 ad velja byrjunar-
punktinn A.

Sé vitad um hedina 4 punkti
A yfir sjdgvarmdli er haegt ad
mela had hélsins eda hedar-
innar ndkvemlega. Annars er
14tid nzgja ad mela hzdar-
muninn milli byrjunar- og enda-
punkts.

Hadarkikirinn er settur nidur
{ punkti A og stiku med meali-
kvardaer komid fyrir{ punkti B
i hafilegri fjarlegd frd A.
Hadarmunurinn milli A og B er
jafn hedinni 4 kikinum, ad frd-
dreginni hedinni sem lesin er
af melistikunni. Hedin er skrad
og hadarkikirinn er sidan
feerdur yfir 4 punkt B. Mali-
stikan er svo einnig ferd ofar
og ny meling er gerd.

Pegar hadarbilin eru 16gd
saman fest it hed hélsins. Ef
h&d byrjunarpunktsins A yfir
sjdvarmali er pekkt pa er had
hélsins yfir sjdvarmali einnig
pekkt. {
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Til ad geta melt
ndkvaemlega med
hzdarkii parf ad
hafa stiku, p.e.a.s.
2-3 metramelistiku
med sentimetra-
mali.

bar sem erfitt er
ad lesa af stiku dr
fjarlegd er gott ad
lata skata merkja
med fingrinum 4
stikuna. Audveld-
ara er a0 mida ut
eftir fingrinum og
skatinn 4 1étt med
ad lesa af stikunni
eftir stadsetningu
fingursins 4 henni.

-Im

Efekkierhagtad fa stiku md
nota hadarkikinn eins og synt
er 4 nedri teikningunni.

bessi adferd er ekki eins
ndkvam par semadeins er haegt
ad mela { heilum metrum.

bad er alltaf g60 vinnuregla
ad mala sama punktinn tvisvar
og bd t.d. eftir ad teekinu hefur
verid sniid um hélfan hring.

Haedarlinur ma teikna 4 prjd
mismunandi vegu sem kalla m4
flatarhedarmealingu.
Fyrstaadferdin krefst mikillar
vinnu. Buid er til net punkta
sem eru hadarmeldir pannig
ad fundin er had hvers punkts.

Onnur adferdin byggir 4 sému
forsendum en er ekki eins fyrir-
hafnarsom. Valin eru dberandi
kennileiti { landslaginu (koll-
urinn 4 h#d, klettur, kvos
0.s.frv.) og h®dir peirra maldar.
I stefnu fra upphafspunkti til
haesta punkts méd svo dkveda
nokkra adra punkta { leidinni.

Pridja adferdin er félgin { ad
fylgja dkvednum linum { natt-
drunni, t.d. stigum, hraunjadri
eda lekjum. Nokkur dberandi
kennileiti eru haedarmeld, t.d.
vegamot, klettur o.s.frv.; kenni-
leiti sem audvelt er ad finna 4
korti.

Zn A@ teikna inn haedarlinur
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Daemi
Ef landslag hekkar jafnt 4 milli
tveggja hadarpunkta, sem hafa
verid meldir, mad finna legu
hedarlinunnar med hjalp dt-
reikninga eins og synt er { pessu
demi:

Atlunineradfinna9 mhaedar-
linuna.

Meldir hafa verid tveir hedar-
punktar, 8,5 metrarog 9,3 metrar.

Haedarmunurinn er 0,8 m.

Fjarlegdin milli peirra er 4
metrar.

Landslagid hekkar um 0,8
metra 4 4 metrum, p.e.a.s., ad
landslagid hekkar um 0,2 m 4
hvern metra.

Pannig hekkar pad um 0,5 m
frd hadarpunktinum 8,5 ad 9
metra hzdarlinunni. Par sem
landslagid hekkar um 0,2 m 4
metra hekkar pad um 0,5 m 4
2,5 m bili.

9 metra hadarlinan liggur pess
vegnai2,5 mfjarlegd frd hedar-
punktinum 8,5.
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Hlauparatleikur
patttakendurnir fa stig eftir pvi
hversu fljott peir komast a
péstana, t.d. med pvi ad rifa af
nimerada mida.

Hefébundinn ratleikur

Allir péstar eru gefnir upp i
byrjun og sémuleidis i hvada
r60 peir eru.

Ratleikur med stigagjof
Pdéstarnir gefa mismorg stig.
Sett eru timatakmork og pvi
verda patttakendur ad skipu-
leggja hlaupid fyrirfram.
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Ratleikur i skrefum

Pegar komid er & post er lega
pess neesta gefin upp. Kost-
urinn vid pennan er ad haegt
er ad skipuleggja gédan leik &
litlu sveeoi.

Visbendingaratleikur

A kortid eru teiknadir 10 - 15
postar. batttakendur fa lys-
ingarat.d. 8 pédstum. Leikurinn
gengur Ut & ad finna pessa 8
posta, en hinir eru égildir.

S EEIRES
LRNATENS
Taknmyndaleikur
Péstarnir eru lagdir i fyrirfram
akvednu mynstri, t.d. ut fra
stjornumerki. Fjorir péstanna
eru teiknadir a kortid. Ut fra
peim eiga patttakendurnir ad
finna hina postana.

I3 T 5
Stjornuratleikur
Eftir hvern post eiga patt-
takendur aé fara til baka a
byrjunarreit til ad fa neesta
post uppgefinn.

Ny 4
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Linuhlaup
Teiknué er leid inn a kortid.
patttakendur eiga ad fylgja
leidinni eins nakveemlega og
peir geta og teikna sjalfir
postana inn & pegar peir finna

ba.
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