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KRONUKAST

Flokkslelkur, uti.
Efni: Sméapeningur.

Skipt er i tvd lid sem velja sér sitt hvora hlidina & krénu. Sidan er henni
kastad upp a midju leikvallarins. S4 flokkur sem hefur pa hlid sem kemur
upp er "hann". Pad lid 4 ad elta hitt lidid og reyna ad na peim a einhverjum
&kvednum tima sem buid er ad akveda fyrirfram. Faerast peir pa & milli lida.
Sidan er krénunni kastad aftur og byrjad upp 4 nyit.

TROLLID

Flokkslelkur, Gtl.
Efnl: Krit.

Buinn er til einn stér hringur med krit. Hringurinn 4 ad takna tréll. Allir eru
amoti 6llum og er leikurinn félginn i pvi ad sem flestir lendi inni tréllinu. S&
sem einn stendur eftir vinnur leikinn.

SKOTBOLTI

Flokkslelkur, utl.
Efni/4ho6ld: Bolti.

Leikurinn er f6lginn i pvi ad patttakendur eiga ad skjéta hvorn annan ur
leiknum. Leikurinn vinnst pegar einn er eftir. Heegt er ad leika afbrigdi af
pessum leik. Til deemis ef A skytur B, pa getur B komid aftur inn f leikinn
ef einhver annar skytur A (t.

SKATA-HU

Flokkslelkur, ttl.

Efnl/dhold: Boltl.
Flokkurinn stendur upp vid vegg einn fyrir framan med bolta. Sidan hendir
hann boltanum til fyrsta manns og spyr um leid einhverja spurningu t.d.
hvad hét kona BP? Ef svarid feest ekki strax i fyrstu umferd pa méa gefa
orlitla visbendingu t.d. med pvi ad nefna fyrsta stafinn. Pegar rétt svar feest
skal spyrjandinn henda boltanum { j6rdina og hrépa "SKATA" og hlaupa
sem lengst i burtu. Sa sem svaradi rétt skal reyna ad na boltanum og hrépa
"HU*, Pegar spyrjandinn heyrir "HU" skal hann stédva. Sidan ma s sem
hefur boltann taka 3 skref og reyna sidan ad hitta i kérfu sem spyrjandinn
gerir med hdndunum. Ef hann hittir pa er hann ordinn spyrjandinn.
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DOSA-MARKVORBDURINN
Flokkslelkur, utl.
Efni/4hdld: Boltl og nokkrar désir.

Petta er mjdg skemmtilegur leikur og heppilegt er ad pétttakendur séu &
bilinu fimm til tiu. Pid hladid fyrst turn Gr fiérum eda fimm nidursududdsum.
Mega vera malningarddsir. Ef notast er vid fétbolta, pa leika patttakendur
knettinum & milli sin, en einn reynir ad verja "turninn®. Takist turnverdi ad
na boltanum af einhverjum, pa er vidskomandi ur leik. Takmarkid er aud-
vitad ad reyna ad skjéta turninn nidur. Sa sem skytur turninn um koll faer
naest ad spreyta sig i marki.

Ef notadur er handbolti, pa er best ad teikna eda merkja hring i kringum
turninn, u.p.b. atta skrefa radius. Pa mega engir adrir en markvérdurinn
vera inni i hringnum og reyna hinir ad haefa désirnar.

Afbrigdi: Patttakendur geta lika fengid stig fyrir hvert heppnad skot og allir
skiptast 4 um ad vera turnverdir, t.d. i tiu minGtur hver.

BITBOLTI
Flokkslelkur, Gtl.
Efni/&h6ld: Litill boltl.

Pad geta margir tekid patt | pessum leik og best er ab hafa hann vid
gluggalausan vegg. Patttakendur mynda réd og bua sig undir ad hlaupa
&kvedna leid medfram veggnum. Einn patttakenda stendur nokkud fra
veggnum, u.p.b. 10 metra, og reynir ad kasta littum bolta i hina um leid og
peir hlaupa framhja. Keppt er um ab komast sem flestar ferbir &n pess ad
vera haefbur. S4 sem kastar verdur ad gaeta pess ad kasta EKKI i hdfud-
haed, heldur reyna ad haefa feetur patttakenda. Enginn ma hlaupa nema
kastari hafi boltann i héndunum. Veggurinn & bak vid er til pess ad losna
vid ad elta boltann langar leidir. Sé enginn veggur sem nota m4, er unnt
ad hafa tvo (jafnvel tvo og tvo) hvoru megin, sem kasta a milli um leid og
peir reyna ad haefa hlauparana.

VELTIBOLTI

Sveitarlelkur, utl.
Efnl: Krit og bolktl,

Patttakendum er skipt i id. Lidin rada sér i einfaldar radir og hver madur
4 sér merktan stad, 1 metri er hafdur 4 milli strika. NG standa allir i
gleidstédu med gott bil 4 milli fétanna. Fremstu menn fa boltann og pegar
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merki er gefid, velta peir hoﬁum milli féta allra i rédinni, til aftasta manns,
sem tekur boltann og hleypur med hann fram fyrir rédina. Meban sé aftasti
hleypur, faera sig allir um eitt saeti aftur 4 bak.

Munid, ab pad eru merkt svaedi fyrir hvern pétitakanda. Pegar s4, sem
fyrstur byrjadi med boltann, er aftur kominn fremst hefur pad lid lokid
leiknum. Patttakendur mega allir hjélpa til vid ad koma boltanum réttu
leidina og pad id vinnur sem fyrst lykur leiknum.

PRIBJI MADUR | VINDINN

Sveltarlelkur, Gtl.

Efni/dhdld: Engin.
Tveir og tveir stilla sér upp hlid vid hlid og kraekja héndum saman. Einn er
hann og annan 4 ad taka til fanga. S4 sidarnefndi hleypur af stad en hinn
reynir ad na honum. Ef hlauparinn er alveg ab nést getur hann stillt sér
upp vid hlid einhvers parsins. P4 verbur s4 sem stendur hinum megin ad
hlaupa af stad, sidan koll af kolli. Ef hlauparinn naest er skipt um hlutverk;
hlauparinn verdur hann og 6fugt.

LAGAN BURI

Sveltarlelkur, Gtl.
Efni/ahéld: Krit og vasakldtur.

A kveldin, pegar farid er ab rékkva, fara skatarnir i Senegal oft i leik sem
peir kalla "Lagan Buri*. BUib er til svokallad "heimasvaedi', sem er afmark-
adur hringur par sem mabdur er *frir". Einn skati er "hann® og stendur
spdlkorn fra heimasvaedinu og hinum skatunum, sem einnig eru utan vid
pad. Sasem er *hann® kallar "Buri* og kastar vasaki(t upp i loftid. Hinir
eiga ad reyna ad na klitnum og koma sér 4 heimasvaezdid 4dur en sa sem
er *hann" naer peim. Um leid og klGtnum hefur verid kastad méa hann reyna
ad na hinum, en peir mega hins vegar ekki fara 4 heimasvaedid fyrr en
einhver hefur nad kldtnum. Ef einhver naest, pa 4 hann ad vera "hann"
naest; annars parf hinn ad endurtaka leikinn.
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FLOKKAHOPP

Sveltarlelkur, utl.

Efnl/&hdld: Engin.
Flokkarnir standa i flokkarédum. Pegar foringinn gefur merki hoppar fyrsti
skétinn i hverjum flokki af stad med faetur samsida og fer eins langt og hann
getur. Er ad pvi kemur ad honum verdur &, pa stoppar hann og sa nassti
iflokknum kemur hlaupandi og hoppar &fram fra peim stad sem hinn haetti.
Sa flokkur vinnur sem kemst lengst med pessum haetti.

ELTINGALEIKUR | KROSS

Sveiltarlelkur, Gtl.

Efni/&héld: Engin.
Leikurinn gengur mjog svipad fyrir sig og venjulegur eltingaleikur. Einn er
*hann" og eins og venjulega 4 hann ad elta annan Ur hépnum. En ef
einhver hleypur & milli peirra 4 s sem er "hann” ad haetta ab elta pann sem
hann var ad elta, en hlaupa pess i stad 4 eftir peim sem hljop & milli peirra.
A sjalfstgBu skiptast hlutverkin ef einhver naest, p.e. hlauparinn verdur
*hann® og 6fugt. Petta er stérskemmtilegur leikur par sem alltaf er verid ad
skipta um hlaupara og s4 sem er "hann" verdur kolrugladur og hefur
stundum ekki hugmynd um pad hvern hann 4 ab elta.
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