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LISTAMENN
Flokkslelkur, innl.
Efnl/éhdld: Skriffserl.
Skatarnir sitja hlid vid hlid. Sa sem er lengst til haegri byrjar & pvi ad teikna
einhverja einfalda mynd. Sidan kikir s4 sem situr vid hlidina 4 honum yfir
6xl hans og reynir ad teikna eins mynd. Svona gengur pad koll af kolli par
til allir hafa teikna® eins myndir. A® lokum eru peer bornar saman.

SOLDANINN

Flokkslelkur, Inni.
Allir sitja i hring. Einn er soldan og er { midju hringsins. Hann segist hafa
svo mikid 6ged & békstafnum (hann nefnir einhvern békstaf, t.d. H), ad
hann geti ekki borbad eda drukkid neitt ef pessi békstafur er f nafninu.
Sidan bendir hann 4 einhvern i hringnum og spyr hann hvad hann vilji gefa
sér ad borda. Svarid verbur ad vera nafn & einhverjum mat eda drykk og
hann verdur ad fa svarid 4dur en hann hefur talid upp ad tiu. Stafurinn ma
alls ekki koma ekki fyrir f ordinu. S4 er Gr sem annad hvort er of seinn eda
nefnir stafinn { ordinu. Best er ad skipta alltaf um staf og soldan.

AD STAFA
Flokkslelkur, Innl.
Skatarnir sitja f hring. | pessum leik 4 hver skati ab basta staf vio ord og
prautin er ad segja aldrei sidasta staf ordsins.

Safyrsti segir til deemis "H". S4 naesti hugsar sér "hve" og segir "V*. S4par
naesti hugsar i fiyti um ord sem byrja 4 *hv*, man eftir *hvar* og segir "A".
P4 tekur enn einn vid, en hann m4 ekki baeta vid "R". P4 man hann eftir
ordinu "hvalur* og segir "L". Svona er haldi® 4fram, par til einhver verdur
ad segja sidasta staf ordsins.

S4, sem ekki getur baett vid staf, er Ur leik, og leiknum er haldi® &fram par
til abeins einn er eftir. Agaett er ef s4 sem er vid hlidina & peim sem er ad
leita ad staf, telji upp ad 20, en ekki ma f4 lengri umhugsunarfrest.

Ef einhver heldur, ab ekki sé haegt ad bua til ord Gr peirri stafarunu, sem
hann hefur fengid, ma hann senda pad aftur til {6durhisanna og pa verdur
s, sem sibastur baetti vid staf, ab segja hvada ord hann hugsabi sér. Ef
sa hinn sami hefur ekkert ord, er hann r leik, annars er hinn Gr leik. Sérnéfn
eru ekki leyfd.
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NEFNDU HLUT

Flokkslelkur, innl.
Efnl/éhdld: Bolil.

patttakendur sitja i hring. Bolta er kastad & milli og pegar patttakandi feer
hann i hendurnar &4 hann ad nefna einhvern hlut 48ur en foringinn telur
upp ab fimm. Pad ma aldrei nefna sama hlutinn tvisvar, pvi pa er vibkom-
andi dr leik.

LITIL SAGA

Flokkslelkur, innl.
Efnl/ahdld: Skriffeerl.

L4tid flokkana semja ségu og gefid upp 10 ord sem par purfa ad koma
fyrir, t.d. kanarifugl, inniskér, fétbolti, kardemommudropar, Esja, risapota,
lakkrisror, fiskifluga, fataskapur og gaddavir.

KISA LITLA

Flokkslelkur, Innl.
Efni/ahdld: Ekkert.

Skatarnir sitja i hring. Einn situr inni i hringnum og er "kisa litla". Pegar
leikurinn byrjar, skridur kisa il einhvers skatans og mjalmar prisvar sinnum.
Verdur skétinn ad klappa henni i hvert skipti og segja "kisa min®. Ef hann
fer ad hleeja, verdur hann naest kisa, en gamla kisan tekur hans szeti. En
ef skatinn hlaer ekki verdur kisa ad mjalma fyrir annan skata.

BOLTI OG BZAIR

Flokkslelkur, Innl.
Efni/ahdld: Boltl.

patttakendur sitja i hring. Foringinn byrjar & ad kasta bolta til eins peirra.
Hann & ad nefna, eins fljétt og hann getur (48ur en foringinn getur talid
upp ad 10), nafn 4 kaupstad eBa kauptuni 4 islandi og kasta svo boltanum
aftur til naesta pétttakanda. Pegar pétitakendur muna ekki ndfn a fleiri
kaupstédum eda kauptinum, falla peir tr keppninni. Ef einhver nefnir bee,
sem buid er ad nefna, fellur hann einnig ur leiknum. S4, sem oftast getur
svarad, sigrar leikinn. | stad kaupstada eda kauptina méa audvitad nota
t.d. dyrategundundir, 16nd og fleira
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KEDJUORD

Flokkslelkur, Innl.
Efni/ahéld: Skriffeerl ( p6 ekki naudsynlegt ).

Pétttakendur f4 blad og skriffeeri. A hvert blad er skrifad eitt ord med
tveimur eda premur atkvaedum. Sidan skal mynda nytt ord Ur sidara (eda
seinasta) atkvaedi ordsins 4 undan. Pétttakendur f&4 5 mindtur til umrada
og skulu skrifa & midann eins mérg ord og peir geta.

Deemi: Ldgregla, reglubrédir, brédurkaerleikur, leikmadur, mannabuistad-
ur, Bustadavegur, vegleysur o.s.frv.

Leikinn mé einnig hafa munnlegan, pannig ad einn taki vid af 68rum.

NY FELOG
Flokkslelkur, innl.
Efni/ah6ld: Skriffaerl,
Hver patttakandi faer blad og blyant og stjérnandinn laetur allaf4 mida, sem
& eru skrifadir 2-4 bokstafir og audvitad mismunandi stafir & midunum. Nu
reynir & hugmyndasnilld patttakenda og samkvaemt pessum békstéfum
eiga peir G, hver um sig, ad skrifa nafn 4 einhverjum félagasamt®kum.

Daemi: A einum midanum er skammstéfunin FOJ, sem gaeti pytt: *Félag
6gurlegra jétna’, eda 4 8drum mida BULL, sem maetti segja ad pyddi:
"Bandalag ungra, léttlyndra, Laugarnesi®,

| LOFTI, A LADI EDA LEGI

Flokkslelkur, Innl.

Efni/ahéld: Boltl.
Patttakendur f& sér saeti 4 golifinu og sitja { hring. Stjérnandinn stendur §
midjum hringnum og getur hvort heldur er bent 4 einhvern eda kastad
litlum bolta til einhvers pétttakanda. Um leid og hann gerir pad, hrépar
hann "jérd", *loft’, 'vatn" eda "eldur*; eitthvert eitt af pessum ordum. Hann
telur sidan upp ad 10 og innan pess tima verdur ad svara honum og kasta
boltanum til baka. Ef hann hrépar "j6rd", pa verdur viskomandi ad nefna
eitthvert dyr sem lifir & purru landi. Ef hann nefnir "loft*, p4 4 ad svara
honum meb einhverju fuglsnafni. Ef hann hrépar "vatn', p4 skal nefna pid
einhvern fisk, en ef hann hrépar "eldur®, pa verdid pid ad pegja. Ekki ma
nefna tvisvar sama dyrid og ef einhver svarar vitlaust, pa er hann ur leik.
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SKEMMTILEG SPURNINGAKEPPNI

Sveltarlelkur, innl.
Efnl/ah6ld: Spurningalistl.
Flokkarnir sitja i rodum. Pegar foringinn spyr spurningar, verbur s sem
veit svarid ad lata pad ganga til fremsta manns, pvi hann er s4 eini sem
ma hlaupa fram og svara. Pegar sa fremsti er btinn ad hlaupa sest hann
aftastirddina. Petta er mjog spennandiog skemmtilegur leikur, pviad pad
liggur mikid 4 ad koma svarinu til fremsta manns an pess ad einhver af
hinum flokkunum heyri til.

HA, HA, HA

Flokkslelkur, Innl.

Efni/ahéld: Engin.
Patttakendur sitja i hring & goifinu. Sa sem byrjar leikinn segir "ha". Séa
naesti segir "ha, ha', p.e.a.s. beetir vid einu *ha". Sa pridji segir "ha, ha, ha"
og afram heldur petta pannig, ab naesti madur segir alltaf einu meira "ha"
en sa sem var 4 undan. Hver einasti verdur ad vera alvarlegur og mé ekki
brosa eda hlaeja, pegar hann segi *ha", en allir abrir mega springa ur hlatri.
Ef einhver fer ad hleeja eda brosa & medan hann segir "ha", eda segir of fa
eda of mdrg "ha", pa er hann ur leik.

EINN - TVEIR - BUMM
Flokkslelkur, innl.
Patttakendur sitja & hring. Fyrsti madur segir "einn® og séa naesti "tveir*, en
pegar kemur ad pridja manni parf hann ad segja "bumm®. Reglan er
nefnilega st, ad hvorki mé nefna tolur sem 3 ganga upp i, né heldur télur
sem innihalda 3 (t.d. 13, 23, 30, 31 o.s.frv.). Nefni einhver patttakenda
pessar tlur, er hann Ur leik. Sa vinnur, sem enga vitleysu gerir.

KLAPPLEIKURINN

Flokkslelkur, Innl.
Efni/ahdld: Bord.

Patttakendur sitja kringum bor® med hendurnar uppi & pvi, pannig ad
I6farnir sndi nidur sitt hvoru megin vid vidkomandi, og lata vinstri handlegg
yfir handlegg vinstri sessunautar, pannig ad hendleggirnir krossist vid
handleggi sessunautanna. Sa sem byrjar slaer 68rum I6fanum einu sinni
nidur. Naesti I6fi vinstra megin gerir hid sama og svona gengur petta. Med



pvi ad sla tvistvar snyst hringurinn vid. Ef einhver gerir eitthvad vitlaust er
sa l6fi ir. Sa sem ekki gerir vitleysu vinnur leikinn.

RUMID

Flokkslelkur, Innl.
Efnl/dhoid: Bord.

Einn stendur upp 4 bordi og laetur sig detta. Hinir standa f tvdfaldri réd,
snuia andlitum saman og, mynda "rGm* med pvi ad taka saman héndum,
og eiga ad gripa hann. Ef einhver er afgangs getur hann legid undir
'rGminu® og horft 4. :

AD TREYSTA FELOGUNUM
Flokkslelkur, Inni
Efni/dh6ld: Ekkert.
Einn stendur inni i hringnum, en hinir mynda hring um hann. S4& sem er
inni i hringnum laetur sig detta, en hinir ad gripa hann og flytja mjtklega &
millli sin.

AFMZELISDAGALEIKURINN

Sveitarlelkur, Innl.
Efni/ahold: Ekkert.

Skatunum er sagt ad rada sér upp f hring eftir afmaelisdgum sinum.
Gallinn er abeins s, ad peir mega alls ekki tala saman 4 medan; abeins
reyna med einhverjum 68rum haetti ad koma félégum sinum i skilning um
hvenaer peir eigi afmaeli - og dfugt. A eftir er farid yfir upprddunina og ef
einhvers stabar hefur verid gerd vitleysa er reynt ab finna Uit 4staebuna.

MIDALEIKURINN

Sveltarlelkur, Innl.
Efnl og &4hdld: Skriffeerl og skél.

Hver skati feer einn mida, sem hann skal skrifa 4 eitt til tv® atridi sem hann
telur ad gefi géda lysingu & sér. Pegar allir eru bunir ab pessu safnar
foringinn midunum saman i skél. Pvi naest dregur hann upp einn mida og
les upp pad sem & hann er skrifad. Nu eiga flokkarnir ad reyna ab finna Gt
vid hvern lysingin 4, en s sem skrifadi midann ma ekki lata 4 neinu bera.
Fyrir rétt svar faest eitt stig og sidan er naesti midi dreginn upp o.s.frv. S4
flokkur vinnur sem hlytur flest stig.
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SKIP MITT KOM

Sveltar- eba flokkslelkur, innl.
Efni/éhéld: Engin.
Skatarnir sitja i hring. Einn byrjar og segir t.d.: "Skip mitt kom til Reykja-
vikur med fisk fra Finnlandi*. Naesti segir: "Skip mitt kom til Reykjavikur
me?d fisk fr4 Finnlandi og hunang frad Hafnarfirdi®. Pannig gengur pad
hringinn. Hver madur baetir vid einu atridi, en néfnin & vérunum og
stddunum verda ad byrja 4 sama staf. Hafi einhver gleymt einhverju eda
segi hann vitlaust, er s4 Ur, en s& vinnur, er stendur einn eftir. Leikurinn
verbur ad ganga hratt. Engin bid.

MALSHATTALEIKUR
Flokkslelkur, innl.
Skatarnir sitja i hring, en einn fer Gt. Skatarnir koma sér svo saman um
einhvern algengan malshatt og ganga sidan & rédina og skipta malshastt-
inum pannig, ad hver fai eitt ord i sinn hlut. Sidan kemur s&, sem Ut for,
inn aftur og & hann pa ad spyrja pann, sem hefur fyrsta ord malshéattarins,
einhverrar spurningar, og verdur pa sa, sem spurdur var, ad svara pannig
ad ord hans komi fyrir i svarinu.

Daemi: "Brennt barn fordast eldinn®.

Spurning: "Hvad gerdir pa vid bréfid mitt?"

Svar: "Eg brenndi pad i ofninum parna® o.s.frv.

Ef skatarnir eru fleiri en ord malshattarins ma byrja aftur, pannig abd hvert
ord malshattarins komi fyrir tvisvar. En séu skatarnir feerri, pa malata hvern
skata hafa tvd ord ebda fleiri, en gaeta verdur pess ad spyrjandinn fai ordin
i réttri r6d.
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