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KIMSLEIKIR

Rudyard Kipling segir i b6k sinni fr& Kim, eda Kimball O’Hara, eins og hann
hét fullu nafni, dreng er bj6 4 Indlandi. Hann var sonur frsks lidsforingja,
en foreldrar hans voru latnir og médursystur drengsins var falin umsja
hans. Leiksystkini Kims voru bdrn parlendra manna og pvi leerdi hann ad
tala mal peirra og kynntist venjum peirra.

Kim var dugnadar strakur og dag einn komst hann i kynni vid mann einn,
er Lurgan hét, er versladi med gamla skartgripi og abra sjaldséda muni.
Lurgan pessi, sem var paulkunnugur parlendum ménnum, var lika i njésna-
deild stjérnarinnar. Pegar hann komst ad raun um ad Kim var gagnkunnur
venjum og hattum Indverja, s& hann ad hann gat ordid leynipjénustunni til
mikils gagns. Pvi for hann ad pjélfa athyglis- og minnisgéfu piltsins, sem
var flj6tur ad laera og notadi augun vel. Adferdin var leikur s4, er vid i dag
nefnum "Kimsleik".

Lurgan hafdi indverskan pjon, er Ali hét. Lurgan Iét Ali keppa vid Kim.
Hann syndi peim fullt trog af dyrmastum steinum ymissa tegunda; leyfoi
peim ad horfa 4 p4 og handleika i eina mintitu, breiddi svo duk yfir og lét
drengina segja fra peim. | fyrstu gat Kim adeins munad faar tegundir og
gat ekki lyst peim vel, en pegar hann heyrdi Ali segja fra vard hann
steinhissa. Alilysti steinunum nékveemlega og gat meira ad segja sagt il
um pyngd peirra og hvort peir vaeru rispadir. Kim sagoi ad Ali hefdi leert
petta fyrirfram, en pegar peir reyndu aftur, pa4 med adra hiuti, endurték
sagan sig. Ali gat meira ad segja unnid Kim med bundid fyrir augun,
einungis med pvi ad preifa 4 hlutunum. "Hvernig er petta haegt?" spurdi
Kim. "Med pvi ad aefa sig aftur og aftur’, svaradi Lurgan.

Eftir adeins halfs manadar aefingu hafdi Kim komist fram ar Ali. Seinnavard
hann mikill afreksmadur innan leynipjénustunnar.

Eitt sinn sagdi Baden-Powell eitthvad & pa leid ad skati teldi sér pad jafnan
mikla smén ef dvidkomandi madur vaeri 4 undan honum abd taka eftir
einhverju. Pessi ord skulum vid hafa i huga pegar vid pjalfum okkur i
Kimsleikjunum.
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GAMLI, GOBPI KIMSLEIKURINN
Flokkslelkur, innl.
Efnl/éhdld: Nokkrir Slikir hlutir, dikur, blad og skriffeerl.
Nokkrir 6likir hiutir eru settir & bord og dukur breiddur yfir. Skatarnir fa
sidan ad skoda hlutina i 30 sekindur. Sidan er breitt yfir hlutina & ny.
Skatarnir f4 n1 3-5 mindtur til ad skrifa nidur hvada hluti peir sdu. Leikinn
ma einnig setja upp sem flokkakeppni.

ER HERBERGID EINS?

Flokkslelkur, innl.
Efnl: Skriffeerl.

Flokknum eru gefnar 2 minttur til pess ad setja & sig hvernig fundarher-
bergid litur Gt. Sidan fara skatarnir Gt en flokksforinginn breytir ymsu inni,
svo sem opnar glugga, breytir klukkunni, feerir myndir og svo framvegis.
Svo er kallad & skatana inn og peim gefnar 5 minGtur til ad gera sér grein
fyrir breytingunum. A8 lokum gefa skéatarnir foringjanum skyrslu.

Eitt stig er gefid fyrir hvert rétt atridi, en tvd dregin fra fyrir hvert rangt nefnt
atrioi.

HVER TALAR?

Flokkslelkur, innl.
Efni/ahéld: Kldtur fyrir augun.

Allir sitja i hring, en einn er inni i hringnum med bundid fyrir augun. Annar
er valinn til ad tala og s& sem er i midjunni 4 ad reyna ad komast ad pvi
hver hann er oglysa honum eins vel og hann getur.
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PARAKIM

Flokkslelkur, Innl.
Efni/éhdld: 20-30 hiutir x 2 og kldtar fyrir augun.

A borbdinu liggja 20-30 hiutir og eru tveir og tveir eins. Patttakendur eiga
ab reyna ad para hlutina saman og hafa bundib fyrir augun 4 mebdan.
Hiutirnir geta verid t6lur, naglar, skrifur, smapeningar o.s.frv.

MINNISLEIKUR

Sveltarlelkur, Innl.
Efni/ahold: Skriffeerl fyrir hvern flokk og listl yflr 25 or8 med sama
upphafsstaf.
Hver flokkur faer blad og blyant. Foringinn hefur Gitbid lista med 25 ordum
sem &ll byrja & sama stafnum. Hann les nu orBalistann haegt upp tvisvar
sinnum.

Hver flokkur skrifar svo nidur eins mérg or® og hann man.

Pad er best ad nota stutt ord, sem snerta skatastarfid. Eitt stig er gefiod fyrir
hvert rétt ord, eitt dregid fra fyrir rangt.

Sa flokkur sigrar, sem feer flest stig.

Sem daemi fylgir hér listi yfir 25 ord, sem 6ll byrja 4 S.

Skati - sveit - skidi - skali - sntira - stigvél - sar - snaeri - styttihnuitur - strigafata
- stdng - sl - stjarna - semafor - strik - sjéskéti - sund - séngvar - sokkar -
sleif - stag - sigling - skemmtun - stafur - spinat.

AD LYSA OKUNNUM MANNI

Sveitarlelkur, Innl.
Efni/ahdld: Utanabkomandi madur.
Okunnur madur kemur & fund, ef til vill til pess abd finna einhvern foringja
eda til ad tala um eitthvad vid alla skétana (betra, pvi ad pa f4 allir jafnt
taekifeeri til pess ad sja hann). Skémmu eftir ab madurinn er farinn, pa er
hverjum flokki gefid blad, sem skatarnir eiga ad skrifa 4 eftirfarandi upplys-
ingar: 1. Asetladan aldur mannsins. 2. Haeb. 3. Vaxtarlag. 4. Lit augna.
5. Haralit. 6. Lit skeggs. 7. Fatnad. 8. Onnur sérkenni mannsins.

BléBunum er nu skilad og ékunni madurinn kemur inn og lysingarnar eru

nu lesnar upp og bornar saman. Sa flokkur vinnur, sem hefur nakveemasta
og réttasta lysingu.
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HVAD HEFUR BREYST?
Flokkslelkur, Innl.
Efni/&hdld: Engin.
Einn til fj6rir dr flokknum eda sveitinni eru latnir fara fram og breyta sér, t.d.
skiptast & fétum, breyta um hargreidslu o.s.frv. Sidan koma peir inn og
hinir skatarnir segja hvad hefur breyst.

PJOFAR | TUALDBUBDUNUM

Flokkslelkur, Innl.
Efni/éhé6ld: TjaldbiiBadét.
Flokksforinginn Utbyr flokksherbergi® sem likast tjaldbid. Par eru pottar
og primus, svefnpoki, bakpoki o.s.frv. Sidan er skatunum bobid ad koma
inn og horfa 4 "tjaldbdina® i nokkrar minttur. A8 pvi loknu ganga peir Ut,
en amedan peir eru frammi felur flokksforinginn nokkra muni, en umturnar
bvi, sem eftir er, eins og par hafi verid pj6far ad verki. Sidan koma skétarnir
aftur inn og eiga ad skrifa nidur lysingu 4 breytingunum, og hvad horfid
hefur.

AD PEKKJA ANDST/ADINGINN

Flokkslelkur, Innl.

Efni/dhé6ld: Teppl.
Tveimur flokkum med jafn mdrgum skatum f er stillt upp andspaenis hvor
6Brum. OBrum flokknum er gefin 1 mindta til ad athuga hendur skatanna
i hinum flokknum og 6fugt. Annar flokkurinn fer svo bak vid tjald (teppi)
og rétta skatarnir pa adeins hendur sinar fram fyrir tjaldid. Hinir eiga ad
bekkja pa 4 hdndunum. Sidan er skipt um. Sa flokkurinn vinnur sem pekkir
flestar hendur. Einnig ma reyna ad pekkja faetur, nef, rédd, skugga o.s.frv.

KIM A LINU
Flokkslelkur, innl.
Efnl/4hdld: Lina med nokkrum hlutum hangandl 4.
Ymsir hlutir eru festir & linu. Skatarnir fikra sig eftir henni med bundid fyrir
augun og reyna ad finna Gt hvad 4 henni er. Haegt er ad setja dauda sild
e.p.h. inn & milli.



HVAR ER PENINGURINN?

Flokkslelkur, innl.
Efni/ahéld: Bord og stélar fyrir helming pétttakenda og smépeningur.

Patttakendum er skipt tvo i hépa. Annar peirra situr vid bordid, en beint &
mo6ti stendur hinn hépurinn. Peir sem sitja hafa pening, t.d. krénu, sem
Iatin er ganga fra einum til annars undir bordinu. Pegar foringinn segir "allir
upp* eiga allir ab skella flétum 16fum a bordid. Sa sem hefur peninginn,
reynir ad lata ekki & pvi bera og reynir ad lata ekki glamra { honum pegar
hann skellir I6funum nidur. Foringi hins hépsins radgast um pad vid sina
menn, hver hafi peninginn, og bidur menn ad lyfta héndum einn og einn,
sidast pann, sem hann &litur ad hafi peninginn. Ef hann getur rétt, faer
hans flokkur peninginn, annars hafa hinir hann &fram.

SMAKKLEIKURINN

Flokkslelkur, innl.
Efni/ahdld: TOIf tegundir 4leggs e.p.h.

Med bundib fyrir augun eiga skatarnir ad smakka t6lf tegundir 4leggs og
greina svo fra 4 hverju peir voru ad smakka. Einnig ma nota krydd, stpur
eda bara eithvad sem ekki er haettulegt.

UMSLAGID

Flokksleikur, innl.
Efni/ahéld: Umslag med frimerki og utanaskrift og skriffaerl,

Skatarnir f&4 ab horfa 4 umslag meb frimerki og utanaskrift i 5 minttur. A
eftir gengur foringinn & rédina og fyrsti skatinn nefnir einn hiut 4 umslaginu,
sa neesti annan o.s.frv. Pegar einhver getur ekkert sagt, er hann Ur leik.
S4 vinnur sem stendur einn eftir.

KIM i SNU - SNU

Sveltarlelkur, Innl.
Efni/&hdld: 3-4 m langt band, 15 hlutir og skrliffeerl.

A34m langt band eru festir 15 hiutir. Tveir foringjar sntia bandinu & milli
sin (eins og i sni-snti). Flokkarnir f& tvaer mindtur til ad reyna ad sja hverjir
hlutirnir eru. Pegar sa timi er lidinn er bandid med hlutunum falid og
flokkarnir skrifa nidur pad sem peir muna. Sa flokkur vinnur sem flesta hluti
man.
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KIM | MYRKRI

Flokkslelkur, Innl.
Efnl/ahdld: 5-10 hiutir, eldspyta + stokkur og skriffeerl.

Hafid ljésin slokkt og 5-10 hluti & géifinu. Kveikid a eldspytu og leyfid
skatunum ad skoda hlutina & medan hin brennur. A eftir skrifa skatarnir
hlutina nidur og s4 vinnur sem flest man.

BLIKKKIMSLEIKUR
Sveltar- eba flokkslelkur, Innl.
Efnl/&h6ld: 20 mismunandi hlutir og skriffeerl.
Lj6sin i herberginu eru sldkkt og 20 mismunandi hlutir settir & g6ifid. Ljdsin
eru sidan kveikt og slokkt tiu sinnum med stuttu millibili. Svo er hlutunum
safnad saman, ljésin kveikt og skatarnir Iatnir skrifa hlutina nidur. Savinnur
sem flesta hluti man.

MYNDAKIMSLEIKUR

Sveltar- eda flokkslelkur, Innl.
Efnl/édhdld: Einfdld telkning og skriffaerl.

L4tid skatana horfa 4 einfalda teikningu i eina mindtu. Teikningin skal
adeins samanstanda af hringjum, prihyrningum, ferhyrningum og beinum
linum. Skatarnir fa sidan 5 mindtur til ad teikna eins mynd.

HARKIMSLEIKUR

Flokkslelkur, inni.
Efni/&hdld: Hérlokkar af nokkrum foringjum og skriffeerl.

Faid harlokka fra nokkrum foringjum, sem skatarnir pekkja, og radid peim
upp. Skéatarnir f4 svo ad geta upp & hvada foringja hver harlokkur tilheyrir.

MYNTKIMSLEIKUR

Flokkslelkur, innl.
Efni/&h6ld: Nokkrir smépeningar, klatar fyrir augun og skriffaerl.

Skétarnir eru med bundid fyrir augun. A bordinu liggja nokkrir smapen-
ingar, sem skatunum er sagt ad preifa 4. Til pess er gefin ein minGta. A
eftir skrifa skatarnir nidur hvada peningar voru 4 bordinu og hve margir af
hverri tegund. Pa m4 strida &rlitid med pvi ad setja einn eda tvo Utlenska
peninga innan um pa islensku.
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HNUTAR | FELUM
Flokkslelkur, Innl.
Efni/ahdld: Nokkur hnitab6nd, bord og dukur.
Bindid nokkra hnita 4 bénd og leggid pa 4 bord. Yiir bordid er svo lagbur
dakur. Skétarnir eiga ad preifa 4 honum og reyna ad finna (it hvada hndtar
eru undir ddknum.,

RISAKIMSLEIKUR

Sveltar- eda flokkslelkur, Innl.
Efni/ahdld: 50-100 mismunandi hlutir og skriffeerl.

50-100 hlutum er komid fyrir & g6lifinu. Skétarnir f4 5 minGtur til ad leggja
pa & minnid. Ljésin eru sidan sldkkt og einn hiutur fjarlaegdur. bvi naest
eru lj6sin kveikt aftur og skatarir eiga ad reyna ab finna it hvada hlutur var
fiarlaegbur. S& sem fyrstur nefnir réttan hiut faer prju stig, en eitt minusstig
er gefid fyrir ad nefna rangan hiut. Aftur eru ljésin slékkt og sagan
endurtekur sig. Pannig heldur leikurinn &fram, pé ekki par til allir hlutirnir
hafa verid fjarlaegdir. S& sem hlytur flest stig vinnur leikinn.

REITAKIMSLEIKUR

Sveltarleikur, Innl.
Efni/ahdld: Karton (2 x 2 m) og 50 litlir hlutir.

Karon, sem skipt hefur verid i 81 reit, p.e. 9x 9, er lagt 4 golfid. A reitina
er radad 50 litlum hlutum. Flokkarnir fa eina minttu til ad horfa 4 hlutina,
sem ad peim tima liBnum eru teknir af kartoninu. Pvi naest skiptast
flokkarnir & um ad reyna ad setja hlutina aftur 4 sému reiti; einn i einu. Ef
einhver flokkanna setur hlut 4 vitlausan reit, mega hinir flokkarnir 6ska eftir
ad reyna med sama hlutinn. Sé hlutur settur 4 réttan stad feer flokkurinn
tvo stig, annars tvd minusstig.

SANDPAPPIRSKIMSLEIKUR

Flokksleikur, Innl.
Efni/ahéld: Klutar fyrir augun og nokkrir mismunandi gréfirsandpappirar.

Skatarnir eru med bundid fyrir augun. Peir f4 nokkra mismunandi sand-
pappira og eiga ad reyna ad rada peim upp eftir gréfleika.
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HVERN VANTAR?

Sveltarlelkur, Innl.

Efni/ahdld: Teppi eba lak (p6 ekki naudsynlegt) og klitar fyrir augun.
Skatarnir standa i hring med bundid fyrir augun. Foringinn tekur einn
skéatanna, setur hann i midjan hringinn og hylur hann med teppi eda eda
fer med hann Gt Ur herberginu. AB pvi loknu feerir foringinn skatana i
hringnum til ad rugla p4 i riminu og gefur svo hinum merki um ad peir megi
taka kldtana fra augunum. Hver verdur fyrstur til ad uppgétva hvern
vantar? - S4 hinn sami verdur ad lata pad vera ad hrépa; allir verda ad fa
teekifeeri til ad finna Gt Gr pessu. Hins vegar eiga peir sem sja hvern vantar
ad rétta upp hénd. Pegar leikurinn hefur verid leikinn oft getur verid
skemmtilegt ad rabba saman um pad hvernig skatarnir fundu Gt hvern
vantadi, pvi itkomurnar geta verid dkaflega mismunandi og skemmtilegar.
Einnig getur foringinn sett einn undir teppid og annan fram & gang - eda
tvo fram 4 gang - og athugad hvort tekid verdi eftir pvi.
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KUREKAR OG INDIANAR
Sveltar- eda flokkslelkur, innl.

Efnl/ahdld: Bréfpokar/umsldg yfir hausinn 4 6llum og elnkenni fyrir alla, t.d.
bandspottar fyrir annan helminginn, en hélskiGtar fyrir hinn.
Patttakendum er skipt itvd lib. Hver patttakandi faer einn pappirspoka (eda
umslag), négu stéran til ad setja yfir h6fubdid. Pokarnir eru 4dur merkir:
"Indianar* eda"kirekar'. Hvort lid faer auk pess sitt merki 4 haegri handlegg,

t.d. kdrekarnir bandspotta en indianarnir halsklt.

Lidin taka sér st6Bu hvort i sinum enda herbergisins. Pokarnir eru settir
upp. Allir skatarnir skrida pvi naest 4 firum fétum eins hljédlega og hasgt
er yfir ad veggnum andspaenis. Pegar tveir skatar maetast, verda peir ad
finna hvor & annars handlegg, hvort peir eru vinir eda 6vinir. Séu peir ar
sama lidi, halda peir ferdinni &fram. En séu peir 6vinir eiga peir ad reyna
ad na hofudledri dvinarins med pvi ad prifa pokann af héfdi hans.

S4, sem missir héfudledrid, er daubur og tr leik. Pad 1ib, sem kemst med
flesta poka yfir gélfid, vinnur.

ATHYGLISLEIKUR
Flokkslelkur, Innl.
Efnl/éhéld: Skriffeerl fyrir alla og prir hiutir.
Foringinn leggur einn til prj4 hiuti 4 bord og leyfir skatunum ad horfa 4 p4
i eina mindtu. Svo hafa peir prjar minttur til ad skrifa ndkveema lysingu &
pbeim.

Sa, semt.d. lysir blyanti pannig, ad hann sér 12 cm langur gulur Pluto-bly-
antur nimer 2, yddadur med yddara og abd stafirnir KB séu skrifadir med
bleki & enda hans, ner hiklaust betri 4rangri en s4 sem segir ad hann sé
langur og gulur.




	KIMSLEIKIR
	Kimsleikir
	Gamli, góði kimsleikurinn
	Er herbergið eins?
	Hver talar?
	Parakim
	Minnisleikur
	Að lýsa ókunnum manni
	Hvað hefur breyst?
	Þjófar í tjaldbúðunum
	Að þekkja andstæðinginn
	Kim á línu
	Hvar er peningurinn?
	Smakkleikurinn
	Umslagið
	Kim í snú - snú
	Kim í myrkri
	Blikkkimsleikur
	Myndakimsleikur
	Hárkimsleikur
	Myntkimsleikur
	Hnútar í felum
	Risakimsleikur
	Reitakimsleikur
	Sandpappírskimsleikur
	Hvern vantar?
	Kúrekar og indíánar
	Athyglisleikur


