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Inngangur

Arid 2010 akvad stjorn BIS ad hefjast handa vid) bydingar og stadfzerslu & handbokum fra WOSM fyrir
sveitarforingja briggja yngstu aldursstiga i skatastarfi. Baekurnar voru afrakstur margra éra samstarfs, igrundunar
0g gagnrynnar umraedu fidlmargra leidtoga skatastarfs, leikra og lzerdra vida um heim — par & medal hér & landi.
Akvedid hafdi verid ad gefa Gt handbaekur fyrir &Il sex aldurstig i skatastarfi: Drekaskata (7-9 ara), falkaskata (10-
12 ara), drottskata (13-15 ra), rekkaskata (16-18 ara), roverskata (19-22 ara) og fullordna sjalfbodalioa (23 ara
og eldri).

Vidamiklar handbaekur fyrir sveitarforingja dreka-, falka- og drottskata komu at & halfu ari fra agast 2011 til
jantar 2012. Tilgangur peirra er a0 leidbeina sveitarforingjum og 66rum leidtogum skatastarfs um notkun
Skétaadferdarinnar pannig ad starfio med skatunum fylgi uppeldismarkmidum skatahreyfingarinnar.

Samhlida handbokunum komu Gt leidarbaekur fyrir prjd yngstu aldursstigin. Leidarbokunum er tlad ad adstoda
hvern einstakan skéta vio ad setja sér persdnulegar askoranir f tengslum vid markmio sem eru Gtfaersla &
skataldgunum, efla raunheeft sjalfsmat peirra og sjalfsnam med igrundun & persénulegri reynslu hvers og eins.

[ névember 2013 var svo gefin Gt bokin Kjarni skatastarfs par sem grunvallaratridi skatastarfs eru Gtskyrd & stuttan
o0g adgengilegan hatt fyrir fullordna sjalfbodalida, foreldra og adra sem vilja fa innsyn i starfsgrunn skata og
uppeldisadferdir skatahreyfingarinnar.

Vinna vio handbakur og leidarbeekur fyrir réverstarf er & lokastigi og verda paer gefnar Gt i vefltgafum innan tidar.
Atlunin er ad samsvarandi efni fyrir rekkaskéta komi Gt & naesta ari. A0 auki er unnid ad Gtgéfu stodefnis fyrir
fullordna sjalfbodalida, eldri skata og foreldra.

pad hugtaka- og ordasafn sem hér birtist i vefutgafu hefur fengio nafnid Ordabelgur — nafn sem tengist pekktu
ordtaki, pvi ad ,leggja ord i belg”. Ordabelgur neer til allra peirra boka sem tengjast starfsgrunni skata. Um er ad
raeda skra yfir mikilveeg hugtok sem fram koma i bokunum med adgengilegum skyringum og pydingu & ensku.

Benjamin Axel Amason
Olafur Proppé

Oktéber 2014
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Adstodarflokksforingi: [assistant patrol leader] Drengur eda
stilka sem kosin eru af jafnéldrum sinum i skataflokknum.
Adstodarflokksforinginn & seeti i sveitarradi skatasveitarinnar,
leysir flokksforingjann af i forféllum og vinnur med honum ad
skipulagningu og stjérnun flokksstarfsins. Flokkakerfid er ekki

hluti af skatastarfi drekaskata .

Adstodarsveitarforingi drekaskata: [assistant pack leader]
Fullordinn skataforingi, 18 ara eda eldri, sem & seeti i foringja-
flokki drekaskatasveitarinnar. Hin eda hann tekur patt i stjorn
sveitarinnar, tekur patt  mati & starfi sveitarinnar og métun
dagskrarahersina, undirbyr dagskrar- og verkefnatillogur fyrir
sveitarping og hvetur og leidbeinir vio verkefnavinnu og adra
dagskra drekaskatasveitarinnar. Gegni adstodarsveitarforinginn
einnig hlutverki umsjonarforingja vinnur hann eda hin med 6-8
bornum ad personulegum broska peirra med hjalp afanga-

markmida og persénulegra askorana hvers barns.

Adstodarsveitarforingi falka-, drott eda rekkaskata:
[assistant unit leader] Fullordinn skataforingi, 18 &ra eda eldri,
sem 4 saeti § foringjaflokki og sveitarradi skatasveitarinnar.

Han eda hann tekur patt i stjérn sveitarinnar, tekur patt i mati
a starfi sveitarinnar og moétun dagskrarahersina, undirbyr
dagskrar- og verkefnatillogur fyrir sveitarbing og hvetur og
leidbeinir vid verkefnavinnu og adra dagskra skataflokka og
sveitarinnar. Gegni adstodarsveitarforinginn einnig hlutverki
umsjonarforingja vinnur hann eda hin med 8-10 skatum ad
persénulegum broska peirra med hjalp afangamarkmioa og

persénulegra dskorana hvers og eins peirra.

Agabjalfun: [drill training] Afingar eda reglur sem fyrst og
fremst eda jafnvel eingéngu eru til pess fallnar ad halda eins

konar ,heraga” — t.d. formfastri upprédun og ,marseringu”.
Aldursblandadur flokkur: [vertical patrol] Skétaflokkur par

sem aldur skatanna i flokknum spannar meira en einn érgang

strdka og/eda stelpna.
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Aldursstig i skatastarfi: [section] Aldursskipting i skatastarfi
er misjéfn eftir [dndum. Aldursstig i skatastarfi  [slandi eru:
Drekaskatar ad jafnadi 7-9 ara, falkaskatar 10-12 éra,
drottskatar 13-15 ara, rekkaskatar 16-18 ara, roverskatar

19-22 &ra og sjalfbodalioar peir sem eldri eru.

Alhlida proski: [holistic development] Eitt af markmidum
skatastarfsins. Skatastarf midar ad samhlida og helst j6fnum
proska allra svida personuleika barnsins og ungmennisins, p.e.
veitir hverjum skéta teekifeeri til ad njdta hafileika sinna og
reekta eigin moguleika & 6llum svidum mannlegra eiginleika.

[ uppeldiskerfi skatahreyfingarinnar er talad um sex proskasvid
sem saman mynda alhlida proska einstaklingsins:
Likamsproska, vitsmunaproska, persénuproska,
tilfinningaproska, félagsproska og andlegan proska.

Sjd einnig Heildstaedur proski.

Alpjédasamtok skata: [international scout and guide
organizations] Sja WOSM og WAGGGS.

Alpjédamerki skata: [WOSM and WAGGGS badges]
Merki alpjédasamtaka skéta og kvenskata sem borin eru &
skataskyrtunni sem takn um adild skatans ad alpjédahreyfingu

skata.

Andlegur proski: [spiritual development] Eitt af sex skil-
greindum broskasvioum i uppeldiskerfi skatahreyfingarinnar.
Lifsgildi og tilgangur lifsins, thugun, umburdarlyndi, m.a.
gagnvart triarbrégdum annarra, og raktun eigin triar eru
helstu paettir pessa proskasvids. Undirpaettir andlega proskans
i skatastarfi eru: Lifsgildi, siofraedi, ihugun og samraedur, ad

hjalpa 66rum, umburdarlyndi.

Atferli / hegdun: [behavior] Hefdbundin skilgreining visar
yfirleitt til bess hvernig einstaklingur hegdar sér (hvad hann
gerir) og hvernig hann bregst vid éreiti eda adstaedum séd fra
sjonarholi annarra. Atferli sem fraedilegt hugtak er pannig
stundum bundid vid pad sem er synilegt og haegt ad skoda
hlutleegt. Hugtakid hefur einnig vidari merkingu og nzer pa lika
til innra ferlis, svo sem hvata, hugsunar, vilja og tilgangs, sem
6hjakvaemilega tengist og jafnvel stjornar atferlinu sjalfu, p.e.
ytri einkennum hegdunarinnar. | handbokum sveitarforingja
skata er hugtakid notad i pessum vidari skilningi, par sem

pekking, vidhorf og faerni eru tengd vid hegdun og atferli.



Afangamarkmid: [educational objectives/personal objectives]
Uppeldismarkmidum skatahreyfingarinnar er skipt niour f
afangamarkmid og lokamarkmid sem tengjast 6llum sex
broskasvioum, p.e. likamsproska, vitsmunaproska, personu-
broska, tilfinningaproska, félagsproska og andlegum proska.
Afangamarkmidin spegla lokamarkmidin med ordalagi sem
visar til proska hvers aldursstigs fyrir sig. Viss fjéldi afanga-
markmida er settur fram fyrir hvert aldursstig. Afangamarkmidin
eru personuleg markmid sem hver skéti stefnir ad med pvi ad
setja sér personulegar askoranir med adstod umsjonarforingja
sins (dreka- og falkaskatar hugsanlega med adstod foreldra
sinna). Afangamarkmidin mida ad heildarproska pannig ad hver
einstaklingur proskist & hverju proskasvidi fyrir sig. bau eru 6lik
eftir proskasvioum en fela i sér pa pekkingu, vidhorf, hegdun og
feerni sem skatinn vinnur ad med sinum eigin personulegu
askorunum. Markmidin sameina heildarupplifun hvers einstaks
skata, p.e. med fjolskyldu, i skola, & vinnustad (par sem pad a
vid), med vinum og félogum innan og utan skétastarfsins.

Afangamerki: [objective badge]

Sja Markmidamerki.

Arangursmat: [product evaluation/summative evaluation]
Mat & drangri eda afrakstri verkefnis. Stundum kallad
Jlokamat”. Andstaett ferlismati (process evaluation) sem er
yfirleitt framkvaemt medan 4 verkefni stendur og er pa oft

6formlegra en &rangursmat b6 ad pad purfi ekki ad vera svo.

Askoranir: [personal educational objectives] Persénuleg
askorun eda askoranir sem hver og einn skati setur sér gagn-
vart 4fangamarkmidum vidkomandi aldursstigs. Hver og einn
skéti setur sér personulegar askoranir f samradi vio umsjénar-
foringja sinn (dreka- og falkaskatar hugsanlega med adstod

foreldra sinna).

+Avallt vidbain”: [be prepared] Sjd Kjérord skata.

Bagheera: [Bagheera] Hlébardi i Dyrheimasdgunum. Hann er

taknraen fyrirmynd likamsproska hja drekaskatum.

Baloo: [Baloo] Skdgarbjérn i Dyrheimaségunum. Hann er

taknraen fyrirmynd personuproska hja drekaskatum.

Bandalag islenskra skata: [The Icelandic Boy and Girl Scout
Association] Landssamtk islenskra skata, skammstafad BIS,
einnig kallad , Skatarnir”. Samtékin hafa pad hlutverk ad vinna
a0 framproun skétastarfs og stydja vio starf skatafélaga i

landinu.

Bandalagsmerki: [association badge] Merki tiltekins skéta-
bandalags sem vidurkennt er af alpjddahreyfingu skéta. Merki
BIS er ymist ofid eda prentad & skataskyrtu, bol eda treyju

skatans.

Bandarlog-aparnir: [Bandar-Log] Agalausu og stridnu
aparnir { Dyrheimasogunum, sem er s6gusvid taknraennar
umgjardar drekaskatastarfs. peir eru andsteeda Ulfasveitarinnar,
luta hvorki [6gum né reglum, lifa i halfgerdu tilgangsleysi og

gera litid annad en ad strida 6drum ibdum skdgarins.
Bernska: [intermediate childhood] Er skilgreint proskaskeid
7 -11 ara barna. Pessu aldurskeidi er oft skipt i tvé proskaskeio:

midbernsku 7-9 &ra og sidbernsku 9-11 &ra.

Blandadur skataflokkur: [mixed patrol] Skétaflokkur par

sem skatarnir eru af badum kynjum.
Blondud sveit: [mixed unit/pack] Skatasveit par sem skatarnir
eru af badum kynjum. Skétaflokkar sveitarinnar geta po ymist

verdi blandadir eda skipadir annadhvort stelpum eda strakum.

Bronsdrekinn: [bronz dragon badge]

Sja Drekaskatamerkin.
Bronsfalkinn: [bronz falcon badge] $ja Falkaskatamerkin.

Bronsrunin: [bronz rune badge] Sj@ Drottskatamerkin.
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Dagsferd: [hike/trip] Samheiti fyrir undirblnar ferdir
skatasveita og skataflokka pegar ekki er gist yfir nott.
Dagsferdir eru alla jafnan med vel skipulagdri dagskra og
verkefnum til Urlausnar, auk pess ad hafa badi tilgang og

markmid.

Dagsferdarmerki: [hike badge] Eitt af premur dtilifsmerkjum
skata. Merkid er { formi limmida sem skatar fé fyrir ad taka patt
i dagsferd og hagt er ad setja & sérstaka sidu i leidarbok

skatans.

Dagskraraherslur drekaskata: [educational emphasis]

Er bema hvers dagskrarhrings eda st forgangsrd og aherslur
sem foringjaflokkurinn &kvedur fyrir hvern dagskrarhring.
Forgangsrddunin byggir & grundvelli mats & almennri stédu
skatasveitarinnar & hverjum tima og hvernig sveitinni gengur ad
vinna ad framtidarsyn sinni og markmioum. Dagskraraherslan
er adferd fullordinna foringja skatasveitarinnar til ad leidbeina
skatunum og hefur pann tilgang ad viohalda framtidarsyn
sveitarinnar, styrkja jakvaeda paetti flokks- og sveitarstarfsins

og draga Ur neikvaedum pattum i komandi dagskrarhring.

Sja einnig Uppeldisaherslur.

Dagskraraherslur falka-, drott- og rekkaskata:
[educational emphasis] Pema hvers dagskrarhrings, er st
forgangsrdd og &herslur sem sveitarradio akvedur fyrir hvern
dagskrarhring, grundvallad & almennri st6du skatasveitarinnar &
hverjum tima. Einnig bvi hvernig sveitinni gengur ad vinna ad
markmidum sinum. Dagskraraherslan er sérstakur ,ténn" sem
gefinn er fyrir nyja dagskrérhringinn og midar ad pvi ad skyra
stefnu sveitarinnar, styrkja jakveeda peetti flokks- og sveitar-
starfsins og draga Ur neikvaedum pattum { komandi

dagskrarhring. Sja einnig Uppeldisahersiur.

Dagskrarhringur: [programme cycle] Um bad bil briggja til
fidgurra manada starfstimabil bar sem framfarir sveitarinnar eru
metnar, dagskrarahersla 1690, verkefni eru valin, undirbdin,
framkvaemd og metin. A sama tima eru personulegar framfarir
skatanna med tilliti til dfangamarkmida og askorana hvers og

eins metnar og sampykktar af umsjonarforingjum.
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Dagskrarhringur i réverstarfi: [programme cycle in
rovering] Dagskrarhringurinn er adferd til ad tryggja patttoku
og byggja upp samfélag réverskata. Hann er adferd til ad skipu-
leggja patttéku ungs félks vio dkvardanatoku sem vardar starf
réversveitarinnar. Hann skapar lika adstaedur til ad draga
athygli ad og meta persénulegar framfarir einstaklinga og
eflingu hopsins sem heildar. Notkun dagskrérhringsins byggir
upp félagsheild med pvi ad mynda sameiginlega syn 4 tilgang
o0g deila med batttakendum baedi byrdum og afrakstri starfsins
heild. Dagskrarhringurinn er adferd til ad yfirfaera hugmyndina
um reynslunam einstaklinga yfir & ndm hépsins i heild sem visi

a0 leerdémssamfélagi einstaklinga.

Dagskrarvefur: [program web] Vefsioa med lysingu & fiélda
verkefnahugmynda fyrir skataflokka og skatasveitir. A {slandi er

dagskrarvefurinn & heimasiou Skatanna, www.skatamal.is

Drekaskatamerkin: [cub scout progress badges]
Drekaskatamerkin eru hvatatékn drekaskata. Pau eru prju:
Bronsdrekinn, silfurdrekinn og gulldrekinn. Merkin eru hvatning
til proska og vinnu ad afangamarkmidum drekaskata og
jafnframt vidurkenning fyrir ad hafa nad peim afangamark-
midum sem unnid var ad & fyrra timabili. Merkin eru afhent af
sveitarforingja og umsjonarforingja vid hatidlega athdfn i

sveitarstarfinu.

Drekaskatabokin: [cub scout book] Drekaskatabdkin er
leidarbdk hvers einstaks drekaskata til ad nota allan starfstima
hennar eda hans i drekaskétastarfinu. | bokinni eru &Il 4fanga-
markmid drekaskata og f hana skrifar drekaskatinn persénu-
legar askoranir sinar vid markmidin, i samvinnu vid umsjénar-
foringja og gjarnan lika foreldra. Bérnin lima f bokina hvatatakn
fyrir 4fangamarkmidin sem bau eru ad vinna ad, verkefnamerki,

sérkunndttumerki og tilifsmerki sin.

Drekaskatar: [cub scouts] Eryngsta aldursstig skatastarfs &

{slandi ztlad 7-9 ra bérnum.

Drottskatabokin: [venture scout book] Dréttskatabokin er

leidarbok hvers einstaks drottskata til ad nota allan starfstima
sinn { dréttskatastarfinu. | békinni eru ymsar leidbeiningar um
flokksstarfid og 61l 4fangamarkmid dréttskata. | bokina skrifar
dréttskatinn persénulegar askoranir sinar vid markmidin og

limir hvatatakn vid pau 4fangamarkmid sem hann vinnur ag,



flokks- og sveitarverkefnamerkin sérkunnattumerkin og Gtilifs-

merkin sin.

Drottskatamerkin: [venture scout progress stages]
Dréttskatamerkin eru hvatatakn drottskata. bau eru prjd:
Bronsranin, silfurranin og gullranin. Skéatinn feer merki begar
hann setur sér askorun vid hvert afangamarkmid og er merkinu
atlad a0 vera skatanum hvatning til ad na pvi og jafnframt
vidurkenning fyrir paer askoranir sem skatinn hefur nad. Merkin
eru afhent af sveitarforingja og umsjonarforingja vio hatidlega

athofn i sveitarstarfinu.

Drottskatar: [venture scouts] pad aldursstig skatastarfs &

slandi sem aetlad er 13-15 &ra unglingum.

Dyrheimar: [The Jungle Book] Bok eftir Rudyard Kipling, sem
var samtimamadur Baden-Powell. Drekaskatastarfid er gert
adladandi og spennandi med taknraenni umgjord og ségusvidi
ar Dyrheimasogunum — ekki til ad skapa eftirmynd af raunveru-
leika heldur miklu fremur til a0 bua til, med hjalp tékna og
mynda Ur sdgunum; sidareglur, sogusvid og fyrirmynd af

samfélagi sem borin skilja.

Eigindlegt mat : [qualitative assessment/evaluation by
observation] Matsadferd sem stydst vid eigindlega lysingu & pvi
sem gerist vid tilteknar adstaedur. Samkvaemt pessu getur
sveitarforinginn, unga f6lkid sjalft eda adrir matsadilar, fylgst
med pvi sem gerist & vettvangi, hlustad, greint, borid saman og

tUlkad nidurstodur af pvi sem gerist.

Einkenni skataflokksins: [identity of the patrol] Unnt er ad
tala um einkenni skataflokksins & tvo vegu: Annars vegar ein-
kennir pad skataflokka ad vera éformlegir hopar jafningja sem
verda leerddmsvettvangur skatanna - en svo er haegt ad tala um
einkenni skataflokks og hafa dkvedin merki i huga sem valin
hafa verid sem takn skétaflokks, eins og flokksnafn, flokks-
merki, flokksfani, flokksséngur, flokkshrop, sidi og venjur i

flokksstarfinu.

Einkennisord skatahreyfingarinnar: [the cause of the scout
movement — , Education for life”] ,Leerum allt lifid" og

[,Leadership for life”] ,Leidtogi f eigin lifi".

Einkynja straka- eda stelpuflokkur: [a single-sex patrol]
Skataflokkur skipadur annad hvort einungis strakum eda

stelpum.

Einstaklingsskra: [personal card] Skra sem inniheldur
personulegar upplysingar um hvern skata i skatasveitinni og
geymir medal annars upplysingar um fjdlskyldu, vini og naud-
synlegar upplysingar um sjukdéma og lyfjanotkun skatans.
Persdnulegar upplysingar eru trinadarupplysingar og ma ekki
dreifa peim til 6vidkomandi adila. Slikum upplysingum ber ad

eyOa ef og pegar skatinn heettir i skatasveitinni.

Embaettin i flokknum: [status in patrol] [ skataflokknum
(thluta skatarnir hverjum 6drum embaettum. Kosio eda skipad
er f embeettin & flokkspingum vid upphaf hvers dagskrarhrings.

Sjé einnig Stada.

Falkaskatamerkin: [falcon scout progress badge]
falkaskatamerkin eru hvatatakn falkaskata. pau eru prjt:
Bronsfalkinn, silfurfalkinn og gullfalkinn. Merkin eru hvatning
til vinnu ad &fangamarkmioum falkaskata og jafnframt vidur-
kenning fyrir pau dfangamarkmid sem hefur verid ndo.
Merkin eru afhent af sveitarforingjum vio hatidlega athofn i

sveitarstarfinu.

Falkaskatabokin: [falcon scout book] Leidarbok hvers
einstaks falkaskata til ad nota allan starfstima hennar eda hans
i falkaskétastarfinu. [ bokinni eru ymsar leidbeiningar um
flokksstarfid og 61 &fangamarkmid falkaskata. | bokina skrifar
skatinn persdnulegar dskoranir sinar vid markmidin. Skatinn
limir i bokina hvatatakn pegar hann setur sér &skorun fyrir
afangamarkmid sem hann stefnir ad, flokks- og sveitarverkefna-

merki, sérkunnattumerki og Gtilifsmerki.

Falkaskatar: [falcon scouts] bad aldursstig skatastarfs a

fslandi sem aetlad er 10-12 éra krokkum.
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Ferlismat: [process evaluation] Mat & ferli tiltekins verkefnis
eda vidburdar. Andstaett drangurs- eda lokamati (product
evaluation, stundum nefnt summative evaluation) sem er yfir-
leitt framkvaemt eftir ad verkefni lykur. Ferlismat fer yfirleitt
fram medan 4 verkefni eda vidburdi stendur og er pa oft
6formlegra en t.d. rangursmat pé ad pad purfi ekki ad vera

SVO.

Félagatal skata: [official file of scouts] Bandalag islenskra
skata heldur sérstakt félagatal yfir skta & fslandi par sem
persénulegar upplysingar um hvern skata og feril hans i skata-
starfi eru skrddar og geymdar. Upplysingarnar eru uppfeerdar
arlega, pannig ad virkir skatar purfa ad skra sig sem virka i
skatastarfi arlega & heimasiou Skatanna. Persénulegar upp-
Iysingar eru trinadarupplysingar og ekki ma dreifa peim til
6viokomandi adila.

Félagslegar grunnparfir: [basic developmental social needs]
Notad til ad afmarka almenn einkenni hja ungu félki: Ahuga &
a0 kanna ny svio, 16ngun til ad nema nyjar lendur og porf fyrir
a0 tilheyra jafningjahopi. petta er grundvollur ad ramma takn-

reennar umgjardar i skatastarfi.

Félagsmerki: [groub badge] Merki sem synir skatafélag pess

sem merkio ber.

Félagsstjorn: [group committee] Stjorn skétafélags, alla
jafnan kosin & arlequm adalfundi pess. [ félagsstjorn sitja
félagsforingi og tveir til 4tta adrir stjornarmenn. Zskilegt er ad
foreldrar, réverskatar, samstarfs- og studningsadilar eigi seti i
félagsstjorn. Félagsstjorn hittist u.p.b. manadarlega. Helstu
verkefni hennar eru ad gera ztlanir & grundvelli hlutverks,
markmida og framtidarsynar félagsins, annast samskipti vio
opinbera adila, fi6lga og stydja vid fullordna sjalfbodalida,
tryggja hisnaedi og adra adstdou, samraema starf skatasveit-
anna, stydja sveitarforingja félagsins og meta arangur af

skatastarfinu.

Félagsutilega: [group camping] Skétaltilega i skala eda
tjoldum par sem skatar & 6llum aldri Gr sama skatafélagi eru

batttakendur.
Félagsproski: [social development] Eitt af sex skilgreindum

broskasvidum i uppeldiskerfi skatahreyfingarinnar. Félagsproski

er skilgreindur sem samband einstaklings vid samfélagio med
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aherslu & ad starfa i hopi eda teymi. Einnig & samfélagslegri
virkni og dbyrgd, vinattu, virdingu og umhyggju fyrir samfélagi,
umhverfi og menningu. Undirbaettir félagsproska f skatastarfi:
Frelsi og virding fyrir 60rum, Iydraedi, mannréttindi, patttaka og
samvinna, menningarleg gildi, fridur og gagnkvaemur

skilningur, sjalfbaerni og umhverfisvernd.

Félagsporf: [need for affiliation] Edlisleeg pérf manna fyrir ad

tilheyra hépi og hljéta vidurkenningu hépsins.

Flokkakerfid: [the patrol system] Einn af Iykilpattum Skéta-
adferdarinnar sem byggir & edlislaegri pérf ungmenna og ungs
folks til a0 tilheyra 6formlegum hopi jafningja. Med myndun
6formlegra hdpa jafningja studlar flokkakerfid ad myndun
leerddmssamfélags. Flokkakerfio hvetur til myndunar litilla hopa
ungs folks & svipudum aldri (jafningjahdpa), sem leio til ad aud-
velda félagsmétun og samkennd med sameiginlegum mark-
mioum, kenna ungu folki ad mynda sterk tengsl vio adra, bera
smam saman aukna abyrgg, efla sjalfstraust og skapa adstaedur

sem sérstaklega studla ad vexti og proska.

Flokksbokin: [patrol record book] Bok notud til ad skra allar
mikilvaegar dkvardanir og atburdi i flokksstarfinu. Flokksbékin

er trnadarskjal (bok), geymd & sérstdkum stad og adeins synd
60rum med sampykki flokksins. Ritari flokksins hefur umsjon

med flokksbokinni pé ad adrir i flokknum skrifi einnig i hana.

Flokksforingi: [patrol leader] Skati sem er kosinn af jafn-
oldrum sinum i skataflokknum og hefur pad meginverkefni ad
styra flokksfundum, 4eetlanagerd og skipulagningu verkefna
flokksins. Flokksforingi situr ésamt adstodarflokksforingja f
sveitarrddi skatasveitarinnar. Drekaskatar starfa ekki

skataflokkum.

Flokksfundur: [patrol meeting] Fundur par sem skataflokkur
kemur saman. Flokksfundir eru a0 jafnadi haldnir vikulega i
skataheimili skatafélagsins. P& ma einnig halda oftar og utan
skataheimilisins, allt eftir adstaedum, dhuga skéatanna og edli

beirra verkefna sem unnid er ad & hverjum tima.

Flokksherbergi: [patrol corner] Herbergi eda afmarkad rymi
sem skataflokkar & falka- og dréttskataaldri nota til ad halda

fundi og geyma eigur sinar. Flokksherbergid, flokksveggurinn

eda flokkshornid geyma helstu tékn sem syna sérkenni

flokksins. par m4 sja birtingarmynd pess mikilveega hluta



taknraennar umgjardar skatastarfs ,ad nema nyjar lendur” sem
hofoar mjog sterkt til pessa aldurshdps. begar skataflokkur fer i
ferd eda Utilegu med skatasveitinni sinni parf ad taka tillit til

bessarar mikilvaegu parfar flokksins fyrir eigid rymi vid dthlutun

svefn- og starfsadstodu.

Flokksutilega: [patrol camp] Utilega sem skatarnir i flokknum
fara i saman. Oftast er gist { tjéldum, skataskala eda 60ru
hisnaedi sem skataflokkurinn getur fengid ad lani. Eldri skatar
fara stundum i Gtilegur og gista undir berum himni, i hellum,

snjohusum eda vid onnur frumsteed skilyrdi.

Flokksverkefni: [patrol activities] Verkefni sem flokkurinn
vinnur ad saman. Verkefnin eru valin af skatunum i flokknum &
flokkspingum og undirbuin, framkvaemd og metin af flokknum i
sameiningu. Dagskrarahersla sveitarradsins fyrir naesta
dagskrarhring atti ad vera eina utanadkomandi ihlutun

sveitarinnar & verkefnaval flokkanna.

Flokksping: [patrol council] Flokksfundur bar sem akvardanir
eru teknar & Iyoraedislegan hatt. Heill flokksfundur eda hluta
hans ma nota undir flokksping. Flokksping er eini formlegi
vettvangurinn i uppbyggingu flokksins. bvi er stjérnad af
flokksforingja og allir skatar flokksins taka virkan patt.
Flokkspingid ber 4byrgd 4 fjélda mikilvaegra atrida, svo sem
akvoroun um verkefnaval flokksins, hvad flokkurinn velur
sveitarpingum sem sameiginlegt sveitarstarf og loks mati &
flokksverkefnum. Flokkspingid getur einnig verid vettvangur par
sem hlustad er & og veitt endurgjof & mat hvers skata 4 eigin
framférum grundvallad a persénulegum askorunum vid valin
fangamarkmid. A flokkspingi fer jafnframt fram kosning i
embeetti flokksforingja, adstodarflokksforingja og dnnur

embaetti flokksins.

Flokkur: [patrol] Grunneining i skatastarfi falka-, drétt-,
rekka- og roverskata. Flokkurinn er yfirleitt skipulagseining og
lzerdémsvettvangur 4-8 jafningja 4 svipudum aldri. Hann er
myndadur med frjdlsri patttoku sem litill, 6formlegur vinahopur
med eigin sjalfsmynd og sérkenni og med bad i huga ad
flokkurinn starfi saman til langs tima. Tilgangurinn er ad njéta
vinattu, veita gagnkvaeman studning i persénulegum proska,
sameinast um framtidarsyn og markmid og eiga gefandi

samskipti vid adra skataflokka.

Foringjaflokkur dreka-, falka-, drott- og
rekkaskatasveita: [team of adult leaders of unit teams]
Foringjaflokkurinn er oft kalladur sveitarforingjaflokkur, en
hann samanstendur af sveitarforingja og adstodarsveitar-
foringjum viokomandi skatasveitar, p.e. 6llum foringjum
skatasveitarinnar 18 ara og eldri. Hér er um ad raeda hop
kvenna og karla sem helga sig sem sjalfbodalidar grunngildum
skatahreyfingarinnar og pvi mikilvaega verkefni ad stydja vio
broskaferil skatana til ad verda sjalfsteedir, virkir og abyrgir
einstaklingar i samfélaginu. Foringjaflokkurinn ber dbyrgd &
starfi einnar skatasveitar og pvi ad hin vinni ad markmioum
sinum og uppeldismarkmidum skétahreyfingarinnar — ad skéta-
starfio verdi skemmtilegt avintyri med skyr uppeldismarkmio.
Foringjarnir deila med sér verkefnum & svidi stjornunar og
umsjonar. Fullordnu foringjarir sinna lika hlutverki umsjonar-
foringja, sem snyst um ad reeda vio hvern einstakan skata um
&fangamarkmidin, personulegar askoranir og sjalfsmat hans. |
hverri skatasveit barf ad vera ad minnsta kosti einn fullordinn
foringi fyrir hverja 6-10 skéta, m.a til pess ad geta sinnt vel

bessu mikilvaega hlutverki umsjonarforingja.

Foringjaflokkur réversveita : [team of leaders of
roverteams] Foringjaflokkur réversveitarinnar er skipadur

roverradgjafa, sveitarforingja og adstodarsveitarforingjum.

Foringjaleid i roverstarfi: [scout leaders team in a rover

unit] Sja Leidarhopar i réverstarfi.

Formlaust nam: [informal education] Pad ndm og sé proski

sem hver og einn 6dlast { daglegu ifi { samveru med fjolskyldu,
vinum, jafningjum og vinnufélégum. Einnig koma til sdgunnar
fidlmidlar og adrir paettir sem hafa ahrif & vidhorf, gildismat og

bekkingu. Stundum er talad um ,skéla lifsins".

Formlegt menntakerfi: [formal education] Stigskipt og
aldursskipt menntakerfi sem neer fra leikskola til 2dri mennta-
stofnanna. Yfirleitt rekid eda vidurkennt af opinberum adilum —
riki eda sveitarfélogum. Fyrirfram undirbuio og skipulagt ném i

skélum og menntastofnunum innan hins 16gbundna skélakerfis.

Formlegur hépur: [formal group] Skipulagdur hépur sem
settur er saman f fyrirfram akvednum tilgangi — andstaett vid
6formlega hdpa sem verda oft til fyrir tilviljun og geta proéast
ofyrirsjdanlegar attir ef ekki eru akvedin gildi sem rada for.

Sja einnig Skipulagdur hépur.
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Forsetamerki: [president award] Kénnudamerki rekkaskata.
Forsetamerkid er afhent af forseta Islands vid hatidlega athdfn

& Bessastooum.

Forval verkefna hja falka-, drétt- og rekkaskatum: [pre-
selection of scout activities] pau forvéldu verkefni sem akvedio
er ad kynna og velja Ur 4 flokks- og sveitarpingum. Flokkspingio
velur flokksverkefni viokomandi flokks, en sveitarpingid velur
med lyoraedisleikjum flokks- og sveitarverkefni sem 6l sveitin

vinnur sameiginlega.

Forval verkefna hja drekaskatum: [pre-selection of Cub
Scout activities] pau verkefni sem foringjarnir meta heefileg fyrir
skatana ad velja Ur. Skatarnir nota lydraedisleiki til ad dkveda
verkefni til ad vinna i dagskrarhringnum. Forvalid tekur mid af
dagskraraherslum byggdum & mati & st6du, framtidarsyn, og
uppeldismarkmidum sveitarinnar. Einnig & jafnveegi inni- og
ativerkefna, hefobundinna verkefna og valverkefna og lengdar

nasta dagskrarhrings.

Framfarakort skatans: [personal progress sheet] Skjal eda
skra sem sveitarforingi og umsjonarforingjar nota til ad halda
utan um eftirlit og mat & framférum hvers skata. par eru
skradar upplysingar um valin 4fangamarkmid, personulegar
askoranir og minnisatridi er lita ad framforum og proskaferli
vidkomandi skéta. Petta eru ad sjalfségou upplysingar sem ekki

& a0 dreifa til dvidkomandi.

Framfaratafla: [progress chart] Tafla sem margar skatasveitir
nota til ad hafa yfirsyn yfir virkni og val hvers skéta. Taflan er
hofo & veqg i sveitarherberginu eda skataheimilinu og limd &
hana merki fyrir afangamarkmio sem skatinn er a@d vinna ad,
auk merkja fyrir flokks- og sveitarverkefni, atilif og sérkunnattu-

verkefni sem skatinn hefur lokio.

Framfarir skatans: [personal progress| | skatastarfi eru
framfarir hvers skata midadar vid hvernig honum eda henni
gengur a0 setja sér persénulegar askoranir i takti vio 4fanga-
markmid og hvernig gengur ad verda vid beim. Fylgst er med
framférum hvers skata og vio lok hvers dagskrarhrings hittir
hann umsjonarforingja sinn og kemst f samradi vio hann ad
nidurstddu um hvada askorunum var néd og hverjum ekki.
Skatinn hefur p¢ alltaf lokaordid hverju sinni par sem mark-
midid er ad efla raunhaft sjalfsmat hans og bar med moguleika
til ad leera smam saman af eigin reynslu.

Sja einnig Reynslunam og Sjalfsnam.
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Framkveemd verkefna: [carrying out activities] Einn af
meginpattum dagskrarhringsins dsamt matinu og felst i fram-

kvaemd verkefna sem valin voru, skipulogd og undirbuin.

Framtidarsyn sveitarinnar: [unit vision] Mynd eda syn sem
skatasveitin hefur af eigin framtio og svar vid spurningunni
Jhvert stefnum vio?" betta er sameiginleg syn sem tekur mio af
markmioum hvers ars eins og pau eru sett fram i langtima-

datlun félagsins og skatasveitarinnar.

Frans fra Assisi: [Francis of Assisi] [talskur munkur faeddur &
sidari hluta 12. aldar. Hann var oft kalladur vinur lifsins og er

taknraen fyrirmynd andlegs proska hja drekaskatum.

Frjals patttaka: [voluntary formation] Frjals patttaka eda
frjals adild er einn af lykilpattum 1 starfi dformlegra hopa eins
og skataflokka og visar til bess ad 6skin um ad tilheyra
akvednum hdpi — eda ekki — radist af Iongun og vilja hvers og

eins asamt sampykki hinna i hdpnum.

Fullordinsar: [adulthood] Timabil i lifi einstaklings eftir ad
likaminn hefur 6dlast fullan proska. pad hefst oftast um eda
eftir tvitugsaldur og er edlilegt framhald unglings- og ungdéms-
ara. bad varir bar til folk er komid & efri &r. Skil & milli pessara
priggja aldurstiga (bernsku, ungdéms- og fullordinsara) eru

6lj6s og einstaklingsbundin.

Fullordnir i skatastarfi: [adults in Scouting/adult volunteers]

Sja Sjalfbodalidar i skatastarfi.

Fullur proski: [maturity] betta hugtak & vid um hapunkt
broskaferils og er oft notad begar lyst er almennt einhvers
konar lokastigi i métun einstaklings eda lifveru. bad er stundum
notad pegar talad er um einstaklinga sem persénur eda um
akvedna faerni eda pekkingu, t.d. lestrarfaerni. Ordio er
stundum notad i handbdkum sveitarforingja um vichorfa- og
tilfinningasviid, t.d. pegar talad um tilfinningalegt jafnveegi og
tilfinningaproska. Hafa verdur i huga ad hugtakid fullur proski
er alltaf tengt dkvednum skilgreindum &rangri — proskaferillin

getur & mérgum svidum verid ndnast avilangt ferli.

Faerni / leikni: [skill] Getan til ad gera eitthvad 4 tiltekinn
hatt - oftast i tengslum vid akvedna verkfaerni sem barf ad na
tokum &. Faerni byggir & hafileikanum til ad skynja adstaedur

0g bregdast vid peim til ad framkvaema akvedio verk hratt og



nakveemlega. Venjulega krefjast verkefni skatanna pess ad
skatinn tileinki sér akvedna leikni eda feerni - auk aeskilegrar

hegdunar og vidhorfa sem 4fangamarkmidin studla meira a0.

Gagnvirkt mat: [responsive/dialectical evaluation] Mat sem
stundum & sér stad, en einungis vid tiltdlulega 6formlegar

a0staedur bar sem rikir gagnkvaemt traust og badir adilar geta
lert af gagnrynum samskiptum hvor vid annan (skylt igrundun

og reynslunami).

Gelgjuskeid: [puberty] Liffreedileg geta til ad auka kyn sitt
eda fjdlga sér. petta er upphaf unglingsara og birtist i proska
kynfeera og kyneinkenna. Aldursmork kynproska eru mismun-

andi eftir kyni, erfdapattum o.fl.

Gengi / klika: [gang] P svo ad ordid sé oft visun til hopa
sem safnast saman i 6aeskilegum eda dl6glegum tilgangi, visar
ein merking pess til 6formlegs hops vina sem hittast til ad njota

vinskapar og stydja hvern annan.

Geta: [capacity] Heefni og leikni til ad inna af hendi likamlega
eda vitsmunalega athéfn, hvort sem athofnin er medfaedd eda
leerd. Venjulega greinum vid & milli almennrar getu, sem yfirleitt
er tengd alls konar vidfangsefnum, sérstaklega & vitsmunasvidi

0g sértaekrar leikni sem tengist afmérkudum verkefnum.

Gildi: [values] Almennt merkir ordid allt pad sem skiptir okkur
mali, er dhugavert, einhvers virdi eda uppfyllir parfir okkar.
Alpj6dasamtok skata skilgreina grunngildi skatahreyfingarinnar
sem samfélagsleg, sidferdileg og adferdafreedileg gildi.

Sjé einnig Grunngildi skatahreyfingarinnar.

Gilwell-leidtogapjalfun: [Gilwell or Woodbadge leadership
training] Leidtogapjalfun skatahreyfingarinnar fyrir fullordna
sjalfbodalida. Gilwell-leidtogabjalfun er alpjddleg b6 ad hin sé
Gtfaerd & litilshattar dlikan hatt hja einstékum skatabanda-
[6gum. Fyrsta Gilwell-ndmskeidid var haldid i Gilwell-Park i
London af Baden-Powell arid 1919. Fyrsta Gilwell-ndmskeidio 4
Islandi var haldid & Ulfljtsvatni 1959.

Gaooverk: [good turn] Allir skatar eru hvattir til a0 inna af

hendi ad minnsta kosti eitt gédverk & dag.

Grunngildi skatahreyfingarinnar: [principles of Scouting/
the Scout Movement] Vidmidin sem marka inntak og gildi
skatahreyfingarinnar og Iysa hugmyndafraedinni sem myndar
grunninn ad uppeldishlutverki hreyfingarinnar. Grunngildi
skatahreyfingarinnar eru af prennum toga: (1) Samfélagsleg
gildi sem tengjast hlutverki skatahreyfingarinnar.

(2) Sioferdileg gildi sem finna ma i skataheiti og skatalégum.
(3) Adferdafraedileg gildi sem folgin eru i Skataadferdinni.
Grunngildin hofda til pess sem er forsenda skatastarfs.

Ef einhverjum grunngildum er hafnad er ekki um skdtastarf ad

reeda. Sja einnig Gildli.
Gulldrekinn: [gold dragon badge] Sjd Drekaskatamerkin.
Gullfalkinn: [gold falcon badge] S/ Falkaskatamerkin.

Gullranin: [gold rune badge] Sja Drottskatamerkin.

Hatidarathafnir: [celebrations] [ handbdkum sveitarforingja
er hugtakid notad sem samheiti fyrir inngénguathafnir, kvedju-
athafnir, vigsluathafnir, merkjaathafnir, almennar skemmtanir,
veisluhéld eda uppskeruhatidir i skatasveitinni eda skata-

félaginu.

Hefdbundin verkefni: [fixed activities] Verkefni sem fram-
kvaemd eru nokkud reglulega i skatastarfinu og oftast & mjog
svipadan hatt. pau skapa pa taknraenu umgjord sem Skata-
adferdin gerir rad fyrir. petta eru verkefni og vidburdir eins og
setning funda og slit, hatidarathafnir, dagsferdir, tilegur,
kvéldvékur, vardeldar og 6nnur hefdbundin dagskra skata-
flokka og skétasveita. Sum hefdbundnu verkefnin, t.d.
dagsferd eda Utilega, geta hins vegar spannad eitt eda fleiri

valverkefni.

Heildstaedur proski: [holistic/integral development]
Sja Alhlida proski.
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Heimsfridarmerki: [world peace award] Kdnnudamerki
roverskata. Heimsfridarmerkid er afhent érlega vio hatidlega

athofn & Skétapingi.

Hjalparverkefni: [back-up activities] Sérstok verkefni eda
vidfangsefni, innan eda utan sveitarstarfsins, sem umsjonar-
foringjar fela skatunum. Tilgangurinn med peim er ad skatinn
00list reynslu sem styrkir akvedna hegdun eda vidhorf tengd
afangamarkmidum og persénulegum &skorunum og sem
vidkomandi hefur reynst erfitt ad tileinka sér.

Sja einnig Studningsverkefni.

Hjalpsemi: [service] Hjalpsemi og samfélagsbéatttaka er einn
af Iykilpattum skataadferdarinnar. Hin hvetur ungt félk til ad
setja sig { spor annarra, syna umhyggju, vantumpykju,
samfélagsvitund og samfélagspatttoku. Hjalpsemi og
samfélagspatttaka er leid til ad uppgétva tilveruna, pekkija
sjalfan sig, mota sterka sjalfsmynd, kynnast nyjum menningar-
legum og félagslegum adstaedum og hvetja til umbota i

skatastarfinu sjalfu.

Hluttekning: [empathy] Samkennd og hefileikinn til ad upp-
lifa tilfinningar annars einstaklings eins og paer vaeru okkar
eigin og skilja pannig baedi einstaklinginn og tilfinningar hans

med bvi ad ,setja sig i spor hans eda hennar”.

Hlutverk: [role] [ félagsvisindum taknar hlutverk paer
vaentingar um hegdun sem einstaklingi er atlad ad uppfylla vid
akvednar adstaedur eda i tengslum vid samfélagslega stddu
hans eda hennar. bad getur att vid hegdun sem adrir blast vid
af manni i tilteknu hlutverki (eetlad hlutverk), hegdun sem sa
sem gegnir hlutverki telur ad hann eda hin atti ad syna
(skynjad hlutverk) eda hegdun sem sa sem gegnir tilteknu

hlutverki raunverulega synir (synt hlutverk).

Hopakerfi drekaskata: [team system] Flokkakerfid er einn af
Iykilpattum Skéataadferdarinnar. bad byggir & edlisleegri porf
unglinga og ungmenna til ad tilheyra 6formlegum vinahépi
jafningja sem verdur leerddmsvettvangur skatanna.

[ drekaskatastarfi er flokkakerfid ekki notad, par sem félags-
broski 7-9 ara barna bydur ekki upp 4 pad. Hins vegar er unnid
med tilfallandi verkefnahdpa hja drekaskatum og bérnin pannig
bjalfud i samvinnu og studlad ad métun éformlegra hépa vina

og jafningja pegar par ad kemur.
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Hoépforingi i starfi drekaskata: [sixer] Drekaskati sem er
kosinn af félogum sinum eda tilnefndur af sveitarforingja til

forystu i drekaskatahopi timabundid — jafnvel medan & dag-
skréarhring stendur. Hopforingjar hafa engin sérréttindi nema

bau sem sveitarforingjarnir fela peim.

Hépur: [group] Almennt talad og Ut fra stjdrnunarfreedum er
hépur skilgreindur sem eining eda flokkur einstaklinga par sem
hegdun og frammistada hvers og eins verdur fyrir dhrifum af

hegdun og frammistédu hinna.

Hopur i starfi drekaskata: [six] Bornum i drekaskatasveitum
er til hagraedis oft skipt i minni hopa. Pessi skipting er gagnleg
fyrir skipulagningu leikja, val, undirbtning og mat & verkefnum

0g mat & persénulegum framférum skatanna.

Hvatamerki: [objective badge] Sja Markmidamerki.

Hvatning: [motivation] Ord, hugsanir, athafnir, umbun eda
annad sem studlar ad tiltekinni hegdun eda styrir henni
akvedna att, t.d. til ad na settum markmidum. Oft er hvatningu

skipt i ytri og innri hvatningu.

Heefileiki: [aptitude] Vilji eda feerni einstaklings til ad inna

tiltekio verk af hendi eda stjérna pvi.

Haefni: [ability] Geta eda leikni til ad inna af hendi tiltekio
verk. Haefni krefst getu til ad skynja ytri hvata og nyta pa til

skilvirkrar framkveemdar, 6dlast aukinn hrada og ndkvaemni.

Inngdnguathofn: [investiture] Hatidarathdfn til ad fagna
inngdngu nylida f skatasveitina og bj6da hann velkominn i
sveitina. Margar skatasveitir afhenda nylidanum ofid merki
skatasveitarinnar, skatafélagsins og merki alpjédasamtaka
skata vi0 pessa athéfn sem téknraena stadfestingu 4 adild ad

Skétahreyfingunni.

Innri verkefni i skatastarfi: [internal activities] Verkefni
sem eru & datlun dagskrarhrings skatasveitarinnar og

flokkanna og eru unnin af skatunum innan skétastarfsins.



igrundun: [reflection] Byggist & gagnrynni hugsun sem beinist
baedi ad dkvednum adsteedum og tengslum vidkomandi
einstaklings vid peer adstaedur. igrundun er pvi eins konar
samtal eda samskipti vid sjalfa(n) sig um eigin afmarkada
reynslu og er pvi forsenda fyrir reynslunémi sem breytir fyrri
grundvallarskodunum pess sem igrundar (t.d. fordémum).

Sja einnig Reynslunam.

ihugun: [meditation] A® hugsa um eda hugleida eitthvad
gaumgefilega — oft notad um hugleidingu um andleg eda

heimspekileg efni.

islendingaségur: [the Icelandic Sagas] Ségur um fslendinga,
einkum & sogquold, flestar skradar & 13.-14. 6ld. Persénur Ur
islendingasdgunum sem eru kénnudir i margs konar skilningi

eru notadar sem taknraenar fyrirmyndir i starfi félkaskéta.

Jamboree: [The World Scout Jamboree] Heimsmot skata, a0
jafnadi haldid & fjogurra ara fresti med tugum pusunda
batttakenda & aldrinum 14-17 ara fra yfir 100 Indum.
Réverskatar og eldri geta sott heimsmatin sem patttakendur i
starfsmannabUdum. Fyrsta heimsm6tid var haldid i Essex i
Englandi &rid 1920.

Jafnaldraflokkur: [horizontal patrol] Skétaflokkur med
skatum & sama aldri. Slik samsetning studlar ad virkari patttoku
allra i flokknum og eykur likurnar & ad valverkefni flokksins
hofoi til allra. Stjornun flokksins verdur alla jafnan lydraedislegri
en f aldursbléndudum flokkum pvi par velst flokksforinginn
oftast Ur elsta drganginum. Pad er hins vegar erfidara ad moéta
flokkshefdir til langs tima par sem allir skatarnir ganga upp a

nasta aldursstig @ sama tima.

Kaa: [Kaa] Er slanga i Dyrheimaségunum. Han er taknraen

fyrirmynd vitsmunaproska hja drekaskatum.

Kanna ny svid: [taste for exploration] Einn af premur
grundvallarpattum taknreennar umgjardar skatastarfs. Vidbrogo
vid heilbrigdri og edlislaegri forvitni og peirri porf ungs félks ad
+kanna heiminn" og skoda hvernig pau sjalf breytast, uppgotva
eigin moguleika og méta pa sjalfsmynd sem mun einkenna pau

sem fullordio folk.
Kjérord skata: [motto] Kjorord skta er: Avallt vidbuin.

Kotic: [Kotick] Hvitur selur f Dyrheimaségunum. Hann er

taknraen fyrirmynd félagsproska hja drekaskatum.

Kvedjuathéfn: [farewell ceremony] Stutt hatidarathdfn haldin
til ad kvedja pa skata sem eru ad faerast upp Ur skatasveitinni

yfir & neesta aldursstig.

Kvedjuathdfn ad loknu réverstarfi: [farewell ceremony in
rovering] Pegar lidur ad lokum 22. aldursars er kominn timi til
a0 undirbla brottfor Ur roverstarfinu med kvedjuathdfn.
Sveitarrad roversveitarinnar undirbyr athofnina sem alla jafnan
byggir & hefdum sveitarinnar. Vid athdfnina geeti réverskatinn
sagt fra framtidaraformum sinum i Iifinu og verdmaetustu
minningum Ur réverstarfinu. Kvedjuathdfnin skapar taekifaeri
fyrir roversveitina til ad syna roverskatanum vinattu, virdingu,
pakklzeti og studning. Oft afhendir sveitarforingi réverskatanum
taknraena gjof fra sveitinni til minningar um samfylgdina i

réverstarfinu.

Kvéldvaka: [indoor camp fire] Skemmtun bar sem skatar
koma saman og syngja, syna leikpaetti, segja brandara eda

hvad eina sem beir vilja gera sér til skemmtunar.

Kyneinkenni: [sexual characteristics] bau einkenni sem gera
manneskjuna ad peirri kynveru sem hin er. Einkennin sem
midad er vid eru oftast liffaeri sem eru tengd kynferdi lifveru eda
einfaldlega axlunarhlutverkinu. Fyrsta stig kyneinkenna
tengjast kynkirtlum, eistum og eggjastokkum, med 8drum

ordum peim liffaerum sem eru beint tengd samreedi og axlun.
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Annars stigs kyneinkenni eru breytingar a liffeerum sem tengjast
kynlifi og aexlun eins og t.d. hér i kringum kynfaeri og undir

hondum, raddbreytingar og svitalykt.

Kynferdi: [sexuality] Almennt skilgreint er kynferdi bad
liffeera- og lifedlisfraedilega stand sem einkennir hvort kyn

fyrir sig. Hja manneskjum eru par ad auki salraenir og félagslegir
baettir sem skipta miklu mali baedi fyrir einstaklinga og
samfélag. Kynferdi er lika tengt vidhorfum, tilfinningum og
samfélagslegum gildum sem na langt Gt fyrir axlunarhlutverkid

eitt og sér.

Kynproski: [sexual maturity] begar einstaklingar hafa nad
beim liffreedilega proska sem naudsynlegur er til axlunar og

fiolgunar tegundarinnar.

Kénnudamerki: [explorer awards] Lokatakmark skéta &
hverju aldursstigi fyrir sig. Til bess a0 geta unnid sér inn
konnudamerki aldursstigsins parf skatinn ad hafa verio virkur i
starfi, lokio tilskildum &fangamarkmidum og tilteknum fjdlda
verkefna- Gtilifs- og sérkunnéttuverkefna. Kénnudamerkin eru
fimm eins og aldursstig skata: Skogarmerki drekaskata,
landndmsmerki falkaskata, leidangursmerki dréttskata,

forsetamerki rekkaskata og heimsfridarmerki roverskata.

Landnamsmerkio: [settlement award] Konnudamerki
falkaskata. Landnamsmerkio er afhent vio hatidlega athofn

skatasveitarinnar.

Landsmét skata: [national jamboree] Skatamét opid ollum
islenskum skatum. Landsmot eru ad jafnadi um viku 16ng og
oftast haldin & priggja dra fresti. Yfirleitt er nokkur fjoldi
erlendra skata & landsméti og pvi ma segja ad pau séu

alpjédleg skatamét i heimabyggad.

Langtimasamband - edli jafningjahépa: [long-term nature
- one of the elements of the peer group] Eitt af einkennum
jafningjahopsins, asamt tilhneigingunni til ad vera sjélfsprottinn
og borfinni fyrir eigio einkenni. bad visar til peirrar stadreyndar
ad jafningjahdpurinn breytist dgjarnan, er med stddugan

félagafjélda og, vegna sameiginlegrar reynslu og athafna
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félaganna, skapar sér ségu, kemur & hefdum og deilir sému

skuldbindingum.

Langtimaverkefni: [long duration activities] Valverkefni
skataflokks eda skatasveitar sem getur stadid yfir i meira en

manud og jafnvel heilan dagskrarhring.

Leidarbok skata: [the scout's log-book] Leidarbok skétans
nytist vel vid mat hans & eigin framférum. Tilgangurinn er ad
skatinn setji sér personulegar askoranir tengdar dfanga- eda
lokamarkmidum, skipuleggi og skrai verkefni, meti hvernig til
hefur tekist, hugleidi eigin st6du og vilja til ad verda stodugt
betri , leidtogi i eigin lifi".

Leidangursmerkid: [expedition award] Kénnudamerki
dréttskata. Leidangursmerkid er afhent vio hatidlega athéfn

skatasveitarinnar.

Leidarhdpar i roverstarfi: [specializing in rovering] { hverri
roversveit eru prir leidarhdpar: (1) Utilifsleid, med aherslu 4
atilif, fjalla- og ferdamennsku og/eda starf i bjérgunarsveit
Landsbjargar. (2) Foringjaleid, med aherslu & foringjastorf og
leidtogafraedslu skatahreyfingarinnar. (3) Samleid, med aherslu
a félagsstarf roversveitarinnar og starf i skatafélagi-, samfélagi-
o0g préunarhjalparstarfi. batttaka einstakra roverkskata i leidar-
hopum er 6tengd og 6hao starfi hans eda hennar i roverflokki
réversveitarinnar. bannig geta réverskatar f einum réverflokki
verid  olikum leidarhopum. Réverskétar & starfsleidum
sveitarinnar geta verid Ur mismunandi skataflokkum, likum
skataféldgum og verid patttakendur  hinum ymsu bjérgunar-
sveitum eda Utilifshopum. Starfsleidir réversveitanna eru tilbod
sem atlad er ad nélgast eda samraemast vel dhugasvidi skatans

0g askorunum um ad lata gott af sér leida i samfélaginu.

Leidbeinandi: [trainer/educator] S& sem leidbeinir, kennir,
elur upp, studlar ad nami og proska annars einstaklings.
G6Aur leidbeinandi er avallt med opinn huga, leitandi og
ihugull og fus til ad lzera af eigin reynslu og samskiptum vid

adra.

Leidbeinandi vid leidtogapjalfun: [personal training
adviser] Skataforingi sem fylgist med og stydur annan fullordin
sjalfbodalida medan 4 leidtogapjalfun stendur. Leidbeinandinn
verdur ad hafa reynslu af svipudu leidtogastarfi innan

hreyfingarinnar og sé& eda st sem er a0 laera nytt hlutverk.



Leidbeinandinn verdur ad hafa svipadan bakgrunn og sa sem
nytur bjélfunar, vera proskadri eda reynslurikari og hafa form-

lega vidurkenningu bandalagsins til ad sinna bessu starfi.

Leidbeinandi vidhorf: [educational attitude] Afstada,
vidhorf og vilji til ad studla ad uppeldi eda ndmi annars
einstaklings. pad felur i sér vitsmunalegan patt (ad vita hverju
vid viljum midla), tilfinningalegan patt (ad gefa af sér og
skuldbinda sig personulega) og gagnvirkni (hafileika til ad
bregdast vid 6likum adsteedum & videigandi hatt).

Leidbeinendahafni: [educational ability ] Heefileiki,
kunnatta og feerni til a0 studla ad uppeldi og/eda menntun
annars einstaklings. betta er eitt skilyrda fyrir pvi ad vera
skataforingi, sérstaklega ef einstaklingurinn hefur beina
adkomu a0 skatastarfi med bornum eda ungu folki.

Leidsagnarmat: [formative evaluation] Mat til ad fylgjast
me0 starfinu og til a0 veita baedi skataforingjum og skatum
sjalfum st6duga endurgjof um pad sem gengur vel og midur vel
i peim tilgangi ad beeta starfio. Leidsagnarmat & sér stad

samhlida starfinu (verkefninu) en ekki eftir ad pvi er lokid.

Leidtogafaerni: [leadership styles] Daniel Goleman greindi
eftirfarandi sex stjornunarstila  yfirgripsmikilli rannsokn sem
lyst er i greininni , Leadership That Gets Results”, sem birtist i
Harvard Business Review &rio 2000:

1. Styrandi leidtoginn [the pacesetting leader] akvedur
hradan eda taktinn, synir fordeemi og eetlast til
sjdlfstjornunar og mikils &rangurs.

2. Myndugi leidtoginn [the authoritative leader] beitir eigin
myndugleika og keyrir teymid afram ad augljosu eda
almennu marki.

3. Liodsheildar leidtoginn [the affiliative leader] reynir ad
efla lidsheild med pvi ad skapa tilfinningaleg tengsl sem
byggja upp hépinn og tilfinninguna fyrir ad tilheyra.

4. Leidbeinandi leidtoginn [the coaching leader] leidir
hépinn og byggir patttakendur upp til framtidar.

5. Allsradandi leidtoginn [the coercive leader] beitir valdi
eda pvingunum og krefst hlyoni & stundinni.

6. Lyoraedislegi leidtoginn [the democratic leader] byggir
upp samheldni med patttéku.

Leidtogi: [leader] Lei0togi getur verid hver sa i vidkomandi
teymi sem synir sérstakan heefileika vid tilteknar adsteedur, sa
sem hugsar skapandi, Ut fyrir kassann, og hefur frabaera hug-

mynd eda sérstaka og videigandi reynslu sem getur gagnast

stjornanda teymisins. Leidtogi er sa sem leidir & grundvelli eigin

styrks — en ekki eingdngu & grundvelli akvedinnar nafnbotar.

Leikir: [games] Ordid leikur getur ymist att vio pa athofn
begar born (og i sumum tilfellum fullordnir) leika sér & éskipu-
lag0an hatt, eda um tiltekid samsafn regina sem lysa pvi
hvernig einstaklingur eda hopur & ad hegda sér i deegradvol.

Sja Leikjanam.

Leikjanam: [learning through play] Pattur i Skataadferdinni
sem studlar ad ndmi med pvi ad hvetja ungt folk til gladveerdar
0g nota leik sem adferd til ad studla ad félagslegri einingu vid
fiolbreytilegar adsteedur. Med kennslufraedilegum leik (e.
educational play) er leitast vid ad blanda saman leik og
kennslufredilegum markmidum. [ kennslufradilegum leik er
byggt & pvi sem born gera best og finnst skemmtilegast, b.e. ad
leika sér, og leikurinn er tengdur vid akvedin namsmarkmid.
Kennslufraedilegur leikur er hugsadur sem markviss og skipu-
1690 leikreynsla par sem tengjast og sampaettast ymsir ndms-

bettir og fleiri en ein tegund leiks.
Leikni: [skill] Sjd Faerni.

Likamsvitund: [body image] Imynd einstaklingsins af eigin
likama. Fra 13-15 &ra aldri breytist pessi imynd vegna likam-

legra breytinga 4 fyrri hluta gelgjuskeidsins.

Likamsproski: [physical development] Eitt af sex proska-
svioum sem skilgreind eru i uppeldiskerfi skatahreyfingarinnar.
par er m.a. talad um likamlega faerni og abyrgd hvers og eins &
likamlegu heilbrigdi sinu. Undirpaettir likamsproskans i skéta-
starfi eru: Samheefing hreyfingar og hugsunar, verndun eigin
heilsu, hreinleeti, matur og naering, témstundir og skyldustorf,

ativist, leikir og hreyfing.

Lokamarkmia: [final objectives] Lokamarkmidin lysa hvers
konar vidhorfi eda hegdun ungt folk ma buast vid ad hafa
tileinkad sér & hverju proskasvidi fyrir sig pegar timi er kominn
til ad segja skilid vid hefdbundid skatastarf, venjulega i kringum
22 ara aldur. Lokamarkmidin eru ,endanleg” hvad vardar pad
sem skatastarf fyrir ungt félk hefur upp & ad bjéda, en ekki fyrir
hvern einstakling vegna pess ad vid holdum afram ad lzera svo
lengi sem vio lifum. Lokamarkmidin grundvallast & uppeldis-
hlutverki skatahreyfingarinnar og eru i raun meginmarkmid

skatastarfs sett fram & skyran og skilmerkilegan hatt.
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Lykilpeettir Skataadferdarinnar: [elements of the Scout
Method] Skataadferdinni er skipt nidur i hverjir, hvad og
hvernig. Hverjir eru: Skatarnir og fullordnu skataforingjarnir og
tengslin peirra & milli. Hvad er: Verkefnin og markmidin sem
unnid er ad. Lykilpaettirnir eru svo hvernig skatastarfio fer fram,
en peir eru: Skétalégin og skataheitio; flokkakerfid; taknraen
umgjord; reynslunam og leikir; utilif og umhverfisvernd;

hjélpsemi og samfélagspatttaka. Sjd einnig Skataadferdin.

Lydraedisleikir: [democratic games] Leikir par sem skatarnir
leika mismunandi hlutverk i samreemi vid adstaedur sem valdar
eru hverju sinni. Meginmarkmio med leikjunum er ad komast

a0 pvi hver sé vilji meirihlutans um hvada verkefni eigi ad velja

0g vinna ad f naesta dagsskrarhring.

Lara (nam): [learning] Ferli sem felst i pvi ad einstaklingur
tileinkar sér, skilur og getur beitt nyrri pekkingu, 60last hagnyta
faerni, breytir eigin vidhorfum eda tekur upp nyja stefnu i pvi

hvernig hann framkvaemir og/eda 60last nyja bekkingu.

Laerdémssamfélag / leerddmsmenning: [learning field/
environment/community] Litid eda stort samfélag einstaklinga
bar sem allir vinna saman og fa ad njéta sin til bess ad hver og
einn geti proskad pa eiginleika sem borf er & i bagu viockomandi
einstaklings og heildarinnar. O4preifanlegar en samt raunveru-
legar a0staedur sem eru til stadar i 6llu goou skatastarfi og hafa
ahrif & hegdun allra patttakenda og érva ndm. peir gagnvirku
baettir sem nytast til ad skapa laerdémssamfélag eru: Gildi
beirra adferda sem beitt er, dhuginn sem proska hvers ungs
skata er syndur, hvatning til patttoku, skdpunarbérf og
skapandi starf, 6heft flaedi upplysinga, vidurkenning & arangri,
hvatning til dheftra skodanaskipta, vilji fullordinna foringja til

a0 hlusta a unga félkid og virding beirra fyrir flokkakerfinu.

Mannkynssagan: [history of mankind] | handbdk fyrir sveitar-
foringja dréttskata eru ndfn peirra karla og kvenna sem voru i
eigin lifi kénnudir 1 6likum skilningi valin sem taknraenar fyrir-
myndir fyrir dréttskata. Flestir peir einstaklingar sem valdir eru
sem taknraenar fyrirmyndir unnu verk sin & nitjandu eda

tuttugustu 6ld og jafnvel fram & tuttugustu og fyrstu 6ldina.
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Markmid og leidir: [system of objectives and activities]
Markmid visa til pess hvert vio &tlum ad n4, en eru ekki
leidirnar til ad komast pangad. Verkefni i skatastarfi beinast ad
persénulegum proska hvers einstaks skata og eru leidir ad
markmidum skatahreyfingarinnar. Verkefnin sem fengist er vid i
skatastarfi veita skatunum taekifeeri til reynslu sem smam
saman lei0ir pa til pess proska sem ad er stefnt & hverju

aldursstigi fyrir sig.

Markmid skatahreyfingarinnar: [mission of Scouting]
Markmid skatahreyfingarinnar er ad leggja sitt af mérkum ftil
menntunar ungs folks. A grundvelli sidferdilegs gildakerfis sem
byggist & skataheitinu og skataldgunum til pess ad hjalpa til vio
a0 byggja upp betri heim par sem folk 6dlast lifsfyllingu sem
einstaklingar og sinnir uppbyggjandi hlutverkum i samfélaginu.
Markmidin eru til pess atlud ad gefa bérnum og ungu folki
taekifaeri til a0 proskast alhlida og verda sjalfstaedir, virkir og
abyrgir einstaklingar i samfélaginu — a0 verda , leidtogar i eigin
lifi".

Markmid med verkefni: [objectives of an activity] Ad mestu
synilegur skilgreindur arangur af afmérkudu verkefni, baedi sem
beinlinis meelanlegur afrakstur og sem hegdun eda atferli sem
faerst med pvi ad taka patt. [ skatastarfi er tilgangurinn med
verkefnum ad studla ad pvi a0 hver skati nai 4fangamark-

midunum — med eigin personulegum askorunum og sjalfsnami.

Markmid: [objective] Almennt talad hofda markmiod til
tilgangs og atlunar allrar mannlegrar virkni ad pvi ad na
akvednum drangri eda ad ljuka tilteknu verki. Ekki er unnt ad
hugsa sér uppeldi og menntun sem verkefni eda viéfangsefni an

pess ad skilgreina markmidin sem atlunin er ad na.

Markmidamerki: [objective badge] Merki sem skatinn feer
afhent fyrir hvert afangamarkmid sem hann velur ad vinna ad,
oft kdllud hvatamerki, hvatatakn eda afangamerki.
Markmidamerkin eru limmidar sem afhentir eru pegar skatinn
setur sér askorun gagnvart tilteknu afangamarkmidi.

Sja einnig Hvatamerki og Afangamerki.

Mat & framférum skatans: [personal progress assessment]
Skipulagt og stodugt ferli sem er hluti af starfi skatasveitar.
Gagnvirkt mat sem byggist & uppbyggjandi samskiptum

umsjonarforingjans og skatans sjalfs og hefur pann tilgang ad



efla og styrkja sjalfsmat hvers skata i ,glimu” hans eda hennar

vid dfangamarkmidin og eigin askoranir hverju sinni.

Mat a skatastarfi: [assessment/evaluation of scouting]
Kerfisbundio og vidvarandi verkefni, sem safnar upplysingum
um skatastarfid og metur gaedi pess. Matid skapar adstaedur til
a0 beeta ferlid og adstoda born og ungt folk til ad proskast. bad
getur beinst ad skatunum sjalfum (hvernig peim gengur ad efla
sjalfstaedi, virkni og abyrgd) — eda adst6du og adferdum
(a0stodu, verkefna- og ferlismat) — eda fullordnu skataforingj-
unum (frammistédumat). Mat mé byggja & maelanlegum
battum (quantitative evaluation) eda lysingum 4 tilteknum og
afmorkudum adsteedum eda atvikum (qualitative evaluation).
Allt mat & skatastarfi parf ad vera i takti vio markmid og grunn-

gildi skatahreyfingarinnar.

Mat & sveitarstarfinu: [unit analysis] S& hluti dagskrar-
hringsins sem tengir einn hring vid annan og felst i ad meta
starfid og arangur pess dagsskrarhrings sem er ad ljika og nota

bad mat sem grunn ad peim naesta.

Mat a verkefni: [activity evaluation/assessment]

Sja Verkefnamat.

Matsadilar: [assessment/evaluation agents] Peir sem leggja
af morkum eda geetu lagt vinnu af morkum vid mat & préun og
framkvaemd verkefna og vidburda eda peir sem inna ma alits &
framférum skatanna. Matsadilarnir { sveitinni eru skatarnir
sjalfir, sveitarforingjar, stjorn skatafélags, foreldrar skata og
sérfraedingar eda annad folk sem er i adst6du til ad meta

arangur skatanna.

Matsleikur: [assessment/evaluation game] Leikir sem veita
foringjunum visbendingar um upplifun og skodanir patttakenda
a arangri verkefnis, vid lok pess eda & medan pad er enn i

vinnslu.

Medallong verkefni: [medium duration activities]
Valverkefni skataflokks eda skatasveitar sem getur stadio yfir i

tveer til prjar vikur.

Megindlegt/maelanlegt mat: [assessment by measurement/
quantitative evaluation] Matsadferd sem byggir & maelingum,

b.e. beitingu magnkvarda af éliku tagi, svo sem fidlvalspréfum

(krossapréfum), spurningalistum eda matskvéroum. Frekar [itid

notad i hefobundnu skatastarfi i skatasveit.

Menntun (uppeldi): [education] ,Menntun felst i faerni til ad
skapa sér sjalfstaeda pekkingu sem gagnast i daglequ lifi og til
a0 tileinka sér greinandi og gagnryna hugsun sem er forsenda

virkrar patttoku i Iyoraedishjodfélagi.” (Maria Montessori)

Merkjaathofn: [badge ceremony] Notad sem samheiti fyrir
hatidarathafnir par sem merki eru afhent skatunum sem hvatn-

ing eda vidurkenning fyrir drangur.
Midbernska: [mid-childhood] Sj6 til niu &ra bérn.

Méta skatasveitina: [design of the scout unit]

Sjé Uppbygging skatasveitar.

Motsmerki: [scout camp badge]
Sja Vidburdamerki.

Nema nyjar lendur: [taking over a territory] Einn af bremur
grundvallarpattum taknraennar umgjardar skatastarfs.
Tilgangurinn er ad na tékum & nyjum adstaedum, skapa sér
stéou, beita nyjum adferdum, fa nyjan skilning & fyrirbaerum,
gera ad sinum, moéta sjalfsmynd, jafnvel ad uppgdtva eigin

fordéma.

Nylidatimabil: [introductory period] Timabil sem varir i
mismunandi langan tima og hefst begar einstaklingur gengur i
sveitina og endar pegar hann eda hin tekur vid sinu fyrsta
hvatamerki. Medan & pessum timabili stendur taka nylidarnir
patt i 6llum verkefnum, kynnast skatunum og sveitarforingj-
unum, venjast néfnum og taknum og setja sér personulegar

askoranir vid afangamarkmio.
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Nylidatimabil i réverstarfi: [introductory period in rovering]
pegar einstaklingur gengur i roversveit hefst nylidatimabil hans.
Honum gefst svigram til ad kynna sér hvad felst i pvi ad vera
roverskati og akveda hvort hann vilji vigjast sem réverskati.

A nylidatimabilinu leggur hann drég ad einstaklingsaaetlun sinni

0g sjalfsnami.

Nylidi: [new member] Talad er um nylida i skatastarfi pegar
einstaklingur kemur fyrst inn i skatasveit, hvort sem um er ad
reeda drekaskdta-, falkaskdta-, drott- eda rekkaskatasveit.

0roid nylidatimabil er notad um fyrstu vikurnar f skatastarfinu
og bvi Iykur pegar viokomandi hefur unnid skataheitio og sett
sér persénulegar askoranir & grundvelli afangamarkmioa (feer
fyrsta hvatamerki®). Nylidinn tekur patt i 6llu starfi skata-

sveitarinnar alveg eins og hinir skatarnir.

Oformlegt menntakerfi: [non-formal education] Skipulégd
dagskra eda vidburdir — jafnvel ndmsbrautir — sem eiga sér stad
utan formlega menntakerfisins og er atlad ad pjona tilteknum
hopi folks med skilgreind leerdéms-, menntunar- og uppeldis-
markmid. Oftast rekio af 6opinberum adilum, félagasamtokum
eda sjalfseignastofnunum. Skatastarf er 6formlegt menntakerfi,
m.0.0. medvitad ndm og kennsla sem fer fram utan vio eda
samhlida hinu formlega og er xtlad ad pjona tilteknum hopi
folks med skilgreind leerdémsmarkmid (uppeldismarkmid).
Atlunin med skétastarfi er ad méta einhvern hluta af lifi
einstaklings, ad efla dlik svio persdnuleika vidkomandi eda ad
né valdi 4 tiltekinni faglegri eda félagslegri feerni — oftast i

gegnum virkt ndmsferli og &herslu & mannleg samskipti.
Oformlegur hépur: [informal group] Hopur sem verdur til an

styringar utan frd og préast i kringum sameiginleg dhugamal og

vinskap, frekar en { fyrirfram dkvednum tilgangi.

Personuleiki: [personality] Notad fyrst og fremst um

manneskjur — sjaldnar um dyr. Einstaklingsedli, skapgerd,
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framkoma. Personuleiki métast heildstaett af dllum proska-

svidum manneskjunnar.

Persénuvernd: [securing personal information]
Skataforingjar eins og adrir fagadilar hafa trinadarskyldu hvad
vardar personulegar upplysingar um skétana. [ gildi eru sérsték
16g fra Alpingi um persénuvernd og medferd personulegra
upplysinga (Log nr. 77/2000). beim ber skataforingjum eins og
60rum ag fara eftir.

Personuproski: [character] Eitt af sex skilgreindum
proskasvioum f uppeldiskerfi skatahreyfingarinnar.
Persénuproski visar til viljans til ad stjorna eigin gerdum og
hvétum 1 samraemi vid lifsreglur sem vid litum vera réttar.
Persdnubroski er pvi sidfreedilegt hugtak. Persdnuproski er bad
sem gerir hegdun okkar einkennandi fyrir okkur sem personu.
Undirpaettir persdnuproskans i skatastarfi eru: Sjalfspekking og
sjalfsvirding, abyrgd a eigin gerdum, skatalog og skataheit,
stadfesta og innri samkvaemni, gladvaerd og kimni, studningur

hopsins.

Rauda bldmid: [the red flower] Drekaskatar kalla varoelda
o0g kvéldvokur oft rauda blomid. Heitid er komid ar Dyrheima-

sogunum.

Reglur 6formlegra hépa: [informal group rules] Vidmio eda
reglur sem félagar i tilteknum hdpi koma sér saman um og eru
peim mikilvaegar. bessar reglur eru venjulega settar um atridi
sem skipta miklu mali ad mati félaganna i hdpnum. Slikum
reglum er yfirleitt midlad munnlega en ekki i ritudu mali; paer
eru ekki nakvaemlega skilgreindar, en pé veit allur hopurinn
hverjar paer eru. Meginreglur i naestum dllum jafningjahopum
ungmenna fjalla um gagnkvaemt traust sem byggt er & heidar-

leika, hollustu og samvinnu félaganna i hépnum.

Reglur: [rules] Born, fyrir 10-11 ara aldur, skynja reglur eftir
pvi hver setur peer - en 4tta sig & pvi smam saman fra 10-11
ara aldri, begar pau fara ad hugsa rokrétt, ad reglur gegna

hlutverki gagnkvaems sampykkis.



Rekkaskati: [ranger scout] Er pad aldursstig skatastarfs &

islandi sem eetlad er 16-18 &ra unglingum.

Reynsla: [experience] Hinar almennt endurteknu upplifanir
sem skatarnir njota med pvi ad taka béatt i verkefnum i skata-
starfinu. Reynslan gerir beim kleift ad tileinka sér og pjélfa
bekkingu, vidhorf og faerni sem tengjast dbeint persénulegum
askorunum og &fangamarkmioum hvers og eins. Persdnuleg
reynsla hvers skata er lykilhugtak i uppeldiskerfi skata-
hreyfingarinnar sem byggist & ad laera og proskast med pvi
igrunda pad sem gert er — leera af reynslunni (reynslunam —
learning by doing). bannig ber ad skilja hugtakid reynsla i
handbdkum sveitarforingja og Kjarna skatastarfs.

Reynslunam: [learning by doing] Einn af lykilpattum
Skataadferdarinnar. Reynslunam byggist & pvi a0 laera og
broskast med bvi ad igrunda pad sem menn gera — lera af
reynslunni. Leera af eigin athugunum, gjérningum, nysképun,
uppgGtvunum og tilraunum. Ad leera af reynslunni er fyrst og
fremst i pvi f6lgid ad meta afleidingar eigin athafna eda
annarra og finna orsakatengs! milli athafna og afleidinga.
Reynslunam orvar almennt til virkni i lifinu og hvetur ungt folk
til ad vera virkt i storfum sinum, atta sig betur & eigin haefi-
leikum og getu. Reynsluném hjalpar pvi ad uppgétva styrkleika
sina og nyta pa & uppbyggjandi hatt. Reynslunam hvetur ungt
folk til ad vera gerendur, en ekki ahorfendur i samfélaginu.

Sja einnig Igrundun.

Réttsyni: [moral conscience] Siofraedilegt hugtak. Réttsyni er
tengt mannlegu samfélagi og gerir mdnnum, konum og kérlum,
kleift ad greina rétt fra rongu og felur i sér vitund um sidareglur
og gildi sem stjérna gerdum einstaklinga og lifshlaupi. Skéti er

réttsynn er 9. gr. skatalaganna.

Rikki tikki tavi: [Rikki tikki tavi] Mongus i Dyrheima-
sogunum. Rikki tikki tavi er taknraen fyrirmynd tengd

tilfinningaproska hja drekaskatum.

Réverflokkur: [rover patrol] | hverjum réverflokki eru 3-9
roverskatar. Roverflokkurinn er nanasti trinadarvinahdpur
skatanna f roversveitinni (amk. til ad byrja med).
Roverflokkurinn hittist reglulega, hvort heldur pad er vikulega,
hélfsmanadarlega eda ménadarlega, en einnig tilfallandi pegar
flokksfélagana langar til a0 gera eitthvad saman. Starf rover-

flokksins getur verio allt fra pvi ad vera spjallfundir vina &

kaffihusi eda i skataheimili til bess ad vera verkefnamidadir
fundir verkefnateyma. Réverflokkurinn velur sér flokksforingja
o0g aostodarflokksforingja og skipar i 6Gnnur embeetti eda
trinadarstorf vid lok eda upphaf hvers dagskrarhrings. Starf
roverflokksins getur innan pessara marka verio tiltélulega

6formlegt.

Réverradgjafi: [rover scout advisor] Roverradgjafi er fulloro-
inn einstaklingur sem stydur vid réversveitina sem heild.

f roversveitinni eru roverskatarnir sjalfir foringjarnir. Hlutverk
fullordinna sem stydja vid réverstarf er annad en peirra sem
stydja vid skatastarf yngri aldursstiga. A fyrri aldursstigum leidir
Skétaadferdin jafnt og pétt til vaxandi hlutdeildar skatanna i
akvardanatoku, framkveemd og endurmati. Hja roverskatum
sinna skatarnir sjalfir 6llum foringjahlutverkum f starfinu. peir
bera pvi sjalfir alla 4byrgd og nj6ta einungis studnings réver-
ra0gjafa sveitarinnar. bess vegna er hann kalladur roverradgjafi.
Litio er & roverradgjafann sem samherja unga folksins. Hann er
samferda pvi i att til fullordinsara i stad pess ad draga pad
&fram eda yta pvi & undan sér. Avinningur pessa samstarfs ungs
félks og fullordinna getur ordid mjog mikill fyrir rverskatana,
ba fullordnu sem eru svo lansamir ad taka patt og fyrir

samfélag okkar.

Réverskatar: [rover scouts] Pad aldursstig skatastarfs &

[slandi sem etlad er unqu f6lki, 19-22 éra.

Raverstarf: [rovering] Er leerdémsvettvangur sem skata-
hreyfinginn bydur ungu folki & lokasprettinum f att ad til
fullordinsaranna. bar af leidandi er haegt ad lita & pad sem
lokakaflann  skipuldgdu uppeldisstarfi skatahreyfingarinnar.
Tilgangur med réverstarfi er ad vera til stadar fyrir ungt folk vid
umskiptin yfir & fullordinsarin og veita pvi studning og leidsogn

vid a0 adlagast samfélagi fullordinna.

Réversveit: [rover unit] Roversveit telur ad jafnadi 24-30
roverskata (4-6 réverflokka). Lagmarks fjoldi i réversveit er 18
roverskatar en aeskilegt ad peir séu ekki faerri en 20.
Réverflokkar einnar réversveitar geta verid i fleiru en einu
skatafélagi. Roversveitin kys sveitarforingja og adra leidtoga
sveitarinnar (r eigin hdpi. Roversveit getur s6tt um adild ad BIS

sem sjalfsteett skatafélag.
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Samfelld menntun: [ongoing education] Mikilveegur péttur i
markmidum skatahreyfingarinnar er ad studla ad sjalfsnami og
sjalfsuppeldi hvers einstaks skéta, badi medan hann eda hin

er barn og unglingur, en lika eftir ad fullordinsaldri er nad og til

aviloka., sbr. ,Leerum allt 1ifid" (Education for Life).

Samfélagsvirkni: [active participation in society] Vid baum i
Iyoraedissamfélagi sem pydir ad hvert okkar getur haft ahrif.
Lydraedi fylgja baedi réttindi og skyldur. pad eru ekki einungis
“storu” akvardanirnar sem teknar eru af pjédpingum eda af
stjornvdldum sem hafa ahrif 4 lif folks, umhverfid eda frid i
heiminum. Verkefni hopa, storra og smérra, og jafnvel athafnir
einstaklinga hafa ahrif & “heiminn” — athafnaleysi hefur lika
ahrif. Ef vio erum ekki virk i samfélaginu verdum vio leiksoppar
annarra — berumst med straumnum. Samfélagio og umhverfid
heldur &fram ad breytast, en vid erum pa ekki virkir patttak-

endur heldur dvirkir fylgjendur.

Samfélagspatttaka: [learning through active participation
and helping others] Einn af lykilpattum Skataadferdarinnar og
hluti af markmidum skatahreyfingarinnar. Hjalpsemi er i hugum
flestra natengd skatum og skétastarfi. Hin er hin synilega leid
til ad vinna ad tilgangi skatastarfs i heiminum med pvi ad ,gera
heiminn betri”. Hjalpsemi verdur ekki kennd med lestri eda
fyrirlestrum. Hana parf a0 reekta. bannig verdur hin einstak-
lingnum tém og edlileg. Vid bad ad syna 6drum hjalpsemi upp-
lifir skatinn pa vellidan og bad stolt sem fylgir pvi a0 verda

60rum ad lioi.

Samleid i roverstarfi: [social team in a rover unit]

Sjé Leidarhopar i réverstarfi.

Samsemd: [identity] Pad ad vera sa sem madur er (en ekki

einhver annar).

Scout of the World Award: The Scouts of the World Award
var komio 4 laggirmar til ad auka patttoku ungs folks i upp-
byggingarstarfi i samfélagi sinu, med pvi ad gera pad medvitad
um vandamal heimsins i dag og til ad gera skatabandalégum
audveldara ad styrkja roverstarf. The Scouts of the World

Award er fyrir alla & aldrinum 19-22 &ra, an tillits til getu,
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kynpattar, trdar eda heimkynna. Verkefnid felur i sér almennan
undirbaningi undir ifid. Ahersla er 168 & prjar undirstddur, sem
allar krefjast skilnings, feerni og pekkingar & lifinu & jordinni:
Fridi, umhverfi og sjalfbaerri préun. The Scouts of the World
Award styrkir ungt folk og ladar pad til patttoku f verkefnum
sem skipta mali fyrir heiminn. pad byggist & alpjédlegum
gildum um frelsi, umburdarlyndi, jafnrétti, virdingu fyrir nattar-
unni og sameiginlegri abyrgd — bessi gildi eru ol hluti af
pusaldarmarkmidum Sameinudu bjédanna og sému gildi og

skatahreyfingin hefur midlad i yfir hundrad ar.

Sérkunnattumerki: [proficiency badge] Merki sem synir ad
skatinn hafi lokid sérsnionu og afmérkudu verkefni og 60last

aukna pekkingu eda feerni & vickomandi svidi.

Sérkunnattuverkefni: [proficiencies] Sjalfvalin, sérstaklega
honnud og samningsbundin (milli skatans og skataforingja)
afmorkud einstaklingsverkefni sem skatinn vinnur samhlida
dagskra flokksins og sveitarinnar. Tilgangur peirra er ad hvetja
skata til a0 raekta og efla sérstaka hefileika sina og nyta pa i
tengslum vid afmdrkud viofangsefni, 6rva framfarir, takast a vio

ny dhugamal og auka sjélfstraustio.

Shere Khan (borid fram Sjir Kan): [Shere Khan] Tigrisdyr Gr
Dyrheimasdgunum. Shere Khan er tékngervingur 6heidarleika
og illsku i ségunum og ein helsta 6gnin og 6vinur Mowgli og

dyranna i frumskdginum.

Sidferdilegt sjalfstaedi: [moral autonomy] Fra 10-11 é&ra
aldri, begar born fara ad hugsa rokrétt, fara pau smém saman
a0 proa med sér sidferdilegt sjalfstaedi. P4 fara pau sjalf ad
deema eigin athafnir og annarra, skynja galla og veikleika og

tra ekki lengur { blindni & ,, yfirvaldio”.

Sidir og venjur flokksins: [internal culture of the patrol]
Reglur sem flokkurinn setur sér sjalfur og tengjast pvi hvernig
hann vinnur, heldur fundi o.s.frv.. Breytingar verda 4 sidum og
venjum jafnhlida pvi ad flokkurinn proast.

Silfurdrekinn: [silver dragon badge] Sja Drekaskatamerkin.

Silfurfalkinn: [silver falcon badge] Sja Falkaskatamerkin.

Silfurranin: [silver rune badge] $ja Dréttskatamerkin.



Sidbernska: [late-childhood] Niu til ellefu ara bom.

Sjalfbodalidi i skatastarfi (fullordinn): [volunteer/scout
leader] Hver sé fullordinn einstaklingur, 18 &ra eda eldri, sem
gefur af tima sinum til skatastarfs, hvort sem er beint med
bornum og ungmennum eda vid annad sem kemur vickomandi
skétafélagi eda skatahreyfingunni til goda. Sjalfbodalioar sinna
flestum hlutverkum innan hreyfingarinnar, par sem hin er
sjalfbodalidahreyfing. beir geta hafa verid starfandi skatar &
einhverjum timapunkti lifs sins, en pad er ekki krafa fyrir
sjalfbodastarfio. Sjalfbodalidar hafa réttsyni, heidarleika og
grunngildi skatahreyfingarinnar ad leidarljosi, tilfinningalegan
broska, félagslega haefni og geta unnio vel sem leidtogar i
samstarfi vid annad félk. Sérstakt mannaudskerfi skata er notad
til ad halda utan um fullordna sjalfbodalida i skatastarfi og
Gilwell-skolinn er abyrgur fyrir leidtogabjalfun fullordinna skata.

Sjé einnig Gilwell-leidtogapjalfun.

Sjalfbaer préun: [sustainable development] bréun sem maetir
bérfum nitimans &n pess ad skerda moguleika komandi kyn-
sléda & ad meeta porfum sinum. Slik préun snyst um ad auka
efnahagsleg veromaeti um leid og gaedum néttdrunnar er
vidhaldio og mannréttindi allra jardarbta efld til langs tima.
Markmid sjalfbarrar préunar er ad koma & sjalfbaerni i
samfélaginu { heild og & jordinni allri. Sjalfoaerni er markmid
sjdlfbeerrar prounar. Sjalfbaer préun byggir & premur megin-
stodum, vistfraedilegri, félagslegri og efnahagslegri, sem eru
6adskiljanlegar og hadar hver annarri. Hugtakid er notad i
hnattreenu samhengi en ekki um einstakar einingar an

samhengis vio hid hnattraena.

Sjalfsmat: [self-assessment] Ad meta eigin hugsanir eda eigin
verk og afrakstur peirra. Sjalfsmat byggist & haefileikanum til ad
meta mdguleika okkar til ad na peim markmidum sem vio
hofum sett okkur og virkja patttéku okkar i pvi ndmsferli sem

hjalpar okkur vid ad nd markmidum okkar.

Sjalfsmynd 6formlegs héps: [informal group identity] Einn
beirra patta sem einkenna 6formlega hépa, dsamt fridlsri patt-
toku og langtima tilvist. Visar til vitundar um ad sjalfsmynd

hopsins sé stédug yfir nokkud langt timabil og vid mismunandi

a0stedur.

Sjalfsmynd: [identity] A latinu merkir ordid ,edli pess sem er

Bbreytt”, bad sem er an breytileika eda tilbrigda. [ salfreedi-

legum skilningi visar sjalfsmynd til pess ad vera madur sjalfur,
a0 vera pad sem vid segjum ad vid séum. pad felur f sér ad
sjalfsvitund okkar sé st6dug vid mismunandi kringumsteedur og
yfir lengra timabil; vidurkenning & a0 sjalfio sem var til stadar &
mismunandi tima og & mismunandi stad sé pad sama og sjalfid
sem er hér og nU. Gjarnan er talad um sterka eda veika, ranga,

ofmetna eda raunhafa, sjalfsmynd einstaklinga.

Sjalfsnam: [self-learning] Nam sem & sér stad fyrir eigin virkni
0g & abyrgd vidkomandi einstaklings. Aherslan er & ad lzera af
eigin reynslu fremur en fyrir beinan tilverknad utanadkomandi

aoila. Sjd einnig Reynslunam og Sjalfsuppeldi.

Sjalfsteedi: [autonomy] Sjélfstjorn, sjalfsforraedi, sjalfraedi.
Petta er eitt af meginmarkmioum med skatauppeldi og visar til
getu einstaklingsins til ad taka sjalfstaedar kvardanir, hafa
sjalfstaedar skodanir, 60last sjalfstjorn og akveda eigin hegdun.

Sjalfsuppeldi: [self-education] Hér er att vid uppeldi (nam,
menntun) sem a sér stad fyrir eigin virkni og & abyrgd viokom-
andi einstaklings. Aherslan er 4 ad lzera af eigin reynslu fremur
en fyrir beinan tilverknad utanadkomandi adila.

Sja einnig Reynslundm og Sjalfsnam.

Sjalfsvirding: [self-esteem] Virding fyrir sjalfum sér. Jakvaed
eda neikvaed afstada einstaklings til eigin personu. Sjalfsvirding
bréast af vixlverkun samldgunar vid umhverfid (m.a. vidbrogd
annarra) og igrundunar. [ sliku ferli skiptast endurtekid & i
hugum ungs félks eigid mat (sjalfsmat) og alit annarra. petta
ferli métar svo sjalfsvirdingu og stjérnar hegdun vidkomandi

einstaklings.

Sjédbadk: [account book] Hefti bar sem bokhald yfir 61l fiarmal
skatasveitarinnar er skipulega skrad. Uppgjoér og endurskodun
sjodbokarinnar er i verkahring fullordinna sjalfbodalida i

skatastarfi.

Skammtimaverkefni:[short duration activities] Valverkefni
skataflokks eda skétasveitar sem tekur yfirleitt einn skatafund,

hluta af Gtilegu eda er unnio i dagsferd.

Skataaoferdin: [the Scout Method]
Skétaadferdin er uppeldis- og menntunaradferd skata-
hreyfingarinnar. Hin felst i ad efla sjalfsmenntun skatanna sem

leidir til aukins proska baedi einstaklinga og hdpa. Hin kemur
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til viobdtar 60ru i uppeldi og menntun hj fiélskyldu, i skola og
60ru fristundastarfi. Naudsynlegt er ad skilja hvernig lykil-
baettirnir tengjast og vinna saman til ad atta sig a hvernig
aoferdin virkar i raun. Skataadferdin er eins arangursrik og raun
ber vitni begar pessir pattir eru samraemdir og f jafnveegi.
Skatastarf fer fram med Skataadferdinni. Ef einhverja hluta
hennar vantar er ekki um skatastarf ad raeda. Skataadferdinni
er skipt nidur i hverjir, hvad og hvernig.

Hverjir eru: Skatarnir og fullordnu skataforingjarnir og tengslin
beirra & milli. Hvad er: Verkefnin og markmidin sem unnid er
a0. Lykilpaettirnir i Skataadferdinni (hvernig) eru svo: Skataldgin
0g skétaheitio, flokkakerfid, téknraen umgjord, reynslundm og
leikir, utilif og umhverfisvernd, hjalpsemi og samfélagspatttaka.
(Flokkakerfid er ekki notad i drekaskatastarfi.)

Sja einnig Lykilpaettir Skdtaadferdarinnar.

Skatabandalag : [National Scout Organisation] Bandalag
skatafélaga & afmérkudu svaedi i tilteknu landi. A [slandi er eitt
skatabandalag, Bandalag islenskra skata, en i mérgum |6ndum

eru fleiri en eitt skatabandalag.

Skatabuningur: [scout uniform]

Sja Ytri einkenni skatastarfs.

Skatadagskra: [youth programme] Strangt til tekid neer petta
hugtak yfir allt sem ungt folk gerir i skatastarfi. Hugtakid er oft
notad f vidu samhengi til ad tala um hvernig skatar starfa
(adferd) og hvers vegna (markmid, atlunarverk). | handbékum
skata eftir 2010 er hugtakid notad i prengri merkingu sem
samheiti yfir kerfi markmida og verkefna. Skatadagskrain &
hverjum tima byggir 4 starfsgrunni skata sem er Gtfeersla &
grunngildum skatastarfs eins og pau eru skilgreind af alpj6da-
samtdkum skata (WOSM og WAGGGS). Ahersla er 18gd & ad
bad eru bor og unglingar sem velja verkefni sin sjalf. Pad
undirstikar grundvallaratrioi i skatastarfinu og setur fullordna
foringja i leidbeinandi stddu gagnvart skatunum frekar en ad
l4ta unga f6lkid fylgja ndkveemu fyrirfram dkvednu kerfi og
verkefnum. ba er 1690 &hersla & ad dagskrain getur pjonad 6llu
ungu folki, ekki bara skatum. Starfshaettir skatahreyfingarinnar
hafa gildi fyrir allt Iifid en eru ekki einungis skataverkefni i

bréngum skilningi ordsins. Sjd einnig Starfsgrunnur skata.

Skatafélag: [scout group] Starfseining innan BIS sem stendur

fyrir skatastarfi fyrir born/ungmenni 7-22 ara. Skatafélog hafa
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oftast akvedin starfssveedi, hvort sem bad eru hverfi i borg eda

b eda heilu sveitarféldgin.

Skataflokkur: [patrol] Sjd Flokkur.

Skataforingi: [scout leader] Hefd er fyrir pvi & Islandi ad nota
hugtakio um fullordna sjalfbodalida i skatastarfi, 18 &ra eda
eldri. Sja einnig Sjalfbodalidi i skatastarfi.

Skatahandbdkin: [scout handbook] Bok med ymsan frédleik
um skatastarf.

Skataheitid: [the scout promise] Mikilvaegur lykilpattur
Skataadferdarinnar. Med bvi ad vinna skataheitio lofar skatinn
sjalfum sér ad reyna alltaf ad gera skyldu sina, ad hjalpa 6drum
0g ad halda skaldgin. Pegar skatinn vinnur skétaheitio er hann
a0 taka fyrsta medvitada skrefid a sjalfsnamsbrautinni til ad

verda sjalfstaedur, virkur og dbyrgur samfélagspegn.

Skatahofdingi: [chief scout] Leidtogi skatahreyfingar i
akvednu landi og formadur stjérnar skatabandalags, sbr.

Bandalags fslenskra skéta (BIS).

Skatahreyfingin: [The Scout Movement] Frjals, 6had
félagasamtok fyrir born og ungt folk, opin 6llum an tillits til
uppruna, kynpéttar eda triarsannfaeringar, i samraemi vid
markmid og grunngildi skatahreyfingarinnar og Skataadferoar-
innar. I, hreyfingu” felast baedi markmid sem stefnt er ad og
skipulagt kerfi verkefna til ad na peim. Innan skatahreyfingar-
innar eru oll skatabandaldg heimsins, par sem einstakir skatar
eru skrddir. Skatarnir eru pau bérn og ungt félk sem skata-
hreyfingin pjénar. Fulloronir einstaklingar starfa ymist sem
starfsfélk eda sjalfbodalidar til ad stydja vid markmid skata-
starfs. Eining skatahreyfingarinnar er tryggd med Alpjoda-
samtokum skata (WOSM og WAGGGS), sem pjéna vidur-

kenndum skatabandalégum.

Skataklatur: [scout neckerchief]

Sja Ytri einkenni skatastarfs.

Skatakvedjur: [scout greetings]

Sja Ytri einkenni skatastarfs.

Skataliljan: [the fleur-de-lys /the scout symbol] Takn skata,
drengja og stlkna, innan alpjédaskatahreyfingar WOSM.



Skataldgin: [the scout law] Pau sidferdilegu gildi sem
uppeldishlutverk og atlunarverk skatahreyfingarinnar stendur
fyrir, sett fram & audskiljanlegan og jékveedan hatt svo ad
skétarnir geti skilid bau og gert ad sinum personulegu gildum.
Skatalogin eru ekki einungis skipulagskerfi hugmynda. bau eru i
raun hegdunarmynstur sem ungt folk getur valio ad fylgja og

notad til ad mota stefnu sina i lifinu.

Skatamdtsmerki: [camp badge] Eitt af premur atilifsmerkjum
skata. Merkid er { formi limmida sem skatar fé fyrir ad taka patt
i skatamati og haegt er a0 setja 4 sérstaka siou i verkefna-
bokum skatanna. Ordid er lika stundum notad um merki sem
syna ad viokomandi skati hefur sott tiltekio skatamat hér &

landi eda erlendis.

Skataprofin: [scouting skills] Hefdbundid hugtak sem visadi
aour fyrr til nylidaprofs, annarsflokksprofs og fyrstaflokksprofs
skatahreyfingarinnar. Baedi hugtakio og hugmyndin um ad
leggja fyrir prof eda setja skilyrdi fyrir maelanlegri kunnéttu hafa
verid aflogo i Skataadferdinni sem skatahreyfingin starfar eftir i
dag, par sem pau samraemast ekki uppeldismarkmidum
skatahreyfingarinnar, eda aherslunni 4 einstaklingsmidadan

proska skatanna.

Skatasmarinn: [the trefoil/the girl scout symbol]
Tékn Alpjédasamtaka kvenskata, WAGGGS.

Skatastarf er leidtogapjalfun: [scouting is leadership
training] Allt gott skatastarf er i raun leidtogapjalfun i verki.
Einkennisord: , Avallt vidbuinn — Leidtogar i eigin lifi” (,Be

Prepared — Leadership for Life").

Skatasveit falka-, drott- eda rekkaskata: [scout unit]
Grunneining i skatastarfi & hverju aldursstigi sem samanstendur
af bérnum, unglingum eda ungmennum sem hafa sama skata-
foringja og leidtoga. Zskilegt er ad skatasveit sé ekki med fleiri
en 24-28 skata. Hver skatasveit skiptist i nokkra skataflokka
sem eru hver um sig med 4-8 skata. Flokkarnir eru hépar
jafningja undir stjorn flokksforingja og adstodarflokksforingja
sem flokkurinn hefur valid Ur eigin hépi. Baedi flokkar og
skatasveitir geta verid kynjablondud eda bundin vié annad

hvort kynio eftir atvikum.

Skatasveit drekaskata: [scout unit/pack] Grunneining i
skatastarfi sem samanstendur af bornum eda unglingum er
hafa sama skataforingja og leidtoga. Zskilegt er ad dreka-
skatasveit sé ekki med fleiri en 24-28 drekaskata. Flokkakerfid
er ekki notad i drekaskatastarfi par sem félagsproski 7-9 ara
barna bydur ekki upp & pad. Drekaskatasveit getur verid kynja-
bléndud eda bundin vid annad hvort kynid.

Skipulagdur hépur: [formal group] Hopur sem er visvitandi
settur & laggirnar til ad inna af hendi tiltekin verkefni & grund-

velli fyrirfram skilgreindra markmida.

Skipulagning sveitarverkefna: [designing activities]
Verkefni sveitarrads og foringjaflokks skatasveitar sem felst i
ad akvarda mismunandi hluta verkefnis og hvernig peir mynda
heild. pad parf a0 skipuleggja verkefnin svo ad bau myndi
skiljanlega timaaetlun fyrir hvern dagskrérhring. pad parf ad
vera jafnvaegi & milli dhersina, hefdbundinna verkefna og val-
verkefna og & milli stuttu-, midlungs- og léngu verkefnanna.
pad felur i sér markmid, stadsetningu, timalengd, pétttakendur,
mannaud og bnad, kostnad, skref eda prep, ahattumat,
tilbrigdi og mat.

Skipulagseiningar réversveita: [organizational parts of the
rover unit] Roverflokkar, leidarhopar og verkefnateymi.
Sja hvert fyrir sig.

Skogarmerkid: [forest award] Kénnudamerki drekaskata.

Skagarmerkid er afhent vid hatidlega athdfn skétasveitarinnar.

Skyndiverkefni: [instantaneous activities] Maetti lika kalla
sjalfsprottin eda , Gvaent verkefni”. Haegt er ad gripa til skyndi-
verkefna begar porf er &, en pau eru ekki & fyrirfram akvedinni
dagskra sveitarinnar. Markmidio med peim getur t.d. verid ad
na einbeitingu med bdrnunum, ad skapa skemmtilega stund

eda fylla upp i ofyrirsjaanlegar eydur.

Stada: [status] Stada i hopi sem er vidurkennd af 6llum i
hépnum. [ skipuldgdum formlegum hopum er stada yfirleitt
tenqd félagslegu skipulagi. | 6formlegum hépum getur stada
hins vegar akvardast & hvern pann veg sem hdpnum sjalfum
synist. Skataflokkur er 6formlegur hépur jafningja par sem
einstaklingarnir f flokknum akvarda stddu hvers annars &

grundvelli aldurs, hve lengi vidkomandi hefur veri i flokknum,
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reynslu, tilfinningalegra tengsla, vinatengsla eda sérstakrar

feerni.

Starfsazetlun: [timetable/plan] Oll flokks- og sveitarverkefni
sem skatarnir velja & flokks- og sveitarbingum eru sett inn &

timasetta starfsaeetlun skatasveitarinnar. Skataflokkar, sveitir
og félog setja sér einnig oftast timasettar starfsaatlanir helstu

vidburda fyrir ar f senn.

Starfsgrunnur: [youth programme] Starfsgrunnur skata er
utfeersla & grunngildum skatastarfs eins og pau eru skilgreind af
alpjédasamtokum skata (WOSM og WAGGGS).

i starfi skataflokka- og sveita er &hersla 16gd & ad pad eru bém
og unglingar sem velja verkefnin sin sjalf. Einmitt pad undir-
stikar grundvallaratridi i skatastarfinu og setur fullorona
foringja i leidbeinandi stddu gagnvart skatunum frekar en ad
l4ta unga folkid fylgja ndkveemu fyrirfram dkvednu kerfi og
verkefnum. ba er 1690 ahersla a ad starfsgrunnurinn getur
bjonad 6llu ungu folki, ekki bara skatum. Starfshaettir skata-
hreyfingarinnar hafa gildi fyrir allt Iifid en eru ekki einungis
skataverkefni i bréngum skilningi ordsins.

Sjé einnig Skatadagskra.
Stort samstillt verkefni: [project] Sja Pemaverkefni.

Stjornandi: [administrator] Stjérnandi er sa sem greidir fyrir
arangri teymisins sem hann eda hun styrir. Godur stjérnandi sér
til pess ad allir hafi pad sem til parf til ad ljuka dkvednu verki
0g né tileetludum arangri — ad hver og einn sé vel pjalfadur,
anaegour og burfi ekki ad glima vid dparfar hindranir 4 leidinni;
ad allir séu tilbanir til ad taka naesta skref og ad hver og einn
fai viourkenningu fyrir vel unnid verk og naudsynlega leiobein-

ingu pegar pérf krefur.

Studningsverkefni: [back-up activities] Einstaklingsverkefni
sem umsjonarforingi felur skata ad leysa til ad veita skatanum
tiltekna reynslu sem tengist &fangamarkmidum og persénu-
legum askorunum hans eda hennar. Tilgangurinn er ad skatinn
oolist reynslu sem styrkir akvedna hegdun eda vidhorf sem
vidkomandi skéta hefur reynst erfitt a@ tileinka sér.

Sja einnig Hjalparverkefni.

Studningur fullordinna: [stimulating adult presence] pattur i

Skataadferdinni. Fullordinn leidtogi (foringi) hjalpar skatunum
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(helst 6beint) ad uppgdtva ymislegt sem peir myndu ekki

uppgdtva einir og sér.

Sveitarandinn: [group life] Sa starfsandi sem motast i
sveitinni og er arangur af starfi, verkefnum og samskiptum er
proast & milli allra skatanna i sveitinni, ungra og fullordinna.
Ga0i sveitarstarfsins byggist & bvi hversu vel er studst vio alla

baetti Skataadferdarinnar.

Sveitaraaetlun: [timetable/plan] $ja Starfsaaetiun.

Sveitarbokin: [unit book] Einféld bok (fundargerdarbok) sem

akvardanir sveitarinnar eru skradar i.

Sveitarforingi: [unit leader] [ hverri skatasveit er fullordinn
sveitarforingi og adstodarsveitarforingjar sem saman mynda
foringjaflokk sveitarinnar. Helst parf ad vera einn fullordinn
foringi midad vid hverja 8-10 skata. Sveitarforinginn deilir
verkum med adstodarforingjum, skipuleggur verkefnin, styrir

framkvaemd beirra og umsjon skatasveitarinnar.

Sveitarfundur drekaskata: [pack meeting] Skatafundur
haldinn inni eda ti, bar sem 6lI drekaskatasveitin maetir &
sama tima til a0 vinna verkefni og njéta samveru. Sveitarfundir

drekaskata eru a0 jafnadi haldnir vikulega.

Sveitarfundur falka-, drott- og rekkaskata: [unit meeting]
Skatafundur haldinn inni eda Gti, par sem 0l skatasveitin maetir
4 sama tima til ad vinna verkefni og njéta samveru. prir til fimm
sveitarfundir eru ad jafnadi haldnir i hverjum dagskrarhring og
getur hver sveitarfundur varad fré einni upp i fiorar til sex
klukkustundir. Dagskra sveitarfunda er margbreytileg, verkefna-
vinna flokka og sveitarping eru oft hluti af dagskra sveitar-

funda, sveitarfundir eru oft hluti af dagskra sveitarGtilega.

Sveitarfundur réverskata: [rover unit meeting] Sveitarfundir
roversveita eru skipulagoir af sveitarradi sveitarinnar.

Umsjon med framkveemd fundanna er oft i héndum skatanna &
,samleidinni”. Sveitarfundir eru haldnir amk. 4-6 sinnum 4 ari,
en sumar réversveitir funda mun oftar. Tidni funda getur radist
af landfraedilegri dreifingu skatanna i sveitinni, umfangi annars
starfs i flokkum, leidarhopum og/eda verkefnateymum.
Sveitarfundirnir marka yfirleitt lok/upphaf dagskrarhringja réver-
sveitanna. Dagskra sveitarfunda getur verid 6lik eftir sveitum og

frd einum fundi til annars. Upplysingagjof, deetlanagerd,



skemmtun, songur, verkefnavinna, freedsla, skipulagsvinna
og/eda spjall getur allt verid edlilegur hluti af sveitarfundi

roversveita.

Sveitarrad i falka-, drott- og rekkaskatasveitum: [unit
council] Ein af premur formlegum einingum skétasveitarinnar.
Hinar eru sveitarpingio og foringjaflokkurinn. Sveitarragio
samanstendur af flokksforingjum og adstodarflokksforingjum tr
Ollum flokkum sveitarinnar dsamt fullordnu foringjunum, p.e.
sveitarforingjanum og adstodarsveitarforingjunum. Sveitarradio
fundar a.m.k. einu sinni f manudi. Venjulega stjérnar sveitar-
foringinn sveitarradinu. Ra0id hefur tvo hlutverk: Stjérnun og
abyrgad & starfi sveitarinnar og ad vera leerdémssamfélag fyrir ba

sem eru f radinu.

Sveitarrad i roversveitum: [rover unit council] Sveitarrdd
réversveita skipa: Sveitarforingi og adstodarsveitarforingjar,
flokks- og adstodarflokksforingjar, formenn verkefnateyma,
leidar- og adstodarleidarforingjar. Sveitarrad réversveita funda

amk. 6-8 sinnum 4 éri.

Sveitarstarfid: [unit life] | handbokum sveitarforingja er hug-
takid notad yfir ol pau verkefni og athafnir sem unnid er ad i
skatasveitinni med pvi ad beita Skataadferdinni & samhafoan
hétt, pannig ad ahugi skatanna verdi vidvarandi og skatastarfio

sé laerdomsvettvangur sem méti lifsstil peirra.

Sveitarutilega: [unit camp] Utilega sem allir skatar
sveitarinnar fara i saman. Oftast er gist i tjoldum, skataskala
eda 00ru hasnzaedi sem skatasveitin getur fengid ad lani.

Eldri skétar fara stundum i Gtilegur og gista undir berum himni,

i hellum, snjohdsum eda vid 6nnur frumsteed skilyrdi.

Sveitarverkefni: [unit activities] Verkefni sem valin eru
Iydraedislega & sveitarfundi og sampykkt formlega & sveitar-

bingi.

Sveitarping drekaskata: [council rock] Sveitarping er helsti
akvardanatokuadilinn i sveitinni. A sveitarpingi eru allir
foringjar sveitarinnar dsamt 6llum drekaskatunum. Eitt af
meginverkefnum sveitarpings er ad sampykkja verkefnadaetiun

fyrir hvern dagsskrarhring.

Sveitarping falka-, drétt- og rekkaskata: [unit assembly]
Ein af premur formlegum einingum skatasveitarinnar. Hinar eru
sveitarrad og foringjaflokkur. Sveitarbing er helsti akvardana-
t8kuadilinn { sveitinni. A sveitarpingi eru allir foringjar sveitar-
innar dsamt ollum skatunum. Hver skati tekur patt i pinginu
sem einstaklingur en ekki sem fulltrti flokks sins. Allir skatar i
sveitinni hafa atkveedisrétt a sveitarbingi, en fulloronu skata-
foringjarnir hafa ekki atkveedisrétt. Eitt af meginverkefnum
sveitarpings er ad sampykkja verkefnadaetlun fyrir hvern dags-
skrarhring. Auk pess setur pingid reglur um samskipti og annad

sem sveitina varoar.

Sveitarping réversveita: [rover unit assembly]

A sveitarpingum eru sameiginlegar akvardanir sveitarinnar
teknar, starfsaatlanir sampykktar, kosio i embaetti og trinadar-
storf sveitarinnar, stefnan mérkud og framtidarsyn sett.
Sveitarping getur varad allt frd nokkrum mindtum upp i klukku-
stund eda meira. Eitt sveitarping & ari er n.k. adalfundur réver-
sveitarinnar. Sveitarping geta verid hluti af sveitarfundi, en mé
jafnframt halda i atilegum eda ferdum réversveitarinnar.
Sveitarpingi er stjornad af pingforseta sem kjérinn er i upphafi
hvers bings Ur hdpi réverskatanna i sveitinni. Allir réverskatarnir
i sveitinni sitja sveitarbing og hafa par jafnan atkveedisrétt.

Sveitarping er ad jafnadi haldio 4-6 sinnum & éri.

Sdgulegur tilgangur: [history of purpose] Almenn Utskyring
a pvi hvers vegna skétasveitin parf ad proast og hvernig pessi
bréun er hluti af einhverju meiru - hluti af steerri mynd. bessi
saga greinir fra tilgangi skatahreyfingarinnar og tengist gildum
hennar. Hun segir ségu skatasveitarinnar og félagsins sem
sveitin tilheyrir, gildi studningsadila, barttu og dvinningum f
fortidinni og , godsdgnum” sem berast mann fram af manni um
storu stundir sveitarinnar.

Ségulegur tilgangur vidheldur stédugleika i starfi sveitarinnar
og skapar mynd par sem draumar og markmid einstaklinga

skera sig Ur sem kennileiti & langri ferd.
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Takn: [symbol] Takn er mynd eda form med akvednum ein-
kennum sem eru Iysandi fyrir hlut, adsteedur, hugmynd eda
ferli. Hvert takn hefur tilvisun og merkingu. Tilvisunin er hin
synilega taknmynd og merkingin er st hugmynd sem takn-

myndin visar til.

Taknraen umgjérd drekaskata: [symbolic framework]
Mikilvaegur pattur af Skataadferdinni. Adferdafraedilegur rammi
sem hjalpar til vio a0 skapa umhverfi i drekaskatasveitinni sem
samanstendur af néfnum, téknum, séngvum, leikjum, lat-
brigdum og morgu 6dru sem flest er tengt Dyrheimasdgunum
eftir Rudyard Kipling. A drekaskétaaldri er zevintyraheimur leik-
skolatimabilsins adeins tekinn ad félna. Nu setja bornin sig 1
hlutverk hetju eda dyrs sem pau vita p6 maetavel ad pau eru
ekki og ad adeins er um leik ad raeda. Ekki er verid ad skapa
raunveruleika Ur skaldskap heldur miklu fremur a0 bia til, med
hjélp tdkna og mynda, sidareglur, sogusvid og fyrirmynd ad
samfélagi sem borin skilja. A0 sjalfsogdu er haegt ad velja
annad sogusvid en Dyrheima Kiplings. Taknraena umgjérdin
tengist 6llum sex proskasvidunum i uppeldiskerfi skata-

hreyfingarinnar.

Taknraen umgjérd falka-, drétt- og rekkaskata: [symbolic
framework] Taknreen umgjéro skatastarfs- , Skati er kénnudur”
- er einn af grundvallapattum i Skataadferdinni. Ad kanna ny
svid og nema nyjar lendur i hdpi jafningja héfoar til edlislegra
barfa skatanna. Fra uppeldislegu sjonarhorni hjalpa takn vid ad
byggja upp pann kraft sem parf til ad stefna fram 4 vio i attina
a0 markmidum okkar. Taknraen umgjord hvetur skatana til ad
horfa lengra ,fram & veginn” en unnt er ad sja med berum
augum. Hun veitir peim innblastur til ad gera pad hversdags-
lega einstakt, hid 6mogulega mdgulegt og hid éskynjanlega ad
einhverju sem hagt er ad skynja med innsaei. Hin hjalpar peim
vid a0 sja, hugsa og finna fyrir hlutum og adsteedum sem beir
hefou vanalega ekki tekio eftir. Taknraenar fyrirmyndir skatanna
eru einstaklingar sem hafa verid kdnnudir { eiginlegri og éeigin-
legri merkingu og opnad nyjar viddir tengdar 6llum sex proska-

svidunum i uppeldiskerfi skatahreyfingarinnar.

26 | Ordabelgur

Taknraen umgjord réverskata: [symbolic framework]
Hugtokin ,leidin” eda ,leidangurinn” er oft notud til ad mynd-
gera roverstarf. Roverstarf er leidangur 1 att til fullordinsara.
Téknraena umgjordin undirstrikar hreyfanleika og pad sem vid
uppg6tvum vio ad fara fra einum stad til annars. Han samsvarar
edlislaegri porf ungs folks til ad ferdast, ad kanna ny svid og
nema nyjar lendur { hépi jafningja. Hin hvetur ungt félk til ad

uppg6tva adra menningarheima og vikka sjondeildarhringinn.

Tengsl nams og kennslu: [educational relationship]

Er i vidum skilningi sambandid & milli pess sem nemur (lzerir) og
hins sem kennir. [ skatastarfi tdlum vid um gagnvirk samskipti
og samvinnu & milli skata og fullordinna foringja. Skatinn er par
virkur patttakandi, 6dlast reynslu og naer markmidum sinum, en
foringjarnir gegna hlutverki leidbeinenda & proskabraut skatans
0g hjalpa honum eda henni ad ,uppgétva heiminn”.

Néam getur lika att sér stad vid igrundun (reynslunam), p.e.
begar einstaklingur er i raun baedi nemandi og kennari, beitir
gagnrynni hugsun og leerir af eigin athugunum, gjérningum,
uppgdtvunum, nysképun og tilraunum.

Sja einnig Igrundun, Reynslunam og Sjalfsnam.

Tilfinningaproski: [affective development]

Eitt af sex skilgreindum proskasvidum i uppeldiskerfi skata-
hreyfingarinnar. Tilfinningar, skodanir, innri hvatir og astridur
eiga allar patt i ad mynda tilfinningahluta persénuleikans.
Tilfinningaproski visar til hafileikans til ad 6dlast, efla og
vidhalda ,innra frelsi” og jafn-vaegi og gera tilfinningasvioio ad
edlilegum hluta 1 lifi okkar. Undirpeettir tilfinningaproskans i
skatastarfi eru: Innra frelsi og jafnveegi, eigin skodanir og
tilfinningar, kaerleikur og vaentum-pykja, kynhvot og kynlif,
mikilveegi fj6lskyldu.

Tilheyra jafningjahdpi: [belonging to a peer group] Ein af
premur edlislaegum grundvallarpdrfum sem stydja taknraena
umgjérd skatastarfs — dsamt dhuganum & ad kanna ny svid og

[6ngunina til ad nema nyjar lendur.

Trygg0 vid l16g og heit: [adherence to the Promise and Law]
Mikilveegur pattur i Skataadferdinni sem felst i ad bjoda 6llum
ungmennum ad vinna skétaheit sitt og pannig takast & hendur,
af fsum og frjalsum vilja  vidurvist jafningjahéps, skuld-
bindingu um ad vera trdr heiti sinu og gera sitt besta til ad

halda skatalogin.



Umsjonarforingi: [monitoring adult leader] Fullordinn skata-
foringi (sveitarforingi eda adstodarsveitarforingi) sem tekur ad
sér ad hafa umsjon med lithum hopi skata (sex til tiu) i sveitinni.
Umsjon pessi er folgin i ad adstoda hvern skata vid ad setja sér
nokkrar personulegar dskoranir i tengslum vio dfangamarkmid
(helst tengdar 6llum sex proskasvidum hverju sinni) vid upphaf
hvers dagskrérhrings og adstoda viokomandi skata vid ad meta
undir lok dagskrarhringsins hvernig til hefur tekist. pad er ekki
hlutverk umsjonarforingjans ad meta proska skatans eda ad
stadfesta hvort hann eda hin hafi stadist eigin askoranir.
Hlutverk umsjénarforingjans er eingéngu ad efla sjélfstraust
skatans og adstoda hann eda hana vid ad 6dlast jakvaeda,
trausta og réttmeeta sjalfsmynd. Skatinn sjalfur hefur alltaf
sidasta ordio baedi vardandi eigin askoranir og mat & pvi
hvernig til hefur tekist. Starf umsjonarforingja er mikilvaegt og
einungis 4 valdi fullordinna abyrgra skataforingja og snyst i
raun um bad sem er mikilveegast i skatastarfinu, p.e. ad gefa
hverjum skata raunheef taekifeeri til a0 proskast alhlida og verda
sjalfstaedur, virkur og abyrgur einstaklingur i samfélaginu.
Askilegt er ad umsjonarforingi sé af sama kyni og skatarnir

sem hann eda han hefur umsjén med.

Undirbuningur verkefna: [preparation of activities]

Sa undirbtningur sem parf til ad framkvaema afmarkad
verkefni, sem gerir krofu um dlika verkpaetti og skyrar tima-
setningar. Hluti af pessum undirbdningi er ad velja dbyrgdar-
aoila fyrir verkefnid, dkvarda hvernig & ad vekja eda vidhalda
ahuga skatanna, velja og undirbla stadsetningu og naudsyn-
legan buinad, aztla ¢lika verkpaetti og mégulegar dveentar

adstaedur sem upp geta komid.

Unglingsar: [adolescence] Pad timabil i lifi drengja og stilkna
begar pau 60dlast félags- og kynferdislegan broska. pad hefst
yfirleitt med hinum liffreedilegu breytingum kynproskans og

Iykur med pvi ad einstaklingurinn verdur fullordinn.

Uppalendur: [educational agents] Einstaklingar, hépar félks,
stofnanir eda adstaedur sem hafa uppeldisahrif & adra. beir geta
verid adilar sem hafa beinlinis uppeldishlutverk, eins og
fidlskylda og skdli, eda tilfallandi adilar, svo sem fj6Imidlar og

jafningjahépar.

Uppbygging flokksins: [internal structure of the Patrol]
Einn af pattunum sem tengjast sjalfsmynd hins 6formlega
skataflokks. Innri uppbygging, sem proast sjaltkrafa og er
sibreytileg, visar til samskiptamunsturs & milli mismunandi

hlutverka i flokknum.

Uppbygging skatasveitarinnar: [design of the scout unit]

Er vidfangsefni foringjaflokksins og sveitarradsins sem felst i ad
skoda hvernig megi stilla saman paetti Skataadferdarinnar til
bess a0 peir virki sem samraemd heild i starfi sveitarinnar.
Vidfangsefnin eru mjég mismunandi og krefjast alhlida skilnings
a Skétaadferdinni, getu til ad meta adstaedur og pekkingu a

unga félkinu i skatasveitinni.

Uppeldi (kennsla): [educational mediation] Starf leidbein-
anda (uppalanda/kennara) sem millilidar & milli einstaklingsins
sem er ad lzra og pess sem lart er. | skatastarfi fjallar petta i
grundvallaratridum um starf fullordnu foringjanna sem hafa
yfirsyn yfir uppeldisgildi verkefnanna og koma & persénulegum
tengslum vid hvern skéta til ad hjalpa honum eda henni vid ad

na markmioum sinum.

Uppeldisaherslur: [educational emphasis] Forgangsr6d, tonn
og aherslur sem settar eru fram fyrir hvern dagskrarhring og
ver@a pa i raun dagskraraherslur. bessar aherslur eru skil-
greindar med samanburdi & mati 4 starfi sveitarinnar og peim
markmidum sem sveitin hefur sett sér. paer hjalpa okkur vio ad
faerast naer framtidarsyn okkar — styrkja jakvaeda peetti, draga
{r og eyda hinum neikvaedu og styra umbétum & komandi

dagsskrarhring. Sja einnig Dagskraraherslur.

Uppeldishlutverk skatahreyfingarinnar: [educational
proposal of the Scout Movement] Markmid skatahreyfingar-
innar er ad leggja sem mest af mérkum vid uppeldi ungs folks,
a grundvelli grunngilda hreyfingarinnar, til bess ad byggja upp
betri heim par sem folk ddlast lifsfyllingu sem einstaklingar og
sinna uppbyggjandi hlutverkum i samfélaginu. petta er gert
med pvi ad:
e Virkja ungt folk & proskaskeidi peirra med 6formlegu
uppeldis- og menntakerfi.

e Beita sérstékum adferdum sem gera hvern einstakling
virkasta ahrifavaldinn  eigin uppeldi og proskaferli til ad
verda sjalfstaedur, hjdlpsamur, dbyrgur og virkur einstak-
lingur i samfélaginu.

e Hijalpa ungu félki ad byggja upp eigio gildakerfi sem
grundad er & sioferdilegum lifsgildum, félagslequ réttlati
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o0g persénulegri stadfestu i anda skatalaganna og

skataheitisins.
A alpjodaradstefnu skatahreyfingarinnar i Brasiliu 2011 var
akvedio ad einkennisordin fyrir sérstodu skatahreyfingarinnar
skuli vera: , Leerum allt 1ifid" (Education for Life).
Uppeldishlutverki skatahreyfingarinnar og Skataadferdinni
sjalfri er Iyst itarlega i Handbokum fyrir sveitarforingja og vidar i
stodefni hreyfingarinnar, m.a. i Kjarna skatastarfs.

Uppeldishlutverk sveitarforingja: [the educational role of
the scout leader] Pbetta er meginhlutverk sveitarforingja og
a0stodarsveitarforingja — en pad verdur ekki skilid fra 6drum
hlutverkum. Auk pess ad vera uppalendur og leidbeinendur
burfa fullordnir skataforingjar ad byggja upp sveitarstarfio,
standa vord um markmio skatahreyfingarinnar, styra métun
framtidarsynar sveitarinnar, hvetja og adstoda skatana vio ad

standa vid akvardanir sinar og skuldbindingar.

Uppeldiskerfi: [educational system] Unnt er ad tala baedi um
formlegt og 6formlegt uppeldis- og menntakerfi.

Formlegt uppeldis- og menntakerfi er bad sem afmarkad er og
skilgreint med légum og reglugerdum, er oft rekid af opinberum
aoilum eins og riki eda sveitarfélogum og er m.a. til pess ad
uppfylla freedsluskyldu hins opinbera og skélaskyldu barna og
ungmenna (t.d. leikskolar, grunnskélar, framhaldsskélar og
héskolar). Skatahreyfingin er hins vegar hluti & 6formlegu
uppeldis- og menntakerfi. Hugtakid uppeldiskerfi skéta visar til
uppeldishlutverks skatahreyfingarinnar { heild sinni og felur  sér
starfsgrunn hreyfingarinnar, grunngildin, markmidin, skata-

adferdina og verkefnadagsskrana.

Uppeldismarkmid drekaskatasveitarinnar: [pack
educational objectives] Afangamarkmidunum er Iyst i dreka-
skatabokinni. Markmidin na yfir 6ll sex proskasvidin og eru
ordud pannig ad bérnin geti skilid pau. Drekaskatinn velur
(hugsanlega i samvinnu vid foreldra og/eda umsjénarforingja
sinn) pau 4fangamarkmid sem hann eda hin atlar ad takast &
vid { hverjum dagskrérhring (helst alltaf markmid tengd 6llum
broskasvidum) og setur sér personulegar dskoranir peim

tengdar.
Uppeldismarkmid skatans: [personal educational objectives]

Persénulegar askoranir sem skatinn setur sér & grundvelli

afangamarkmida.
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Uppeldismarkmid skatasveitarinnar: [educational
objectives of the Scout Unit] Afangamarkmidunum er Iyst i
falka-, drott- og rekkaskatabdkunum. bau na yfir 6l sex
proskasvidin og eru ordud pannig ad pau hofoi til barna og
unglinga. Falka-, drott- eda rekkaskatinn velur (hugsanlega i
samvinnu vid foreldra og/eda umsjénarforingja sinn) pau
afangamarkmid sem hann eda hin tekst & vio i hverjum
dagskrérhring (helst alltaf markmid tengd 6llum proskasvidum)

0g setur sér persénulegar askoranir beim tengdar.

Uppgonguathdfn: [farewellcome ceremony] Samheiti fyrir
inngdnguathdfn og kvedjuathdfn f skatasveitum. Sum skata-
félog og skatasveitir hafa sameinad kvedju- og inngénguathdfn
i eina taknraena athdfn par sem skatarnir flytjast & milli

aldursstiga.

Utilega: [camp]

Sjd einnig Sveitarutilega, Flokksutilega, Félagsutilega.

Utilegumerki: [camping badge] Eitt af premur dtilifsmerkjum
skata. Merkid er i formi limmida sem skatar fa fyrir a0 taka patt
i Utilegu og haegt er ad setja a sérstaka sidu i verkefnabdkum

skatanna.

Utilif: [life in nature] Eitt af grundvallaratridum skatastarfs og
einn pattur Skataadferdarinnar. Skatahreyfingin hvetur skata til
a0 gera Utivist a0 hluta af lifsstil sinum og temja sér virdingu
fyrir nttlrunni, umhverfisvernd, landgraedslu og sjalfbaerni.
Skétaadferdin Iytur einnig & tivist sem leerddmsvettvang sem
gerir skatum kleift ad , uppgdtva heiminn®, raekta likamann,
njota fridar og frelsis { dspilltri nattGru, nyta skdpunarkraft sinn
0g leera og upplifa margt sem ekki er hagt annars stadar. Vio
t6lum um ,, Gtilif” i skatastarfi & prennan hatt — sem markmid,
adferd og sem verkefni. Utilif sem hluti af Skataadferdinni snyst
um hvernig vid getum nytt nattdrulegt og manngert umhverfi
okkar til ad 60last nyja pekkingu, feerni og vidhorf — til ad
broskast og eflast sem einstaklingar. Utilif og umhverfi, sem
hluti af Skataadferdinni, visar m.a. i pa éprjétandi moguleika
sem nattdran og annad umhverfi bydur upp 4 fyrir broska ungs

folks. Utilif og snertingin vid nattaruna hafa beina tengingu vid



tilgang skatastarfs, eins og kemur skyrt fram i ramma Alpjéda-
hreyfingar skata (WOSM) um umhverfisuppeldi, umhverfis-

menntun, umhverfisvernd og sjalfbeera proun.

Utilifsleid i roverstarfi: [outdoor team in a rover unit]

Sjé Leidarhdpar i réverstarfi.

Utilifsmerkin: [outdoor badges] Merki sem skatarnir fa
afhent fyrir patttoku i atilifsvioburdum. Merkin eru limd i
verkefnabok skatans. Til eru prenns konar Utilifsmerki:

Dagsferdarmerki, Utilegumerki og skatamdtsmerki.

Utilifsmidstod skata a Ulfljotsvatni: [The Ulflj6tsvatn
Scout Centre] A Ulfljtsvatni i Grafningi hefur verid dtilifsmid-
stod skata i meira en sj6tiu ar. bar eru haldin margvisleg ndm-
skeid & vegum skatahreyfingarinnar og skétar fara i dtilequr &
stadinn jafnt sumar sem vetur. P4 hafa skatar byggt Gtilifsmio-
stodina upp med pad i huga ad unnt sé ad halda par fjoImenn
atilitsmot (tjaldmaot) fyrir pasundir patt-takenda med naudsyn-
legum tjaldflotum, hreinleetisadst6du og margvislegri

afpreyingu.

Valdefling ungs félks: [empowering young adults] Ad studla
a0 sjalfstaedi, virkni og abyrgd ungs folks er kjarni pess ad skilja
tilgang og hlutverk réverstarfsins. baer adstaedur sem efla vald
og ahrif ungs félks eru yfirvegad umhverfi jafnréttis, lydraedis og
fridar. betta merkir ekki ad bad eigi ad sitja og bida eftir
stoougleika adur en hlustad er & unga folkid og pvi veitt dbyrgd
og hlutverk. bad er naudsynlegt ad skilja styrk- og veikleika
unga félksins til ad tryggja ad bad fai teekifaeri til ad proska
med sér naudsynlega leidtogafaerni. Lyoraedisuppeldi, aukin
ahrif og abyrgd ungs félks & eigin starfi er ferli sem aetti ad
hefjast pegar pad byrjar i skatastarfi og aukast jafnt og pétt

med auknum broska og faerni.

Valverkefni: [variable activities] Mismunandi verkefni sem
bornin velja & flokksfundum eda med lydraedisleikjum og vinna
saman i flokks- og sveitarstarfinu. Valverkefni eru yfirleitt ekki
endurtekin. Pau tengjast adeins 6beint vinnu barnanna ad

afangamarkmidum og persénulegum askorunum pesirra.

Vardeldur: [camp fire] Skemmtun par sem skétar koma
saman utandyra vid logandi eld og syngja saman, syna leik-
peetti, segja brandara eda hvad eina sem skatarnir vilja gera sér

til skemmtunar.

Verkefnablod fyrir drekaskatasveitir: [activity sheet]

A dagskrarvef BIS er ad finna fiélda valverkefna fyrir dreka-
skatasveitir. Verkefnin eru flokkud & ymsan mata og haegt ad
leita samkvaemt flokkuninni. Haegt er ad prenta Gt verkefnabl6d
fyrir hvert verkefni bar sem fram kemur heiti pess, markmid,
lysing, ahalda- og efnislisti, fyrir hvada aldursstigi pad hentar,
timalengd og hvort heppilegra er ad vinna verkefnio Ut eda

inni.

Verkefnabl$d fyrir skataflokka og skatasveitir: [activity
sheet] A dagskrarvef BIS er ad finna fiélda valverkefna fyrir
skataflokka og skatasveitir. Verkefnin eru flokkud & ymsan
maéta og haegt ad leita samkvaemt flokkuninni. Heegt er a0
prenta Ut verkefnablod fyrir hvert verkefni par sem fram kemur
heiti pess, markmid, Iysing, dhalda- og efnislisti, fyrir hvada
aldursstigi pad hentar, timalengd og hvort heppilegra er ad

vinna verkefnio uti eda inni.

Verkefnateymi i réverstarfi: [areas of work in rover scout
activities] (1) Ferdaldg og alpjodastarf; (2) Utilifsaskoranir; (3)
Samfélagspatttaka; (4) Lifid og tilveran. [ hverri roversveit eru &
hverjum tima starfandi verkefna- eda pjénustuteymi sem taka
a0 sér tilfallandi og timabundin verkefni fyrir roversveitina,
skatafélagio, skatahreyfinguna eda samfélagio.

Verkefni teymanna hafa fyrirfram skilgreint upphaf og endi og
eru a0 jafnadi ekki langtimaverkefni. Hvert verkefnateymi
vinnur samkvaemt skilgreindri verkefna- eda starfslysingu.

{ hverju verkefnateymi geta verid roverkskatar (r einum eda
fleiri flokkum eda af einum eda fleiri leidarhdpum réversveitar-
innar. Verkefnateymastorf roverskata eru pjonustu- og fram-
kvaemdastorf sem reyna & skipulags-og leidtogahaefni,
pekkingu og verkkunndttu hvers og eins i réversveitinni.

pau auka 4 fiélbreytni starfsins, hjalpa hverjum og einum ad
meta styrk sinn og veikleika, afla hverjum og einum pekkingar
0g reynslu og veita mérgum teekifzeri til a0 reyna &

leidtogahaefni sina og sérkunnattu.
Verkefnamarkmid: [activity objectives] Fyrirfram skilgreindur

arangur eda niourstoour sem vonast er til ad na fram med

verkefninu. Zskilegast er ad verkefnamarkmid séu sem mest
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melanleg hvad varar undirbaning, framkveemd og &rangur-

sem og patttoku, hegdun og vidhorf skatanna sem taka patt.

Verkefnamat: [activity evaluation] Mat & undirblningi, fram-
kveemd og arangri verkefnis til ad stadfesta hvernig til hafi
tekist, hvad hefdi matt gera betur og hvort fyrirfram settum

verkefnamarkmioum var ndo.
Verkefnardd: [project] Sja Pemaverkefni.

Verkefnatilldgur: [activity proposal] Ahugaverdar og
spennandi tilldgur ad sveitarverkefnum sem hafa komid fra
skataflokkunum eda einstokum skatum og sveitarradio hefur
forvalio med tilliti til dagskraraherslu sveitarinnar. Tilldgurnar
eru lagdar fyrir & sveitarfundi par sem skatarnir velja Iyoraedis-
lega pau verkefni sem peir vilja vinna ad i sveitarstarfinu i
komandi dagskrarhring. Eftir pvi sem skatarnir eldast eru peir

hvattir til ad koma sjalfir med tilldgur ad verkefnum.

Verkefnaval drekaskata: [selecting activities]
Akvardanataka um hvada verkefni sveitin atlar ad framkvaema
innan naesta dagskrarhrings. Akvérdunin er tekin af bdrunum

med lyoraedisleikjum.

Verkefnaval falka-, drétt- og rekkaskata: [selecting
activities] Akvardanataka um hvada verkefni skatarnir atla ad
framkvaema innan naesta dagskrarhrings. Flokksverkefnin eru
akvedin 4 flokkspingum og sveitarverkefnin & sveitarpingum ad

undangengnu lydraedislegu vali.

Verkefni: [educational activities] | handbékum sveitarforingja
er ordio oftast notad sem samheiti fyrir valverkefni og hefd-
bundin verkefni, en einnig fyrir 611 skipulégd verkefni sem unnin
eru innan eda utan skatastarfsins og studla ad reynslu sem gerir
skatanum kleift ad pjalfa og 6dlast pau vidhorf og hegdun sem

stefnt er a0 i skatastarfi.

Vettvangsathugun: [observation] Vettvangsskodun eda
vettvangskénnun. Skipuleg og 6gud athugun & vettvangi

atburda, t.d & skatafundi eda i Utilequ.

Vidbragdsaaetlun BiS: [code of reaction] Vidbragdsaaetiun
BIS fjallar um hvernig bregdast eigi vid hvers kyns vanda sem
upp getur komio i skatastarfi. Daemi um atvik sem vidbragds-
aztlunin naer til eru agabrot, 4fengis- og vimuefnanotkun,

einelti, kynferdisleg dreitni, alvarleg veikindi, slys og andlat.
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Vidburdamerki: [event badge] Merki sem gefur til kynna a0
skatinn hafi tekio patt i dkvednum vidburdi i skatastarfi, oftast
notad um merki skatamota. Merkio er, ef skatinn vill, fest &

skatabuninginn & medan & vidburdinum stendur og i dkvedinn

tima  kjolfar hans.

Vidhorf: [attitute] Tiltdlulega vidvarandi tilhneiging til
akvedinnar hegdunar eda skodunar a tilteknum fyrirbaerum, t.d.
hépum eda einstaklingum. Almennt felast 61l uppeldismarkmid
skatahreyfingarinnar i pvi ad studla ad dkvedinni hegdun eda
vidhorfum. [ uppeldis- og menntunarfradum snda markmid
tengd vidhorfasvidinu ad athygli/eftirtekt, svérun/patttoku,
alid/reekt, heildarsyn/abyrgd og heildstaedu gildismati.

Vitsmunaproski: [cognitive domain - creativity] Eitt af sex
skilgreindum proskasvidum i uppeldiskerfi skatahreyfingarinnar.
pad visar til getunnar til ad hugsa, innleida nyjungar og nyta
upplysingar & skapandi og videigandi hatt.

Undirpeettir vitsmunaproskans i skatastarfi eru: Sjalfsnam,
gagnrynin hugsun og skdpunarborf, freedileg pekking og verkleg

feerni, hvert stefni ég?, samskipti og tjaning, taekni og visindi.

Viddir persénuleikans: [holistic/intergral personal
development] [ uppeldiskerfi skatahreyfingarinnar er talad um
sex viddir personuleikans: Heilbrigdi og hollustu, skynsemi og
skopunarpra, vilja og samkvaemni, tilfinningar og skodanir,
vinskap og samfélag og lifsgildi og tilgangi lifsins. Pessar viddir
persénuleikans samsvara nokkurn veginn eftirfarandi sex
broskasvidum: Likamsproska, vitsmunaproska, persénuproska,
tilfinningaproska, félagsproska og andlegan proska.

Sjd einnig Alhlida proski og Heildstaedur proski.

Vigsla / vigsluathéfn: [investiture ceremony] Hatidlegasta
0g persénulegasta athéfnin { skatastarfinu. Vid vigsluathdfnina
vinnur nylidinn skataheitid og er vigdur sem skati i vidurvist
foringjanna og skatanna f sveitinni. Foreldrar eda nanasta

fidlskylda skétans er oft viostédd vigsluathéfnina.

Voxtur: [growth] Hugtak notad f liffraedilegum skilningi um
pad hversu likamsmassi eykst i miklum maeli & mismunandi
stigum fra faedingu til fullproska einstaklings. A nokkrum
stédum i handbdkum sveitarforingja er petta hugtak notad sem
samheiti fyrir proska almennt. Hugtakid hofdar yfirleitt til

maelanlegs vaxtar.



WAGGGS: [World Association of Girl Guides and Girl Scouts —
WAGGGS] Alpjodleg, 6had hreyfing sem samanstendur af um
10 milljionum i 145 16ndum i 6llum heimsalfum. Samtokin voru
stofnud 1928. pau hafa fra upphafi eingdngu verid opin fyrir
kvenskata. BIS er fullgildur adili ad WAGGGS.

Vefsida: www.wagggs.org

World Scout Moot: Heimsmdt roverskata, ad jafnadi haldio
a fjogurra ara fresti med nokkur pasund patttakendum &
aldrinum 18 — 26 éra fra fj6lda landa. World Scout Moot var
fyrst haldid i Kandersteg i Sviss arid 1931.

WOSM: [World Organization of the Scout Movement — WOSM]
Albjodleg, 6had uppeldishreyfing sem samanstendur af yfir 40
milljénum skata (drengjum og stdlkum) i 162 |6ndum i 6llum
heimsalfum. Samtokin voru stofnud 1920 & fyrsta alpjodalega
skatamotinu (Jamboree). Adur voru samtokin einkum atlud
drengjaskatum — en eru f dag opin jafnt drengjum sem stalkum.
BIS er fullgildur adili ad WOSM.

Vefsida: www.scout.org

Ytri einkenni skatastarfs: [symbols of scouting]

Samheiti beirra tdkna og venja sem skatahreyfingin kys ad syna
og einkenna sig med & hverjum tima. Skatabuningur, skéta-
klatur, skatakvedjur, skatahrop, skataliljan, skatasmérinn og

skatamerkin eru deemi um pessi ytri einkenni.

Ytri verkefni: [external activities] bau verkefni sem skatarnir
framkvaema utan flokks- og sveitarstarfsins og tengjast pvi ekki
beint. | handbokum sveitarforingja eru slik verkefni kllud ytri

verkefni.

bekking: [knowledge] | uppeldis- og kennslufraedi er hugtakid
hluti af bekkingarsvidi (cognitive domain) — minni, skilningur,
beiting, greining, nymyndun og mat. Uppeldismarkmid skata-
hreyfingarinnar na til pekkingar, faerni og vidhorfa (Cognitive,
Psychomotor og Affective domains). L6gd er &hersla & hegdun,
p.e. pad sem skatinn gerir (ekki adeins & hvad hann eda hin

veit, kann eda getur).

bpemaverkefni: [project] Verkefni skétaflokka og skatasveita
sem oft naer yfir lengri tima og er samsett Gr mérgum smaerri

verkefnum sem 6ll hafa sameiginlegt lokamarkmid.

bjalfunaraaetlun skataforingja / fullordinna
sjalfbodalida i skatastarfi: [personal training plan]
Azetlun um leidtogabjalfun fyrir hvern skataforingja sem tekur
til alls sem einkennir gédan leidtoga, m.a. géda samskipta-
haefni, ad geta unnio i hopi eda teymi, ad geta igrundad og
gagnrynt baedi sjalfa(n) sig og adra og ad greina & milli

markmida og leida.

broskaferli: [development cycles] Tengist proska hvers ein-
staklings fra bvi ad vera bam og til fullordinséra. [ raun naer
proskaferlid fra getnadi til grafar. proskaferlio & sér ekki stad
med j6fnum skrefum heldur kemur i rykkjum og tengist aldri,
umhverfi, uppeldi og menntun. | uppeldiskerfi skatahreyfingar-
innar er talad um sex broskasvio sem po fléttast saman i
persénuleika hvers og eins & hverju proskastigi. Ef mikill munur
er & proskaferli einstaklings eftir proskasvioum er talad um

misproska.

broskamarkmid roverskata: [final objectives]
proskamarkmid réverskata eru jafnframt lokamarkmid i skata-
starfi ungs félks. bau lysa hvers konar hegdun ungt félk ma
buast vio ad hafa tileinkad sér & hverju proskasvidi fyrir sig
pegar timi er kominn til ad segja skilid vid hefdbundio skata-
starf fyrir ungt folk, venjulega f kringum 22 ara aldur.
Lokamarkmidin eru ,endanleg” hvad vardar pad sem skatastarf
fyrir ungt folk hefur upp & ad bjoda, en ekki fyrir hvern einstak-
ling sem heldur &fram a0 laera svo lengi sem hann lifir.
Lokamarkmidin grundvallast & uppeldishlutverki skatahreyfing-

arinnar og eru f raun meginmarkmid skatastarfs sett fram &
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skyran og skilmerkilegan hatt. broskamarkmidin skilgreina
»pann drangur sem ztlad er ad nd" i lok réver-starfsins og
skyra nanar pann proska sem stefnt er ad. Haefnin getur verio i
formi nyrrar pekkingar, ferni, hegdunar eda nyrra vidhorfa og
gildismats, sem allt leggst & vogarskalarnar fyrir heildarproska

einstaklingsins.

broskast: [maturing] [ handbékum sveitarforingja er petta

hugtak notad nanast sem einfalt samheiti yfir voxt og framfarir.

Proskasvid: [growth area] broskasvid er afmarkadur
persénuleikapattur samkvaemt uppeldiskerfi skatahreyfingar-
innar. Su skilgreining pjonar dkvednum adferdafraedilegum
uppeldismarkmidum, en saman skarast proskasvidin sex og
spanna manneskjuna f heild sinni. broskasvidin sex eru:
Likamsproski, vitsmunaproski, persénuproski, tilfinningaproski,

félagsproski og andlegur proski.

broski: [development] broski er skilgreindur sem jakvaed
breyting 4 einstaklingi, hlutverkum hans eda hennar og hafni
til akvedinnar hegdunar. proski virdist oft koma af sjalfu sér, en
er i raun ferli sem byggist & gagnvirkum tengslum erfda og
umhverfis. Umhverfio getur baedi 6rvad og hamlad proska.
Unnt er ad tala um olik proskasvid eins og likamsproska,
vitsmunaproska, persénuproska, tilfinningaproska, félagsproska
og andlegan broska. Helst parf proski & élikum svidum ad

fylgjast nokkurn vegin ad.

32 |Ordabelgur

Ef mikill munnur er & proska einstaklings eftir proskasvidum er
talad um misproska og er pad alvarlegt astand. Med pvi ad
skapa orvandi umhverfi er unnt ad efla proska einstaklinga.
pad er markmid uppeldis og menntunar og par med skatastarfs.

Avintyraumgjord drekaskata: [inspirational background]
Byggist & hugmyndum sem sakja innblastur i sdguna um Ulfa-
samfélagio og adrar deemisdgur ar Dyrheimaségum Rudyard
Kipling. baer gera bornum kleift ad 6dlast skilning & dkvednum
gildum fyrir tilstilli takna og siendurtekinna tilvisana i paetti tr
pessum daemisdgum.

Sjé einnig Taknraen umgjéro drekaskata.
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