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[ skatalogunum segir m.a. ad skati sé nattdruvinur, ad skati sé nytinn og ad skati
sé snyrtilegur i allri umgengni. Séu pessi 69 hofd ad leidarljési er naesta vist ad vel
mun fara { umgengni okkar vid modur jord, eins og vid nefnum oft lifrikid og adra
ba peaetti sem mota lifsskilyrdi okkar.

G6dur asetningur er gott veganesti { umhverfismalum en meira parf ad koma til.
pekking er naudsynlegur fylgisveinn gd6ds asetnings. Takmorkud pekking eda
vanpekking getur valdid onaudsynlegum og dbaetanlegum skada og raski i umhverfi
okkar.

Mikilveegur pattur gods skatastarfs er ad studla ad betri skilningi & gangverki
nattdrunnar og samspili pess vid mannlegt samfélag. bessu hlutverki hefur
skatahreyfingin sinnt med ymsum heetti allt fra pvi ad hin var stofnud. [ Greaena
bakpokanum - umhverfid og vid, eins og pessi bdk hefur verid nefnd, er ad finna
frédleik og verkefni til ad audvelda skataforingjum ad sinna pessu mikilveega
hlutverki.

Hlutverk pessarar békar er ad kynna hugmyndir ad ymsum verkefnum sem eru til
pess fallin ad efla pekkingu og skilning skata a nattirunni. Tilgangurinn er ad skerpa
skilning og dhuga skatanna og annarra a ad tileinka sér frekari pekkingu med pvi ad
leera af pvi ad framkvaema a eigin spytur. Pekkingaleitin ma ju aldrei taka enda. En
notkun bdkarinnar ma ekki takmarkast vid skatahreyfinguna og vonandi nytist hin
vidar. Sérstaklega er hugsad til skélanna sem eiga ad efla menntun a pessu svidi.



P6 ad umhverfismal séu margpaett méa engu ad sidur segja ad umhverfisvernd byggist
{ raun & faum og mjog skiljanlegum grunnatridum um samskipti okkar vid
nattiruna:

[ fyrsta lagi er 1jost ad madurinn parf ad nyta nattiruna. En pad ma ekki nyta
nattdruaudlindirnar i peim meeli ad peer teemist eda eydileggist. bad parf einnig
ad geeta pess ad nytni vid framleidslu og orkunotkun sé eins g68 og kostur er.

[ 66ru lagi barf ad fara varlega med allan Urgang og haga malum pannig ad
hann verdi sem minnstur og valdi engu eda mjog takmaérkudu tjoni i nattdrunni.
Endurvinnsla og endurnyting skal vidhofd par sem pad er mégulegt. ba parf ad
hafa sérstaka adgat vegna vegna eiturefna og efna sem brotna ekki nidur i
nattirunni.

[ pridja lagi verdur ad geeta pess ad vardveita liffraedilega fiolbreytni og
lifsskilyrdi dyra og plantna. Ekki ma eyda lifi ad 6porfu og sja verdur til pess ad
allar lifverur eigi afdrep par sem peaer geta proskast og dafnad.

Verkefni békarinnar koma dr ymsum attum. Morg hver eiga uppruna sinn f
skatabokum sem gefnar hafa verid 0t { ymsum I6ndum. Pad ma pvi segja ad bdkin
byggi & vissan hatt & sameiginlegum arfi skatanna. Olafur H. Sigurjénsson liffraed-
ingur og kennari hefur séd um ad taka petta efni saman, skrifa texta, préfa verkefnin
09 baeta vid pvi efni sem hann taldi naudsynlegt til pess ad békin naedi tilgangi
sinum. Kristin Arngrimsdottir gekk fra skyringamyndum. Helgi Grimsson, fraedslu-
stjori BIS, hefur baett ymsu vid efni bokarinnar og haft umsjén med verkefninu. Fyrir
beirra mikilveega framlag pakkar skatahreyfingin.

Pad er kostnadarsamt ad gefa Ut bdk sem pessa og til pess hefur skatahreyfingin
takmérkud rad. Umhverfisraduneytid hefur med fjarhagsstudningi gert skata-
hreyfingunni mogulegt ad taka saman efni bdkarinnar og Umhverfissjédur
verslunarinnar sa til pess med myndarlegu framlagi ad haegt var ad prenta pessa
bok. Fyrir pennan studning pakka skatar.

Tryggvi Felixson
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nngangur

Umgengni i nattarunni

Flestir fara Ut 1 nattlruna til pess ad slaka &, njéta kyrrdarinnar og 6snortinnar
fequrdar. Nattara slands er vidkvaem og grédurskemmdir getur tekid aratugi ad
beeta. Pegar vid ferdumst um fsland viljum vid kanna hid 6snortna. Leyfdu 66rum ad
njota pessarar fageetu og dyrmeetu tilfinningar sem fylgir pvi ad ferdast um ospjall-
ada nattlru. Mundu ad vid eigum ekki nattiruna, vid erum hluti hennar.

Skati er nattaruvinur

Med pvi ad leggja stund & Utivist og nattlruskodun i skatastarfi erum vid ad studla
ad pvi ad skatar verdi nattlruvinir. I dag eru flestir sammala um naudsyn pess ad
vernda nattiruna. bad eru margs konar rok sem meela med verndun nattdrunnar.

Rok fyrir nattaruvernd

Allar villtar tegundir lifvera hafa rétt til ad lifa. Madurinn, sem radandi lifvera
a jordinni, & ad vernda villtar tegundir.

Margir hafa &naegju af pvi ad njota fegurdar dyra, plantna og landsvaeda.

pad er mikilveegt ad madurinn geti farid dr hamaganginum i péttbyli og slakad
a uti f nattdrunni.



Pad getur verid naudsynlegt ad frida sveedi svo ad vid getum rannsakad
nattiruna og lifverur i nattirlegu umhverfi.

pad er naudsynlegt ad halda jafnveegi | nattdrunni pvi ad roskun getur haft
kedjuverkandi ahrif, Gtrymt tegundum og spillt lifsskilyrdum manna.

Villt dyr og plontur geta varad okkur vid mengun og heettulegum breytingum i
nattdrunni.

Sumar tegundir gefa af sér mikla faedu eda nytsamleg efni. Vid vitum aldrei
hvort tegundir, sem deyja Ut, geetu verid nytsamlegar, t.d. haft { sér efni sem
lekna sjaldgeefa sjukdoma.

Vid getum haft tekjur af ferdamonnum sem koma ad skoda dspillta nattiru.

Log um nattdruvernd

Hér & landi eru i gildi sérstok 16g um nattaruvernd. [ [6gunum segir medal annars
ad hafa skuli samrad vid Nattlruverndarrad, Skipulag rikisins og Nattlruvernd
rikisins &dur en radist er i steerri framkveemdir til pess ad leggja mat a umhverfisa-
hrif. Einnig er fjallad um rétt almennings til adgangs ad nattdru landsins og frid-
lysingar.

pjédgardar eru & landi 1 eigu rikisins. Pjodgardar eru svaedi med sérsteett landslag,
grodurfar, dyralif eda sdgulega helgi sem rétt er ad vernda og leyfa almenningi ad
njota. Fridlond eru kollud sveedi sem eru mikilveeg akvednum tegundum lifvera sem
rétt pykir ad vernda.

Nattaruveetti eru kalladar nattirumyndanir sem Nattdruverndarrad hefur fridlyst,
t.d. fossar, hverir, hellar og fundarstadir steingervinga. NG er 31 tegund plantna
fridud, nokkrar fuglategundir og dropasteinar i hellum eru fridadir. Félkvangar eru
Utivistarsveedi og eru undir stjorn vidkomandi sveitarfélaga.
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Umgengni i fjallgongum og atilegum
Kynnid ykkur hvort eitthvad i nattiru svaedisins, sem pid farid um, er fridad.
Akid ekki utan merktra vega.
Faid leyfi landeiganda adur en pid gangid yfir einkaland.

Varist ad bla til nyja gongusldda, fylgid eldri eda gangid fjarri peim eldri ef
peir eru 6fzerir.

Farid varlega i skridum, klettum og a 68rum st6dum par sem pid skapid hzettu
fyrir adra.

SIitid ekki upp jurtir ad dporfu, umgangist lifrikid med virdingu og truflid ekki
dyralif.

Hladid ekki vordur, letrid ekki a nattdrumyndanir og spillid ekki hverum og
laugum.

Rjufid ekki oreefakyrrd ad oporfu.

Takid allar umbudir og matarafganga med ykkur til byggda eda { sorpgeymslur
pbar sem pezer er ad finna.

Skolp og lifraenan Urgang er best ad urda.

Munid ad pad finnst i hlakunni sem falid er { snjonum.

Umgengni i hellum

[ hellum rikja strangar umgengnisreglur. Pad & aldrei ad taka adra ljdsgjafa med sér
i hella en rafhldduluktir (vasaljés). Pad eru 6fair hellarnir sem eru paktir i vax-
slettum, halfbrunnum kertum og kyndlum. f hellum er rotnun 6tralega haeg pbannig
ad rusl eydist seint eda aldrei. Takid allt rusl med ykkur Gr hellinum og takid med
ykkur pad sem sédarnir hafa skilid eftir. Vardveitid allar nattdrumyndanir og munid
ad pad vardar vid 16g ad brjéta dropasteina.
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1. kafli
Natturuskodun

Nattiruskodun er mjog vidtekt hugtak og neer til allra patta umhverfisins. P6 ma
marka akvedna stigandi i nattdruskodun.

Nattarubarnio

bpegar vid andvorpum yfir fegurd og magnprungnum ahrifum undranatta vid
Ulfljétsvatnid blatt pa Iitum vid yfir nattdru stadarins og njétum augnabliksins.
petta er sa pattur nattdruskodunar sem eetti ad vera veigamesti patturinn i Gtilifi
allra skata. Til pess ad skilja mikilveegi nattdruverndar verdur pd ad kunna ad meta
téfra nattdrunnar. betta er skodun nattdrubarnsins. Pad er skylda hvers
skataforingja ad gefa yngri skatum teekifzeri til pess ad njota dspilltrar nattdru og
opna augu peirra fyrir fegurd, kyrrd, hrikaleika og homlulausum kréftum islenskrar
nattdru.

Leikmadurin

Pegar vid haettum ad hlusta i pégulli andakt & fuglasénginn og flettum upp 1 békum
hvad fuglinn heitir erum vid komin a annad stig nattiruskodunar. Eda eins og segir
i kveedinu Fjallgéngu eftir Témas Gudmundsson: ,, Landslag yrdi litils virdi ef pad
héti ekki neitt™. A pessu stigi dypkar skilningurinn & nattirugedum og menn fara
ad sja roklegt samhengi nattdrunnar, menn leita sér heimilda og pekking &
nattirunni vex samhlida. Skataforingi hvetur yngri skata til ad festa sér i minni
nofn einstaka lifvera og synir peim samhljéminn i jafnveegi nattrunnar. Fyrst og
fremst gerir hann petta med g6du fordaemi.



Visindamadurinn

Pegar vid férum ad skra hja okkur hversu oft vid sjaum tiltekinn fugl og hvada dag
vid sjaum hann fyrst & hverju ari, hreidurstad eda hvar vid fundum hina og pessa
pléntuna erum vid komin a pridja stig nattiruskodunar. Nattiran er skodud a
skipulegan hatt. Hér adur fyrr séfnudu menn eggjum, fuglshémum og purrkudu
blém og skordyr. f dag er mikilvaegasta ahaldid hins vegar ljosmyndavél. pad er i
edlilegu samhengi vid umraeduna um nattiruvernd.

Njotio natturunnar

Hvort sem pad er dagstund, heill dagur eda helgi pa skaltu gefa pér teekifzeri til pess
ad njota nattirunnar pannig ad pu fair notid til fullnustu pess sem nattiran hefur
upp & ad bjéda.

Ad sja

Leggstu undir stort tré. Littu upp i trjakronuna. Sjadu hvernig greinarnar og
laufin baerast 1 vindinum. Horfdu a Utlinur trésins. Tré hafa einkenni sem aud-
velt er ad greina & hvada arstid sem er. Horfdu upp 1 himininn. Eru morg sky?
Er himinninn heidblar? Hvernig er veduritlitid? AJ vetri til er mjog gaman ad
leggjast Ut i svefnpoka, horfa & stjornurnar, gervitunglin, loftsteinana og
nordurljosin.

Nattarukimsleikur I

Safnadu 10 - 20 nattdruhlutum og leggdu pa & jordina (kvistur, steinn, fjodur,
blém, snigill, sveppur, moldarkdéggull, mosi, ber, lopi, bein, eggjaskurn ofl.)
Lattu hina i skataflokknum horfa a hlutina i eina mindtu (mega ekki raeda
saman & medan). Breiddu sidan yfir hlutina og lattu pa telja upp pad sem peir
sau.

Nattarukimsleikur II

Safnadu nokkrum nattdruhlutum (sja hér ad ofan) sem pu finnur i nagrenni vid
pig. Leggdu pa a jordina. Lattu hina i skataflokknum horfa a hlutina i eina
mindtu. A0 pvi loknu eiga peir & nokkrum mindtum ad benda a eins hluti f
naesta umhverfi.
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Felulitir

Feldu 10 ,manngerda™ hluti i nattdrulitum a landsveedi, gjarnan skégi voxnu,
sem er u.p.b. 10 m x 10 m a sterd. Gefdu hinum { hépnum nokkrar mindtur til
ad finna hlutina (benda - ekki taka).

Mikrohak

Strengdu bond u.p.b. 5 metra vegalengd (eitt a hvern flokksmedlim) eftir
gréinni jord og lattu skatana skrida a fjéorum fotum med staekkunargler.
Konguldin verdur alika spennandi vidfangsefni og ad rekast a risaedlu a Hellis-
heidi.

Bragd er ad pa skatinn finnur

Nattiran er bragdgdd (svona oftast). A flestu er hzaegt ad bragda og pad eru til
deemis mjog faar plontur sem lifa villtar i islenskri nattiru sem eru bragdvondar eda
eitradar. Madur & hins vegar ekki ad bragda a sveppum nema ad madur viti ad peir
séu aetir. Hver kannast ekki vid bragdid af tinsiru eda af blédbergi? Atihvonn er
mjog bragdgdd og einnig ilmreyr. Haugarfi er mjog gédur i salat og fiflabl6d og njéli
hafa verid & bordum fslendinga. Svo madur tali ekki um berin. bad er vel haegt ad
hafa spennandi bragdkimsleik med plontum og plontuhlutum.

Geimferdin mikla

Lattu skataflokkinn glima vid eftirfarandi verkefni. Notadu opnar spurningar til pess
ad flokkurinn komist ad peirri nidurstodu ad hann purfi ad taka heilt vistkerfi (lif-
verur og lifvana umhverfi) med sér til pess ad lifverur fai lifad svo langan tima.

Ykkur er falid Utbla risageimskip sem getur ferdast til fjarleegra sélkerfa. Pessum
skilyrdum verdur ad fullnaegja:

- Ferdin mun taka 6000 ar.

- Pid purfid ekki ad hugsa um geimskipid sjalft, hvorki ad knyja pad afram né
halda pvi vid.

- bid megid einungis nota taekni sem er til ni pegar.
- bid faid neega sélarorku alla ferdina.
- bad fa ekki ad vera fleiri en 100 manns i einu um bord.
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Radid hvad pid takid med ykkur og hvernig pid komid pvi fyrir. Skrifid og teiknid
nidurstodur ykkar a veggspjald og undirblid kynningu fyrir sveitina og sjaid til pess
ad allir i flokknum hafi hlutverk.

Unadsreitur

Lattu skataflokkinn glima vid eftirfarandi verkefni. betta verkefni er gott pegar raett
er um stadsetningu skataskala eda flokkshreidurs.

M6tid i huganum landsvaedi sem er 100 metar & hverja hlid, teiknid mynd af sveedinu
a veggspjald og buid til lista yfir paer plontur og dyr sem pid viljid ad lifi a sveedinu.
Takid einnig akvérdun um hid lifvana umhverfi (Vedurfar, jardvequr, lega, vatn).

Skipuleggid kynningu & unadsreitnum ykkar fyrir sveitina pannig ad allir i flokknum
hafi hlutverk.

Tonlistarmyndband

Taktu myndband Uti i nattGrunni, lattu skataflokkana semja ténlist eda setja
saman tonlistarbita sem heaefa myndbandinu.

Ljosmyndasprettur

Hver flokkur faer eina filmu. A 2 timum & hann ad taka ljésmyndir sem heefa til
demis titlunum:

Madurinn - meistari skdpunarverksins

Vid eigum ekki natttruna, vid erum hluti hennar

Nattlruddur

Himinn og jord

Sidan skein sdl

Fram i heidanna ré

Endurvinnsla

Saddalegur vidbjodur

Lattu ekki pitt eftir liggja

Allir skatar eru nattaruvinir

Framkallid myndirnar, setjid upp syningu. Faid démara ar hdpi atvinnuljds-

myndara, umhverfisnefndar sveitarfélagsins, félagsstjornar og foreldra og
veitid verdlaun.
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2. kafli

Vio sjalf

Skynfari mannsins

Pad er erfitt ad hugsa sér hvernig |ifid veeri ef vid hefdum ekki skynfaerin okkar, ef
vid seejum ekki, heyrdum ekki, fyndum hvorki lykt né bragd, hefdum ekki snertiskyn,
brystiskyn, sarsaukaskyn, kuldaskyn, hitaskyn eda jafnvaegisskyn. Med skynfeerunum
verdum vid laes & umhverfi okkar og lzerum ad bregdast vid breytingum. Skatar hafa
alla tid lagt aherslu & pjalfun skilningarvitanna pvi ad pannig verdur madur haefari
til ad bregdast a réttan hatt vid umhverfinu.

Hudskyn

HUdin pekur allan mannslikamann. Hlutverk hidarinnar er ad vernda likamann gegn
sykingu og ofpornun. { htdinni eru fijslmargar taugar sem saman mynda hadskyn. {
naestu verkefnum eiga skatarnir ad greina a milli mismunandi skyntauga sem er ad
finna i hudinni.

Tveir vinna saman. Annar er préfandi en hinn er polandi. Préfandi teiknar ferning,
2 cm a kant, & handarbak polanda. Sidan snyr polandi sér undan.



Snertiskyn: Profandi tekur har Gr hofdi sinu og stingur polanda laust med pvi.

Polandi lzetur vita pegar hann greinir snertingu og merkir préfandi pa stadinn.
Snert er med 1 mm millibili T ferningnum.

brystiskyn: Sama framkveemd og fyrr en samanbrotid har (harid tvéfalt) notad
09 ytt fastar.

Sarsaulkaskyn: Stingid laust med tituprjoni, ekki meida, med 1 mm millibili

ferninginn og merkid vid pegar polandi merkir sarsauka. Petta er 6druvisi til-
finning en vid snertingu eda prysting.

Kuldaskyn: Kezlid tituprjonshaus a ismola, gerid sidan pad sama og adur.
Hitaskyn: Hitid tituprjonshaus (ekki pd of mikid), gerid sidan pad sama og

adur. begar pessu er lokid getid pid skipt um hlutverk eda athugad annan stad
svo sem f{ l6fa, fingur o.fl.
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Jafnvaegisskyn

Jafnveegisskyn er manninum mikilvaegt pvi med pvi ad skynjum vid stodu okkar.
Truflun a jafnveegisskyni veldur svima og jafnvel 6gledi. Vid langvarandi velting og
vagg, til demis i skipi, flugvél, bil eda i tivolileikteekjum getur jafnvaegisskyn
brenglast. Einnig brenglar notkun vimuefna jafnveegisskyn. Vid skynjum jafnveegi
med augunum, jafnveegisskynfeeri i innra eyra og taugum i vodvum. Eftirfarandi
verkefni eru aetlud til pess ad pjalfa jafnveegisskynid.
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a) Horfdu i nordur. Bintu fyrir augun og sntdu pér i hringi, stodvadu. { hvada
att er nordur na?

b) Lattu leida pig um med bundid fyrir augu. I hvert sinn, sem stodvad er, attu
ad segja til um hvar pu ert.

c) Stattu uppi a stél med bundid fyrir augu. Settu hendurnar & axlir tveggja ad-
stodarmanna. Stélnum er sidan lyft upp. Endurtakid sidan en i stad pess ad
stélnum sé lyft pa beygja adstodarmennirnir sig nidur. Er tilfinningin sd
sama?

d) Finndu laga upphaekkun, t.d. er haegt ad nota nedsta prep i tréppu. Labbadu
eftir brin upphaekkunarinnar og horfdu beint nidur. Endurtaktu med pvi ad
horfa beint fram, beint upp og med bundid fyrir augu. Hvad af pessu er
erfidast?

e) Leggdu band & gélf. Fardu Ur sokkunum og gakktu berfettur med bundid fyrir
augu eftir bandinu. Att pd einhvern timann erfitt med ad halda jafnvaegi?

Heyrnarskyn

Eyrad skynjar hljédbylgjur i umhverfinu sem hlj6d. Ytra eyrad beinir bylgjunum i
hlustina. Bylgjurnar skella a hljédhimnunni og pa tifa heyrnarbeinin og bera
bylgjurnar inn { kudunginn i innra eyra. Eyra mannsins skynjar hljédbylgjur a
akvednu tidnisvidi en til eru baedi hljod af laegri tidni og haerri tidni sem adrar lif-
verur skynja. Of mikill havadi er haettulegur heyrn mannsins.

a) Bein- og loftleidni: Taktu Ur sem heyrist i, 1attu pad milli varanna an pess ad
koma vid tennur, settu pad sidan milli tanna. Préfadu baedi med opin og lokud
augu. begar Urid er sett milli tanna berst hljédid med beinum og pad er eins
09 hlj6did komi innan Gr hofdinu.

b) Bintu fyrir augun, sntdu pér i hringi, gott ad nota stél sem haegt er ad snda |
hringi og stodva svo. Kveikt er a stereoteeki. Hvadan virdist hlj6did koma?

c) Lattu skata sitja med bundid fyrir augu { midjunni. Fyrir framan sig hefur
hann ,,qullpott™ sem hann geetir, en ma ekki koma vid. Hinir i hépnum eiga
ad reyna ad ledast ad verdinum og raena gullpottinum. Ef vordurinn heyrir {
einhverjum & hann ad benda & hann og ef vordurinn bendir i rétta att er
bjéfurinn Gr leik.
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Bragdskyn

A tungunni eru bragdlaukar en svo nefnast paer frumur sem skynja bragd. bessar
frumur eru fyrst og fremst a peim stédum sem syndir eru & myndinni hér ad nedan.
Bragd af gémsaetri kdkosbollu er pvi samsetning peirra ahrifa sem bragdlaukarnir
(salt, sUrt, seett og beiskt) verda fyrir. Vid finnum fyrst og fremst bragd af efnum
leystum upp | munnvatni og vid finnum sterkast bragd af efnum sem eru nalaegt
likamshita.

I Belskt Belskt ’

Utbtio pessar lausnir, salta (matarsalt), sira
(safi ar sitrénu), seta (sykur) og beiska (lyfti-
duft, natrium karbénat). burrkid tunguna
med purrku. Dyfid sidan pinna (eyrnapinna) i
lausnina og berid a ymsa stadi & tungunni.
Profid olikar lausnir, purrkid tunguna milli sart
lausna. Berid saman vid myndina hér til
hlidar.

Sart
(& hlidum)

Nain tengsl eru & milli lyktarskyns og bragdskyns. Til ad syna fram a petta
skaltu bera & pig ilmvatn fyrir nedan nasirnar og drekka sidan mjolkursopa.
Bragdast mjélkin vel?

Allir skatar pekkja bragdkimsleik. P& er bundid fyrir augun a 6llum flokknum,
bomull sett i nasirnar og skatarnir latnir bragda a margbreytilegri matvéru eins
09 tématsésu, seetu sinnepi, rabbarbarasultu, sykri, appelsinu, sitronu, paudur-
sykri, muldu cheerios, kornflexi og kékopuffs. Pegar allir i flokknum eru bunir
ad smakka eina tegund eru peir latnir koma sér saman um hvad petta var sem
skataflokkurinn var ad smakka.

Lyktarskyn

Lyktarskynfaerin eru i nefinu. Lyktarskyn mannsins er ekki eins fullkomid og lyktar-
skyn annarra dyra, til deemis hunda. b6 gagnast lyktarskynid okkur til pess ad vara
vid heettum i umhverfinu eins og eldsvoda og skemmdum mat. Vid finnum fyrst og
fremst lykt af efniseindum 1 lofti og pvi finnum vid mjog sterka lykt af rokgjornum
efnum eins og bensini og lakki. Lyktarskynid preytist fljott. Pad pydir ad vid erum
fljot ad venjast lykt, til deemis eigin likamslykt og lykt sem fylgir heimili okkar. Lykt
vekur oft upp akvednar minningar. Hangikjotslykt og grenilykt minnir marga a jélin.
Eplalykt og ydd minnir marga a skélastarf. Reykjarlykt af birkieldi minnir marga a
skatastarf.
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Setjid hreint vatn i nokkrar hreinar floskur. Merkid floskurnar a botninn pannig
ad ekki sé haegt ad sja merkingu nema taka fléskuna upp. Setjid nu eitthvert
lyktarmikid efni, ammoéniak eda ediksyru, i floskurnar. [ flosku eitt er settur
einn dropi, i flosku tvo tveir dropar og pannig afram, i sidustu fléskuna er
ekkert sett. Ruglid sidan floskunum pannig ad ekki er vitad hver er hvad. pefid
sidan af floskunum og reynid ad finna floskuna med hreina vatninu. Radid
fléskunum upp { r6d pannig ad flaskan med hreina vatninu sé fyrst en st med
flesta dropa sidust. Faid einhvern til ad pefa af floskunum og athugid Ur hvada
flosku hann finnur fyrst lykt. Hver er lyktneemastur?

8L Faid gefins 5 - 10 ilmvatns-
' eda rakspiraprufur 1 snyrti-
=y — voruverslun. Latid ilm-

vatnsprufurnar { eins flat

(setjid merki & botninn).
) ; Veetid klit med einni ilm-
b A 'y tegundinni og sidan eiga
V[ skatarnir ad finna Gr hvada
flati ilmurinn { klGthum
kemur. Varist leysiefni svo
sem pynni. bau valda
skemmdum a heilafrumum.

Allir skatar pekkja lyktarkimsleik. ba er bundid fyrir augun & éllum flokknum
og hann latinn lykta af flatum med 6likum kryddtegundum, karry, nequl, kanil,
stputening, oregano, hvitlauk, kaffi, lauk og pipar. Pegar allir hafa lyktad af
sama ilm parf flokkurinn ad koma sér saman um af hverju pessi lykt var.

Minningarkimsleik er lika haegt ad leika. Pa er haegt ad lata skatana lykta af
alls kyns varningi og lata pa tja sig um hvad pessi lykt minnir pa a.

Sjonskyn

Med auganu skynjum vid ljosbylgjur. Augad er pad skynfaeri sem madurinn treystir
hvad mest 4. { auganu er tveer gerdir fruma. Onnur gerdin skynjar svart/hvitt en hin
liti. peaer taugar sem skynja liti purfa talsvert ljosmagn til pess ad vinna edlilega,
bess vegna er verdldin okkar svart/hvit pegar dimmt er. Litafrumurnar eru péttastar
{ midju augans. Med pvi ad stilla saman badi augun skynjum vid fjarvidd.
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Horfid & litada hringinn a teikning-
unni hér til hlidar i eina mindtu. ': j
Horfid sidan a hvita hringinn til ——

heegri. Profid med alla fjora litina.

Blindblettur

bar sem sjontaug liggur Ut Gr auganu er
blindblettur. Vid verdum ekki vor vid
betta i daglegu lifi en hér er athugun sem

—
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synir fram & petta. e
Teiknid stjornu og hring a blad eins og |:: :|
synt er hér ad nedan. Lokid vinstra o

auga. Haldid bladinu neerri andlitinu
pbannig ad stjarnan sé framan vid haegra augad. Faerid bladid haegt fra andlitinu.
[ akvedinni fiarleegd hverfur bletturinn til haegri & myndinni. Pegar vinstra auga
er athugad er allt gert eins nema bladinu er sndid pannig ad stjarnan sé til haegri.

* o

Onnur adferd: Haldid penna langt fyrir framan augun. Horfid beint & hann og
lokid 6dru auganu. Fzerid sidan pennann til hlidar an pess ad hreyfa augun. A
einum punkti hverfur hann og birtist sidan aftur.

Imynd a nethimnu

Horfid & lj6saperu i halfa i " B S
min. Lokid augunum. Endur- . FE
takid med pvi ad feera augun .‘_‘L..L_-,a — L .-"_‘ )

af perunni & hvitan pappir. -

.

Punktar a beinni linu

Haldid penna nalaegt nefinu og 68rum { beinni linu fra honum. Horfid & pennann
sem er nzer. Aftari penninn virdist vera tvofaldur.
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3. kafli
Dyr

Dyralif & fslandi er nokkud fjélskrtdugt. Villt landspendyr eru mys, rottur, refir,
minkar og hreindyr og jafnvel kaninur. { hafinu kringum landid er seegur af selum og
hvélum. Mest eru dberandi ymsir sjéfuglar. I lyngi og kjarri ma sja spérfugla. [ vot-
lendi vadfugla og endur. Ranfuglar eins og ernir, falkar
09 uglur eru sjaldsédari. A Islandi lifir saegur af skor-
dyrum og ymsum ,,péddum?’’ pé svo ad pessi flokkur dyra
sé ekki eins fjolskridugur og vida erlendis. Skriddyr og
froskdyr finnast ekki villt & Islandi. Til pess ad skoda dyr
og atferli peirra 1 sinu rétta umhverfi parf ad fara med
variud og gat. Tilgangur pessa kafla er ad gefa leid-
beiningar um hvernig ma kanna lifverur og fylgjast med
peim 1 sinu nattrlega umhverfi.

Spendyr

Farid med myndavél eda sjonauka pangad sem dyr halda sig (ekki mjog naleegt
hreidri eda greni). Ef pid UthUid byrgi eru likur meiri & ad sja dyrin betur, sja hér
sidar.

A0 hyggja hyrgi

Finnid gédan stad til ad skoda dyr (fugla, ref, mink, sel eda hiusdyr, svo sem saudfé)
bar sem pid getid leynst. Ef pid hafid moguleika a ad Utbda byrgi (leyfi landeigenda)



er heaegt ad gera pad med ymsum
heetti. Nota ma gamalt tjald med
gaegjugdtum, safna greinum og heyi
og hlada upp kost eda smida sma pall
0.p.h. Athugid ad vindstefna sé fra
dyrunum ad ykkur. Ef pid viljid auka | *
[kur pess ad sja ref eda mink er haegt
ad reyna ad teela dyrin med einhverju
g60geeti, t.d. sterklyktandi kjoti.
Petta parf oft ad gera i nokkur skipti
adur en arangur faest.
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Gifsmot af dyrasporum

Finnid greinileg dyraspor. Hreinsid varlega burt laus strd og annad ef parf. Ef jard-
vegur er mjog blautur straid pa svolitlu af purru gifsi yfir sporid og adeins i kring.
Ef sporid er i snjé og hiti er undir 0° er vatni Udad yfir svaedid og latid frjésa.
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Stifur pappir /
Gifs "

Til ad fa rétt spor er vaselin borid & fyrsta métid, ' '
sidan er gifsi hellt yfir eins og ddur. Haegt er ad
skrifa [ gifsid adur en pad er full purrt.
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Smidi sjonpipu

Sjénpipa er hentug til ad skoda dyr an pess ad trufla pau.
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Tafla til ad skra dyr og hvad pau hafast ad
tegund dags fioldi | hvad er dyrid ad gera (daemi)
Er ad éta, pa hvad
Er ad drekka
Tilhugalif, pérun
Er rekid [ burtu
Rekur dnnur dyr [ burtu

Fuglar

Fuglar lifa alls stadar & [slandi. Sérkenni fugla eru fyrst og fremst steerd, fluglag,
hreidurgerd, litur, vaengir, feetur og goggur. Oll pessi atridi segja til um lifnadarhaetti
fuglanna. bad er verdugt tdmstundagaman ad fylgjast med hattarlagi fugla og feedu-
6flun eda fylgjast med fyrstu vikunum 1 lifi fuglsunga. Fugla ma ekki styggja af
hreidrum sinum. Nanari upplysingar um fugla er ad finna i fuglahandbdkum.

Flughradi fugla
Ahéld: Skeidklukka, blad og skriffzeri, fuglabok, (sjénauki, talstédvar).



Farfuglar eru peir fuglar sem koma til landsins ad vori og halda burt ad hausti,
margir koma og fara i hop. Hve hratt fljliga peir og hve margir eru i hépnum? Takid
eftir hvernig peir hegda sér, einn flygur fremst um stund en svo tekur annar vid.
Ad aztla flughrada og fjolda: Finnid stad par sem fuglar fljiga oft yfir. Maelid 0t
vegalengd t.d. einn km. Tveir skatar eda fleiri koma sér fyrir hvor & sinum enda og
reyna ad lata Iiti0 fara fyrir sér. bPegar fuglahdpur kemur fljdgandi ad 60rum
endanum gefur sa sem par er merki. Skatinn sem er vid hinn endann tekur timann
sem pad tekur fyrir fuglahdpinn ad fljiga framhja. Hradann finnid pid med pvi ad
deila timanum i vegalengdina. Ef pid hafid adgang ad talstdd er haegt ad notast vid
mun lengri vegalengdir.

Fjoldann er einfaldlega haegt ad telja ef hopurinn er ekki of stér. Mjég stéra hopa er
haegt ad aezetla pannig ad athuga hvad 25 fuglar eru stér hluti af 6llum hépnum. Gott
er ad hafa sjonauka og fuglabdk vid hondina.

Ahrif oliu a fuglsfiour
Efni: Fuglsfjadrir, steekkunargler (vidsja), olia (t.d. saumavéla), glds, vatn, upp-
bvottalégur, uppkveikivokvi (eins og notadur er til ad kveikja upp med), ammobniak,
edik.

1. Skodadu fuglsfjodur med steekkunargleri. Teiknadu hana jafnvel.

2. Skodadu fjodur sem hefur verid bleytt i vatni.

3. Settu svolitid af smuroliu saman vid vatn i glas, taktu fjédur og hraerdu med
henni 1 pessu.

4. Skodadu hvernig fjodrin litur ni ut.
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5. Reyndu ad pvo oliuklistradar fjadrir Ur mismunandi vékvum; vatni, upp-
bvottalegi, uppkveikivokva, ammodniaki, ediki. Hvada hreinsun er best? Hver
af fjodrunum flytur
best a vatni?

Fannargeisli

Fannargeisli
med krokum

6. Mundu ad ganga vel
fra 6llu pegar pessu
verkefni er lokid. Pad
ma alls ekki hella olfu
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naestu bensinstdd.

Skordyr

[ heiminum eru rimlega 30.000.000 tegundir skordyra og & {slandi lifir mikill fjoldi
beirra. Til pess ad skoda lifnadarheaetti skordyra er mikilveegt ad koma sér upp godri
athugunaradstodu.

Skordyrum i trjam er audvelt ad safna. Leggid duk undir trjarunna og hristid
greinarnar.

(. 4 '] Til ad safna skordyrum i myrkri er hér teeki til
__:h:)pl pess. Takid stéra gleera gosflosku, takid merki-
f - mida af, skerid toppinn af og snid vid og festid
| med limbandi (sja mynd). Gerid gat a botninn og
A0 Qb setjid par inn peru sem tengd er vid rafhléou. Ma-
& [id nedri hluta floskunnar svartan eda hyljid med
(% 0 einhverju 6gegnsaju. Skordyr ladast ad ljési og
"-'J.P | W leita pvi inn i floskuna.
F_ o Skodid skordyrin sem pid safnid med steekkunar-
gleri, takid eftir fjélda fota, lidskiptingu likamans,

=
| N |
. (-_‘(&C‘\Llﬂ’f-ﬁ falmurum, veengjum og lit. Pegar skodun er lokid
— & sleppid pid peim aftur.

Svartur nedri hluti \
Rafhlada
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broskunarferill skordyrs

Til ad skoda og fylgjast med hvernig skordyr proskast og verda til eru hér myndir af
bdrum sem heaegt er ad nota til ad hafa skordyr i um lengri tima.

Erfitt getur verid ad finna skordyrsegg vegna pess hve sma pau eru pannig ad aud-
veldara er ad na i skordyrslirfu t.d. grasmadk. Setjid madkinn i blarid asamt sams
konar laufblédum og hann var a. Lirfan parf ad fa fersk (ny) laufbl6d til ad proskast.
pegar lirfan er tilblin ad pupa sig heettir hin ad éta. Hafid barid Gti yfir sumarid
medan proskun & sér stad.

1. Egg (mjog steekkad) oy, 2. lirfa
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Vatnsglas 4. fullproska fisrildi

Flugur hera med sér ohreinindi

A sumrin eru flugur allstadar. Hér er athugun & pvi hvort flugur geti borid med sér
bakteriur og sveppi.
Efni og ahdéld: Suputeningur, matarlim, vatn, tvaer krukkur med skrdfudu loki.

1. Leysid einn stputening upp f sjédandi vatni.

2. Leysio matarlimid upp og blandid saman vid (leidbeiningar fylgja matar-
[fminu).

3. Sj6did tveer krukkur i hreinu vatni asamt lokunum i nokkra stund.

4. Hellid punnu lagi af blondunni i krukkurnar. Lokid krukkunum lauslega.

5. Handsamid flugu og setjid inn i adra krukkuna pegar hdn hefur kélnad. Hafid
fluguna nokkra stund i krukkunni, pid getid skodad hana & medan. Sleppid
henni sidan og lokid badum krukkunum vandlega.

6. Hafid krukkurnar vid stofuhita i faeina daga, skodid sidan krukkurnar og

berid saman.
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Blandan sem pid settud i krukkurnar er g6d naering fyrir bakteriur og sveppi. Ef pid
hafid verid hreinleg pegar pid UGtbjuggud bldonduna, etti ad vera mikil munur &
pessum tveim krukkum. Blandan par sem flugan spigsporadi um verdur gruggug,
bad eru bakteriur og ef til vill sjaid pid lika sveppi (myglu), en miklu sidur i hinni
krukkunni. Pid getid nU athugad hvad gerist ef einhver snertir blénduna med fingri
pbar sem flugan var ekki, latid standa i nokkra daga.

Smadyr i jardvegi

f jardvegi er fjoldi dyra af ymsum gerdum. Smadyr i jardvegi flokkast flest undir
svokalladar rotverur, lifverur sem taka patt i ad brjota nidur Grgang, lifverur og Iif-
veruhluta. Pessi dyr sjaum vid oftast ekki. Audveldlega er pé haegt ad safna peim og
skoda. Li6sgjafi

Nagll . Botn- og loklaus
agl 3 A d6s (eda trekt)
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Farid Ut og naid i grastorf, 5-10 cm a kant. f holuna er sett dés og henni komid
fyrir eins og & myndinni. I désina er sett vatn og einn dropi af upppvottasapu.
f désina veidio pid smadyr sem kunna ad vera & ferd.

Torfid sem pid tokud farid pid med inn og komid pvi fyrir eins og a myndinni.
Dyrin 1 torfinu kaera sig ekki um hita og birtu fra perunni og skrida nidur og
falla ofan i glasid. Eftir nokkra daga takid pid torfid. Best ad fara med pad
aftur Ut og setja & pann stad sem pad var um leid og pid naid i gildruna. Dyrin
er nl haegt ad skoda og bera saman 6lik sveedi. betta er haegt ad gera a 6llum
arstimum.
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Snigill

Snigla er helst ad finna par sem er rakt, skuggaseelt og svalt. Pa er pvi helst ad finna
seint ad kvoldi eda nottu. Ein adferd til ad na i snigla er ad setja blomaleirpott &
hvolf Gti par sem er rakt og svalt. Potturinn a ad hafa gat a hlidinni til ad sniglar
komist inn. Bidid nokkra daga og athugid vid og vid hvort einhverjir sniglar hafa
flutt inn. Ef sniglarnir hafa kudung er haegt ad merkja pa med orlitlum dropa af
naglalakki, ekki of stérum, pvi ad pa verdur snigillinn of audveld brad fyrir dnnur
dyr.

Hvernig horda sniglar? Settu snigil & innra bord bananahydis og gefdu honum
jardarber og sjadu hvernig hann bordar med sinni hrjafu tungu.

Hafa sniglar sjon? Breiddu plastdik, t.d. stéran svartan plastpoka, & jordina,
mursteinum eda samsvarandi er radad medfram kéntunum med u.p.b. 10 cm
millibili. Ad kvdldi eru nokkrir sniglar settir & midjan dukinn. Faerdu pig sidan fra
pbannig ad pu sjair ekki arma sniglanna. Sniglarnir munu skrida beint ad opunum.
Ef erfitt er ad sja slimrakir sniglanna taktu pa sniglanna fra og dustadu talkimi
yfir dikinn. Athugadu med dlika uppsetningu & steinum, hafa adeins eitt op, nota
murvegg a eina hlid o.s.frv.

Hve hratt skrida sniglar? Ef pid hafid négu marga snigla getid pid farid { snigla-
hlaup. Hver er hradi snigils?
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Anamadkur

N&du i anamadka. Einfdld og skadlaus adferd til ad na anamoédkum er ad blanda 50
ml af upppvottalegi { 10 | af vatni og hella yfir einn fermetra a grasbletti. Eftir fa-
einar mindtur eettu allir &namadkar ad hafa skridid upp. Skoladu madkana med
hreinu vatni. Oft er mikid um anamadka par sem mold liggur upp ad hdsvegg, undir
hrossatadi eda undir og vid gamalt hey.

a) Settu einn madk a blad, leggdu eyrad ad og hlustadu vel. Heyrir pl skrjaf? Ef pu
skodar madkinn vel sérdu ad & hverjum lid hans eru fjogur pér af litlum dngum
sem nefnast burstir og paer hjalpa madkinum pegar hann skridur.

b) Settu pening i veg fyrir anamadk. Hvernig bregst hann vid? Gerdu pad sama med
stein og moldarkoggul.

¢) Finndu hvad er fram og hvad aftur a madkinum. Klappadu a framenda madksins
med grasstrai eda t.d. blyanti. Vidbrdogd madksins eru edlilegur hluti af daglegu
[ifi hans.

d) Pegar pu hefur lokid vid ad skoda madkana sleppir pu peim aftur.

Skilrdm

Meltingarvegur

Burstar

| hak1 o — Dy ] I




Nidurbrot

Setjid jafn mikid af mold, sandi, Anamadkar
sélnudum laufblddum og faeinum kar- Kartoflur
toflum 1 tvo glos (t.d. er haegt ad skera
plastflosku i sundur). Sidan eru fjorir til
fimm anamadkar settir { annad glasid.
Haldid roku en ekki rennandi blautu. L,
Fylgist med og berid glésin saman i £

nokkrar vikur. Pegar pid [jukid tilraun setjid innihald glasa 0t, t.d.  trjabed.

Haugurinn skal haldast blautur og gott er ad

Safn haugur snda { honum vid og vid. Gott er ad setja [
hann kaffikorg, telauf og eggjaskurn.

Safnhaugur er moldarverks-
midja. Plontulrgangur er
verdmeetari en svo ad honum
eigi ad kasta eda brenna. bess
i stad skal slikt rusl fara i
safnhaug. Eftir 2-4 ar hefur
bad breyst i verdmata mold.

1. Einfaldasta adferdin:
Haugur. Heyi, laufi og
greenmetisafgéngum er safnad i haug. Med timanum verdur petta ad dokkri
naeringarrikri mold. Ef pid erud med plontur sem pid viljid losna vid, arfa og
bess hattar er radlegt ad halda
beim sér vegna pess ad fraein
lifa. Oft er lika haegt ad setja
plontudrgang undir trén.

2. Safnhaugur i virneti. Safn-

haug er haegt ad Gtbda 1 vir- 3m
neti samanber mynd. : T
E.» 1' 1,5m
4 '
MR
LI g i n

B 7 S ) € raeni bakpokinn Il — Umhverfid og vid



3. Safnhaugur [ grind eda pro
4. Sérheefdur safnhaugur

a. Rekid nidur tréstaur (10-15
cm), staurinn a ad vera
frekar laus. Safnhaugurinn
er byggdur umhverfis staur-
inn.

b. Leggid féeina stéra steina
umhverfis staurinn til ad fa
goda loftraestingu.

c. Neest er hey og p.h. lagt umhverfis og ofan & steinana.
d. Gott ad setja husdyradburd, kalk, eggjaskurn o.p.h. ofan a.
e. Bleytid vel.
f. Pessu er sidan haldid afram par P
til haugurinn er fullmyndadur. {:f
g. Ad lokum er tréstaurinn dreg- 4
. , L. 5
inn upp og pa faest loftras i [, Tyl

gegnum hauginn.

Staur
Hey, grédur o.p.h.

Skitur, kalk, eggjaskurn o.fl.

Grjot fyrir loftreestingu

/\bendingar um flokkun rusls i safnhaug

Gott i safnhaug | Oaskilegt i safnhaug
eggjaskurn, avextir | braud, kékur
grenmeti, kaffikorgur | kjot, fiskur
telauf, kaffifilter | alegg, pappir med prentsvertu og lit
gamlar pottapléntur | innihald ryksugupoka
allar jurtaleifar Gr gardinum
dyraskitur

Endurvinnid skataheimilid

Lattu skataflokkana setja upp azetlun um hvernig standa megi ad endurvinnslu pess
sem til fellur i skataheimilinu / skataskalanum. Ad framkvaemd lokinni skulud pid
meta hvernig til hafi tekist.



Lif i ferskvatni

[ am, laekjum, vétnum og tjornum er fjdlskradugt dyralif. bessi heimur er skatum
opinn vor, sumar og haust. Til pess ad kanna |if { pessum vistkerfum parf ad koma
sér upp akvednum blnadi, eins og hafum, krukkum og steekkunarglerjum. petta eru
mjog skemmtilegar ferdir og hér bldmstra litlir veidimenn.

Svif kallast minnstu lifverurnar sem lifa i vdtnum og eru pzer vart sjdanlegar med
berum augum. Svif er grundvollur fae6u|<e6ju { votnum.

Svolitil matarolia til

.__ ad hindra uppgufun
SVIf Ii\'].\\- PP Nokkrum dégum

sidar

Fyllid glerkrukku med vatni Ur
tjorn, a eda sjo. Setjid hana i sélar-
ljos 1 faeina daga. Ef vatnid gufar
upp beetid pa meiru &. { flestum til-
vikum kemur svif 1 1jés og pad er
haegt ad skoda med stekkunargleri
(eda smasja). Svif er grundvéllur |
faedukedju vatnadyra.

Vatnssja

Til ad sja smadyr og plontur vid arbakka og strond er hentugt ad nota vatnssja.
Vegna ljosbrots og vatnsgara er erfitt ad sja til botns vid strondina. Til ad leysa
bennan vanda er vatnssja buin til. Naid i gosflosku Ur gleeru plasti (til eru
floskur par sem botninn er Gr 6gegnsaeju efni), botninn er skorin af. Plastfilma
er strengd yfir botnopid og upp eftir floskunni, filman etti ad sitja fost af sjalfu
sér. Botninn sem skorinn var af er nu settur yfir opid til ad vernda filmuna pegar
vatnssjain er ekki i notkun.

Plexigler (er haegt ad nota i stad plastfilmu)
. Flaska eda (ror til ad na lengra nidur)

Ty Limband

%’i@ﬁ Ej

Skorid og slipad ar fyrir nefi. Plast og limband & branir




Sofnun vatnadyra

Til ad safna dyrum sem lifa i vatni er best
ad nota haf. Hann getid pid gert sjalf.

Pid purfid:
- jarnhring
- gamlan nalonsokk
- tilraunaglas (plast eda gler)
- sneeri

Stalvirshringur

Naelonsokkur

Steaerri dyrin er hegt ad skoda med
steekkunargleri en til ad sja pau minni
parf smasja. Go6d bdk til ad hafa vid
hondina er ,Verdldin 1 vatninu’” eftir
Helga Hallgrimsson.

Ferskvatnsker

Lattu skataflokkinn koma sér upp fersk-
vatnskeri. pa parf ad veida lifverur Ur
tjérn med hafum t.d. vatnabobba, horn-
sili, tjarnatitur, vatnsketti, brunnklukkur,
arfeetlur, vatnskrabba (einnig taka grédur
09 botn), koma pvi fyrir i fiskabdri med
gddri plontulysingu, keelingu og surefnisgjof. bannig lifa lifverur tjarnarinnar allt
arid innandyra. (Sja nanar namsefni fra Namsgagnastofnun).

Fjorulifverur

Sjavarfjérur er skemmtilegt ad heimsaekja & 6llum arstidum og par er mikid lif. Hér
er marga fallega hluti ad finna sem pid getid tekid med heim, skeljar, kudunga,
steina o.fl. Takid adeins témar skeljar og kudunga, annars kemur af pessu vond lykt
begar pad kemur inn i stofuhita. Pad parf ad geeta vel ad flédatoflu pvi best er ad
kanna fjorulifverur vid lagfledi & storstraumsfjoru. Varist hins vegar ad vera &
flaediskeri stodd pvi margir gleyma stad og stund f veidiskapnum. Adur en lagt er af
stad 1 fipruferd purfa allir ad vera f stigvélum og hafa vid hendina fétur og hafa.
fiorum er haegt ad safna pléntum hafsins (para og pangi), krossfiskum, igulkerjum,
kudungakrobbum, trjdnukrobbum, bogakrébbum, seebjigum og lindyrum sem klaeda
sig { skeljar og kudunga.

Hafinn er heegt ad festa
vid sténg

L Rabis—Dgr . a3



Augu

} breifarar

Marfl6 (fioruflé, margar tegundir,
oftast branleitar. Lengd 2,5 cm.

Marflaer

Veltid vid steinum og skodid
undir pang. Pid sjaid fjéldann
allan af litlum dyrum a mikilli
hreyfingu. Pau fordast birtuna
og forda sér i hvarf. betta eru

marflaer. Setjid steina aftur |

somu skordur og adur.

G640 adferd til ad hreinsa hold af beinum er ad koma peim fyrir i fjéru pannig ad
fuglar komist ekki ad. Eftir nokkra daga hafa marflaer hreinsad allt hold burt og
beinin eru skinandi hrein.

Kraklingur

Ef pid finnid lifandi kraeklinga getid pid sett
ba i skal med sj6. begar peir hafa fengid ad
vera { fridi og ré6 | 10-15 min. opnast
skeljarnar og grannir praedir koma i [jos.
Pessa praedi notar kraeklingurinn til ad na sér
{ feedu Gr sjonum og festa sig vid steina og
- # fleira. Svona athugun ma audvitad einnig
gera & kudungum og 6drum skeldyrum.

Marglytta

Marglyttur eru algengar i sjéonum vid strondina en finnast sjaldan lifandi i fjorum
nema pa i fjérupollum. Mikid af peim er hinsvegar oft inni i héfnum. Marglyttur
hafa praedi sem hanga nidur af kapunni. bessir praedir hafa frumur sem innihalda
efni sem getur valdid svida a hid. Reynid pvi ad komast hja ad snerta pessa preedi
med berum héndum, notid hanska eda verkfzeri, litla skoflu, haf, sigti o.p.h.

N&id i marglyttur, t.d. 1 hofn, fiskid paer upp med haf. Skodid byggingu marglytt-
unnar og berid saman vid myndina hér a eftir. Marglyttur eru adallega Ur vatni
(90%). Snuid henni & hvolf, i kdntunum eru punnir praedir med brennifrumum og
taugar. f migju er munnop og griparmar sem marglyttan notar pegar hin étur. A
pessum 6rmum eru frjovgud egg kvendyrsins, kynfeeri beggja kynja eru gulir half-
hringir { midju. Ef marglyttan er lifandi getid pid sett hana i fotu med sj6. Snertid
hana lauslega med einhverju, t.d. pangi, dyrid dregur sig saman og feerist fra,
samtimis spytist vatn fra dyrinu. Hellid sjonum og marglyttunum aftur i sjéinn ad at-
hugun lokinni.
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Kynfeeri

Vatnspipa

Taug

Brennifrumur Armar meg eggjum
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Plontur eru undirstada lifs a jordinni pvi ad peaer bla til faedu Gr 6lifreenum efnum
eins og vatni, steinefnum og koltvisyringi med hjalp orku fra sélinni. Vid petta ferli,
sem kallast |jostillifun, verdur til strefni. bannig gefa plontur 68rum lifverum
jardarinnar tvennt i senn, faedu og strefni. Eftirfarandi verkefnum er aetlad ad kynna
a hvada hatt plontur vaxa og hvad hefur ahrif a vaxtarskilyrdi peirra.

Plontur framleida surefni —_—

Naid ykkur i vatnaplontu og setjid i vatnsfyllt glas. Setjid
lok yfir. Komid glasinu fyrir undir sterkri ljosaperu. Eftir .
svolitla stund sjaid pid loftbélur stiga upp af plontunni. [
petta er surefni. 1

Ahrif loftmengunar a plontur

Ahéld og efni:

TvG stor ker u.p.b. 50 | (fiskablr eru hentug).

Tveer glerplotur (eda gleert plexigler) sem passa vel yfir kerin.
Mold.

Einn pakki af morgunfriarfraejum (faest i gardyrkju-
verslunum, enska nafnid er marigold).

Tveir toflukritarpudar, vel kritugir. Kritarryk er akvedin
gerd af ébrenndu kolefni, ein gerd af loftmengun.




1. Komid kerunum fyrir par sem bjart er. Setjid um pad bil 15 cm pykkt lag af
mold i baedi kerin.
. Plantid 20 freejum i hvort ker (leidbeiningar eru a freepakkanum).
. Vokvid jafn mikid i badum kerum.
. Lokid 6dru kerinu med glerpldtunni.
. Takid tvo toflukritarpda, vel krituga, og slaid peim saman fyrir ofan hitt
kerid pannig ad kritarrykid dreifist vel yfir plonturnar. Lokid kerinu.
6. Fylgist med kerunum i eina viku og athugid fjélda plantna. Setjid upp linurit,
daga & larétta asinn (x-as) en fjoldi plantna & 16drétta asinn (y-as). Hafid
plonturnar { badum kerum & sama linuriti en med 6likum lit.
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Anrif syru a stofuplontur

Efni og ahéld:

Stofupléntur, t.d. gydingabrédir (Zebrina pendula) eda morgunfri (Calendula
officinalis).

Edik.

Kranavatn.

Alhlida syrupappir (feest [ lyfjaverslunum).

1. Blandid ediki saman vid kranavatn par til syrupappirinn verdur raudur. Buid
til um pad bil einn litra af pessari blondu.

2. Takid tveer eins pléntur, jafn stérar, i eins mold og samskonar pottum.

3. Komid peim fyrir i gluggakistu eda annars stadar par sem peaer fa jafn mikid
1jos.
4. Adra plontuna & atid ad vokva med edikblondu en hina alltaf med

kranavatni, hafid sama hitastig a vokvunum.

5. Vokvid plonturnar hvora fyrir sig med 75 ml af vokva tvisvar i viku. Ef
naudsynlegt reynist ad vokva oftar, vokvid pa badar plonturnar alltaf jafn
mikid.
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6. Best er ad vokvun eigi sér alltaf stad & sama tima. Malid had plantnanna
og skrifid hja ykkur i hvert sinn sem vokvad er.

7. Eftir manud eru nidurstddur settar inn a linurit. Fjéldi daga a larétta asinn
(x-4s) en heaed plontu & [6drétta asinn (y-as). Hafid badar plonturnar &4 sama
linuriti en med dlikum lit (t.d. edikvokvada plantan med raudum lit en hin
med blaum lit.)

?}:- . )
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Ahrif aburdar og samkeppni

Lifverur gera akvednar kréfur til hinna ymsu umhverfispatta. Ef pessar krofur eru
uppfylltar vex og dafnar lifveran edlilega. Ef einhver umhverfispattur er i of litlu eda
of miklu magni dregur Ur virkni lifverunnar. Pad magn umhverfispattar sem leidir
til hamarksvirkni er kjérsvid hennar.

Samkeppnistilraun

[ fimm dollur (t.d. undan j6gart) er sett samskonar mold. [ dollurnar er sidan sad
mismdrgum fraejum af karsa (fast vida i blomaverslunum).

Dolla  Fjoldi freeja
1 10

2 20

3 40

4 60

5 100

Vokvid vel og 14tid standa & bjértum stad i viku. Haldid mold rakri allan timann.



Aburdartilraun

[ fimm dollur er sett steinull (eda vel pveginn vikur) en hiin er dburdarsnaud. I hverja
dollu er sad 10 karsafraejum. begar blid er ad gegnbleyta ullina er settur mismun-
andi fjéldi aburdardropa i dollurnar.

Dolla  Fjéldi dropa

1 0

2 10
3 30
4 50
5 100

Vokvid vel og latid standa a bjértum stad i viku. Haldid roku allan timann, best ad
vokva nedanfra, annars er haetta a4 ad aburdur skolist burt.

Urvinnsla:
a) Teljid fjolda fraeja sem hafa spirad og skraid.

b) Takid plontur upp med rétum, pvoid mold, vikur eda steinull vel af, purrkid og
vigtid. Reiknid medalpyngd plantnanna.

Grodurmold

Hér eru tveer athuganir um mikilveegi grédurmoldar:

Fyrir grédur

f tvo blémapotta eda témar désir (muna eftir ad
hafa goét & botninum) er settur jardvegur. [
annan pottinn er sett mold sem tekin er efst |
jardvegi, i hinn mold sem tekin er eins djupt

Ur jardvegi og haegt er ad komast (t.d. djupt

i skurdbakka). [ pottana er sidan plantad
eins plontum og peim komid fyrir & gédum
stad og vokvad med vatni eftir porfum.
Skodid sidan hvernig plonturnar proskast.

Binda regnvatn

Takid tveer eins désir og gerid jafn mérg gét & botn peirra. [ adra désina er sett
mold sem tekin er efst { grédurlendi en i hina mold sem tekin er eins djupt ar
jardvegi og hzegt er ad komast (t.d. djupt i skurdbakka). Hengid ddsirnar upp
09 hellid jafn miklu vatni i badar désirnar. Hvor jardvegsgerdin heldur vatni
betur?
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Raktunartilraunir &

Tannstonglar
Avokato \ Vatnsyfirbord
Takid kjarna 0r vel proskudum X_ _\ Betistadaglega
=
=

e
e

T Ny
avogado &vexti. Rekid tannsténgla eda —_‘__:_ e —
eitthvad apekkt i gegnum kjarnann Fo= =
eins 0g & myndinni. Komid kjarnanum | T
fyrir 1 opi a glerglasi, flatari endinn
snyr nidur. Setjid vatn i glasid pannig
ad um pad bil 5 mm af kjarnanum nai |

nidur 1 vatnid. Komid glasinu fyrir a | _
bjértum stad. Rétarmyndun gerist ' &
hradar ef birta kemst ekki ad rotar- -

sveedi. Glasid er pa klett med

6gegnsaeju efni. Eftir manud eda riflega pad byrjar rét ad myndast og skdmmu sidar
kemur stongull 1 Ijés. Pegar stongull hefur nad 30 cm had er stongulendinn klipptur
af til ad plantan greinist og hiin flutt  blémapott. Pessa framkvaemd er haegt ad gera

med fjélda plantna t. d. kartoflu, lauk o.fl.

Karsafra

Takid jégartdollur og gerid gat & botninn. { gatid er settur kveikur Gr pappir, t.d. er
gott ad nota pappir eins og i kaffifilter. I sumar dollur er sett mold en adrar
naeringarsnautt efni, vikur, sandur eda steinull. Setjid sidan mismorg grasfrae eda
karsafrae baedi  moldardollur og vikurdollur. Fraein eru adeins hulin med mold/sandi.
Utbdid skaffu 09 setjid 2-3 dagbladssidur i botninn. Dollurnar eru settar i skiffuna
og vokvad vel pannig ad drjupi af kveiknum. Dagblédin eru einnig rennbleytt. Endi
blada a ad na ofan 1 fat sem fullt er af vatni. betta fyrirkomulag gerir pad ad verkum
ad ekki & ad vera heetta & ad dollurnar porni. Komid pessu sidan fyrir { glugga. Berid
saman uppskeru i mold og vikri og pad hve margar plonturnar eru. Hér er einnig
haegt ad ad gefa vikurplontum mismunandi marga dropa af blomadburdi til ad sja
ahrif mismunandi mikils aburdar.

Dollur

Skaffa

Vatn i bakka
Dagblad




Vikur eda sag

Fraespirun skodud Eldhaspappir

Klaedid glerkrukku ad innan med eldhlspappir og fyllid
glasid med vikri eda einhverju apekku og bleytid vel.
Setjid sidan frae milli glersins og pappirsins. NU er haegt
ad fylgjast med pvi hvernig fraein spira.

Skemmtileg blom

Heegt er ad Uthla blom & eftirfarandi hatt; efsti hlutinn
af ananas er skorinn og settur & fat med vatni eda
grodursettur 1 mold. betta er haegt ad gera med fleiri
pléntur, svo sem gulreetur, réfur o.fl.

Glerkrukka

Trjarakt

Safnid trjafraejum, til demis af birki. Kénglum er safnad ad hausti og peir
burrkadir og fraein hrist Gr. Fraejum er sidan sad. Utbuid fraebakka (sja mynd),
nota ma t.d. eins litra mjélkurfernur. Fyllid hann med mold og vékvid, freejum er
sidan strad yfir moldina og pau hulin med punnu lagi af sandi. Bakkanum er
sidan komid fyrir & hlyjum stad en ekki mjog sélrikum. Munid ad vékva reglulega
bannig ad moldin sé ztid rok (ekki renn-

blaut). Eftir tveer eda fleiri vikur byrja plont-  mold, gott ad blanda mes sagi

urnar ad koma upp. Pegar pzer hafa myndad
tvo eda prju blod er timabzert ad umplanta.

Fraebakki



Safnid litlum fernum, 1/4 |, eda jogurtdollum og
bess hattar, gerid litid gat a botninn. Setid sma-
steina a botninn og fyllid med mold. Plénturnar eru
sidan ferdar Ur freebakkanum i fernurnar. Gerid
holu med fingri i moldina, takid eina pléntu Gr frze-
bakka (munid ad reeturnar eru vidkveemar) og
setjid i holuna eftir fingurinn. Prystid sidan
moldinni ad rot og vokvid. Petta er gert med allar
plénturnar. Hugsid sidan um peaer par til neesta

sumar og pegar peer eru um pad bil 15 cm haar er T
best ad grodursetja peer Uti.

Ad setja nidur tré: Faein atridi til umhugsunar

* Haldid rédtum avallt rokum.
*  Grafid holu talsvert stzerri en umfang rétar. ”{\
*  Gott er ad setja skit, t.d. hrossatad i botn holu.

* Reetur eiga ekki ad snerta skitinn, setjid mold ofan & o A
hann. &I ). g4

*  Trjaplantan a ekki ad fara dypra i mold en hin var par sem hin var alin upp.

*  Dreifid rotunum pannig ad peer liggi eins og peim er edlilegt, visi ekki upp eins
0g békstafurinn J.

*  pjappid mold umhverfis rot og stongul. Loftholrim umhverfis raetur geta valdid
bvi ad raetur porna og plantan deyr.

Tré

Vernda jardveginn og hindra uppblastur.
Skapa skjol og feedu fyrir dyr.
Taka patt i ad vidhalda grunnvatni.
Eru mikilveeg nattiruaudlind.
Gefa skjol og fegurd.

Sa sem hefur grodursett tré hefur ekki lifad til einskis.
Kinverskur malshattur.

| habl & — Plontur . f



Kartoflutilraun 1

Hér er lyst framkveemd sem synir voxt rota hja
plontum.

1. Notid kassa med loki.

2. Setjid tvo aukapil 1 kassann. Gerid eitt gat |
hvert millipil og & annan endann. Pessi prjd
got eiga ad vera a 6likum stodum.

3. Setjid kartoflu i pad hélf par sem ekkert gat er
a endanum.

4. Setjid lokid & kassann og bidid i nokkrar vikur. 4
Arangur er bestur & vorin. &’__/

Olik basvadi

bad sveedi sem tegund lifir & og hefur adlagast nefnist bldsvaedi. Plontur velja sér dlik
busveaedi. Sumum fellur ad vera i fjorum, 68rum votlendi og enn 66rum falla betur
burrir melar. Sumar pléntur vaxa stadbundid a landinu en adrar er ad finna vida um
land. bad er mjog forvitnilegt ad skoda blsvaedi Ut fra peim plontum sem par vaxa
0g bera 6lik blsvaedi saman.

Hvada tegundir eru einkennandi, rikjandi a pessu blusveedi?
Eru mosi, fléttur, runnar eda tré & svaedinu?

Eru mismunandi plontubelti & bUsvadinu?
-trjabelti
-runnabelti
-grasa og blomasveedi
-botn med mosa og fléttum

Eru einhver einkennandi dyr a pessum sveedum?

Kortleggid dreifingu dlikra plantna a svaedi med 6lik blsveedi. Gerid teikningu
svipada og a myndinni hér & eftir.

Eru einhverjar tegundir algengari & einu busveedi fremur en 66ru?

Skarast akvednar tegundir?
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Tegund

I

BuUsveedi Skogur Engi Myri

Afmarkad rannsoknarsvadi

~. Meelid at ferning af tiltekinni steerd, setjid nidur litla heela i
~ hornin. A pessum ferningi skulud pid skra nidur allar
plontur med hjalp greiningarbdkar um plontur. Pid getid
einnig skrad helstu flokka plantna svo sem grds,
mosa, tré o.p.h. Endurtakid pessa skraningu &
.&élikum arstima. Fin adferd til ad lera ndfn

"

T, plantna er ad setja litil nafnspjold vid plonturnar.

! d:~ - '".-“‘('v"w Pegar pid erud ekki ad vinna a sveedinu takid pa
B T 4 snaerid milli haelanna nidur.
el = ey
Skurdur CIRTT
Skurdur er lina sem 1690 er & landid og par eru gerdar at- . va )
huganir. betta er oft gert til ad sja breytileika i grédurfari, . j _*_..": !
til daemis f brekku. ¥ _pmfhﬁ‘*"’-*
o e burrt
- N " _&“"’1 |
\ . T; ¥ .m_,i,--|-‘-—""||ll"t ‘ purrt
S (A4 S
. Blautt

Gerid svona athugun i fjallshlid og
leitid svara vid spurningum eins 0g:

- Vaxa einhverjar tegundir i meiri
heed en adrar?

- Er einhver beltaskipting?

- - Hvada pléntur vaxa nedst?

N i




béttleiki

Adferd til ad atta sig a péttleika plantna & einhverju sveedi er ad leggja nidur
ferninga (t.d. 1x1 m eda steerri) med vissu millibili pvert yfir svaedid, sjd mynd.
Med pvi ad horfa yfir ferninginn akvardast hve stéran hluta hver tegund (gerd) tekur
af ferningnum t.d 1, 5, 10, 20 ...100%. bannig kemur i ljés hvada tegund er
rikjandi, algeng og hverjar eru adeins litill hluti af grédrinum.

- Er grédurpekja jofn & ollu sveedinu eda eru grédurtorfur med berum svaedum
bess a milli?

- Erudyr & beit?

- Ersveedid reektad?

- Er sveedid blautt eda purrt?
- Erjardvegslagid djupt eda grunnt?

L— - - L S

1 2 3 4

Gott er ad Utbla toflu, t.d. eins og pa hér ad nedan. Tolurnar tadkna hve morg prosent
af svaedi hver tegund pekur.

tegund klettar skégur akur mélendi strénd
1 30%
2 20%
3 20% 20% 2%
4 50%
5 40%
6 30% 10%
7 10% 1%
8 25%
9 35% 10%
10 60%
11 5%
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Unnid med plontur

Heegt er ad nota plontur eda plontuhluta til pess ad bla til listmuni. Pannig er haegt
ad feera nattdruna inn i skataheimilid.

Haustlitir

Haustblodum er haegt ad safna og Iima & bl6d. Haustbl6d er einnig heegt ad lima a
bdokarkapu flokksbékarinnar og lakka sidan yfir nokkrar umferdir eda lima bdka-
plast yfir.

Mot af laufbladi

Efni: Dagblod, hvitur pappir, (kleedi), vatnslitir, blyantur, vatn, oliulitir, (taulitir),
svampur.

. N&du i laufblad.

. Settu laufbladid & dagbladspappir.

. Settu varlega lit yfir allt bladid med svampi.

. Feerdu laufbladid yfir & hreint dagblad.

. Leggdu hvitt blad yfir laufbladid og prystu pvi varlega ofan & laufbladid.

. Lyftu hvita bladinu af - pd ert med moét af laufbladinu.

oUW

Profadu 6lik laufbl6d og mismunandi liti. Heegt er ad Utblda svona laufbladsmyndir i
vefnad med pvi ad nota taulit.

Heegt er ad fa dtlinur laufblads med pvi ad leggja pad undir pappirsblad og strjika
sidan blyanti eda oliulit yfir bladid, bladid kemur greinilega i Ijds.

| NablL & — Flenter 9]



Gifsmot af laufbladi

g?j W
’f

2. Leggid laufblad a leirplétuna og prystid pvi

1. Fletjid ut leir i jafna ofan i leirinn pannig ad greinilegt far eftir
og slétta plotu. bladid komi i 1jés. Fjarlaegid sidan bladid.
3. Setjid renning Ur stifum 4. Hellid gifsi { formid.
pappir umhverfis leir-
plétuna.

5. Eftir 15-20 mindtur ma taka gifsmétid dr forminu.
Adur en gifsid er ordid purrt er haegt ad skrifa nafn
plontunar a islensku og latinu i métid. Latneska nafninu
fletid pid upp i plontubdk.

Midi

Rannunculus acris
Brennisdley
Koépavogur 20. juli 1999
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5. kafli
Vatnio

Allt vatn a jordinni hefur verid hér fra pvi ad jordin vard til. Talid er ad lifid hafi
broast | vatni. Vatnid er i sifelldri hringras. Vatn gufar upp Ur sjd, votnum, jardvegi
og lifverum vid upphitun fra sélu. Stigur upp og myndar sky og fellur sidan til jardar
sem Urkoma. Steerstur hluti vatns er blandadur salti og 6drum efnum i hafinu. Stor
hluti ferskvatns er bundinn i joklum og a heimskautunum. Allar lifverur eru meira
0g minna Ur vatni. Til deemis er madurinn & milli 60 - 70 présent vatn og meldnur
eru um 90% vatn. Vatn er pvi afskaplega mikilveegt 6llu Iifi, hvort sem lifverur hafa
adlagad sig ad lifi i sjo eda ferskvatni. Loftmengun hefur veruleg ahrif a hreinleika
vatns pvi ad regnvatnid getur mengast (strt regn) i mikilli loftmengun.

Tilgangur pessa kafla er ad syna fram & hringras vatns, hvada ahrif vatn hefur a
landmdtun og a hvada hatt vatn mengast.



Ferskvatnio

Markmid pessa verkefnis er ad skataflokkurinn geri sér grein fyrir hversu mikid af
ferskvatni madurinn notar og 64dlist pannig skilning & vanda peirra sem ekki hafa ad-
gang ad nagu hreinu vatni.

Meelid vatnsnotkun fjolskyldunnar i eina viku og finnid Ut gegnum hvada ahald eda
krana mest af vatni rennur. Vid malinguna purfid pid ad vinna skipulega og setja
upp toflu vid hvern krana og vatnsteeki svo ad fjolskyldan geti skrad notkun sina.
Merkid inn & hversu margar minitur var 1atid renna Ur krana og hversu oft teekid
var notad.

Skyrid verkefnid Ut fyrir fjolskyldunni ykkar svo ad allir skilji verkefnid og hjalpi
ykkur ad leysa pad.

* U.p.b. 13 Itr. af vatni renna Ur heimiliskrana a
hverri minGtu i medalrennsli.

Klosettkassi rimar u.p.b. 7 Itr.
e Badker rimar u.p.b. 160 Itr.
e pbvottavél parf u.p.b. 120 Itr. i hvern pvott.

* | sturtu notar pt u.p.b. 16 litra & minGtu.

Uppgufun fra plontum

Hér eru prjar tilraunir sem syna ad
plontur taka til sin vatn dar jardvegi
og lata fra sér vatnsgufu Ut i loftid.
A sélardegi ad sumri geta 450 litrar
af vatni gufad upp af storu birkitré.

Plastpoki

1. Vatnsglas er sett & hvolf 0t &
grasflot & sélrikum degi. Hvad
gerist inni { glasinu?

2. Vokvid pottaplontu vel og setjid hana sidan i gleeran plastpoka .
09 setjid i sélarljés eda undir ljésaperu. Skdmmu sidar sjast ';;I =

vatnsdropar innan  pokanum. Hvadan kemur vatnid?

10— —
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3. Setjid jafn mikid vatn 1 prjar storar floskur. Naid i prjar '*
svipadar greinar af einhverri plontu. I eina flosku er sett
grein par sem oll laufblédin hafa verid tekin burt, i adra
floskuna er sett grein par sem helmingur blada hefur
verid tekinn af og i pridju fléskuna er sett grein med
6llum laufbl6dunum. Eftir faeina daga hefur vatnsbord
flasknanna breyst. Hvad er pad sem veldur pvi?

Svolitil matarolia til ad hindra

Aﬁ Eima Vatn uppgufun er sett i allar fléskurnar. '.'_._,_: L‘_lu

bessi tilraun synir hvernig haegt er ad Gtbua drykkjarvatn

med pvi ad nota uppgufun fra plontum.

—— Gleert plast Steinn (I—'ﬁ‘
Grafid holu i jordu par sem sdl nzer vel til, ﬁ ¢
sendinn jardvegur er bestur. Setjid {lat i botn
holunnar og setjid gras og laufbl6d um- L

hverfis. bekid holuna med glaeru plasti eins

0g & myndinni. Sélarorka naer i gegnum plastid

og veldur pvi ad laufblddin gefa fra sér vatn. Upp-
gufunin péttist innan a plastinu og rennur ofan i ilatid.

Gangid fra holunni pegar tilraun lykur. PI6ntur, eins margar og haegt er.
Skipta um daglega.

Harpipukraftur

Jordin vokvast ekki eingdngu vid regnvatn. Vatn stigur
upp fra grunnvatni og veetir efri jardldg. Petta vatns-
streymi upp er vegna harpipukrafts.

Ein adferd til ad skoda harpipukraft er ad bleyta sykurmola
med litudu vatni og skoda hvernig vatnid stigur upp molann.
pad er einnig harpipukrafturinn sem veldur pvi ad vatn {
bldmavasa stigur upp sténgul afskorinna plantna til blada
09 bldma. betta ma skoda a eftirfarandi hatt:

Skerid varlega { sundur stongul & plontu med hvit blom,
S A t.d. baldursbra, fra enda
alveg ad blémi. Setjid

Blek/matarlitur

N , flat med flat med
annan stongulhlutann i rausu vani blau vatni

flat med raudlitudu vatni

Sykurmoli

en hinn sténgulhlutann i flat med blalitudu vatni
(notid karamelluliti). Takid eftir pvi sem gerist eftir
sma stund.




Ad mala syrustig i vatni

Syrustig er mikilveegur meelikvardi & astand vatns. Syrustig er meelt & svokalladan
pH kvarda. Safnid vatni fra ymsum stodum, am og voétnum, regnvatni og snjoé og
meelid syrustigid. begar regnvatni er safnad skal hafa i huga ad vatnid renni ekki af
plontum eda hisum og flatid sem safnad er i sé hreint. Veist pu hvad syrustigid f
fiskablrinu & ad vera?

Syrustig pH Anrif

hlutlaust 7 vatn er hlutlaust, ekki sdrt

10 sinnum slrara 6 sumir fiskar eignast ekki afkveemi

100 sinnum surara 5 geta gerla til ad brjota nidur daudar plontur og dyr
minnkar verulega, margar tegundir plontusvifs deyja

1000 sinnum surara 4 margar fiskategundir deyja

10000 sinnum strara 3 allir fiskar deyja

Sart vatn baio til

Glerkrukka med loki, pH pappir (faest i lyfjaverslunum), eldspytur, eimad vatn (faest
& bensinstédvum).

1. Settu eimad vatn 1 rimlega halfa krukkuna og meaeldu syrustig vatnsins med pH
pappir.

2. Kveiktu samtimis & fimm eldspytum og dyfdu ofan i vatnid.

3. Taktu peer strax upp aftur pegar slokknad

hefur & peim og settu lokid strax a

krukkuna pannig ad reykurinn sé i p

krukkunni. &
['¢ ~ .
4. Hristu krukkuna pannig ad reykurinn = ‘?f’_
. . - - '
blandist vatninu. £
o

5. Taktu lokid af og meeldu syrustigid.

Brennandi eldspytur mynda brenni-
steinsdioxid og fosforoxid sem gera
vatnid surt (pH leegra en 7). begar
lifreenum efnum er brennt myndast
bessi efni.

§ ™Ay
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Anamadkar notadir til ad

meta syrustig .

Fyllid skaffu med mold. Skiptid henni i tvo
hluta med pili. Gerid moldina 6drum
megin sura, t.d. med pvi ad kreista safa ar
sitronu yfir moldina. Takid pilid i burtu og
setjid anamadka i skuffuna hér og par. At-
hugid eftir sélarhring hvar madkarnir eru.
Endurtakid tilraunina med mold Ur trja-

gardi og mold af umferdareyju par sem o

bilaumferd er mikil. Athugid ad breida yfir
skdffuna til ad madkar skridi ekki ut fyrir.

Vatnsrof

Setjid reemur af eldhdsrillupappir (eda samsvar-
andi) og Vvélritunarpappir hlid vid hlid & hallandi
undirst6du. Eldhdsrallupappirinn taknar land hulid
grodri en vélritunarpappirinn grédurlaust land.
Hellid svolitlu vatni yfir badar reemurnar og berid
saman.

Uthuid tveer skaffur med jardvegi. S&id grasfraejum
{ adra skuffuna og bidid par til grosin eru vel komin
upp. Einnig er heaegt ad pekja jardveginn med sagi,
torfi, laufblodum eda p.h. Hellid jafn miklu vatni
yfir baddar skaffurnar. Safnid afrennsli saman og at-
hugid pad.

BGid til tveer jafn storar sandkokur. Setjid svolitinn
mosa ofan & adra

- beirra. Hellid sam-
_h"x “ % timis varlega jafn
:;::fd_,"\ gﬁ:_—? 4 miklu vatni  yfir

e A

i i e " .
fl fiy kékurnar.  Berid

o 'I. Sandkaka

:'*:.- | 4

. ‘% = Mosi

saman hvada ahrif
vatnid hefur a
kékurnar.

.P
F= Aeew )
ST 4
__V

Hvernig grédurpekja hindrar rof




Vindrof

Fyllid tveer skiffur med finkorna sandi eda purrum moldarmulningi. Setjid vind-
brjdta Gr mosa a adra skiffuna. Notid blasara, harpurrku eda Utblastur & ryksugu
fyrir vind. Hver er nidurstadan?

Vindbrjétur hindrar ad jardvegur berist burt med vindi

Takid glerkrukku og setjid i hana einn
[itra af gruggugu arvatni. Latid
krukkuna standa par til gruggid hefur
sest til & botninn. NU getid pid akvardad
hve mikio af jardvegi ain flytur i hverjum |
litra af vatni.

Bilar

Takid glaeran plastpoka og setjid svolitid vatn i hann. Ut { vatnid er settur pH
litvisir (indikator) sem skiptir litum eftir pvi hvert syrustigid er. Ef petta efni er
ekki til stadar maelid pid syrustig vatnsins med pH pappir. Haldid plastpokanum
utan um Utblasturror & bil sem er { gangi og latid reykinn fara inn i pokann sma
stund. Hvad gerist og af hverju?

Ath! bessa athugun ma adeins gera

utanhtss med hjalp fullordinna! =
CEOn ewes

Plastpoki med vatni og litvisi

Pustror
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Hitastig vatns

Vatn er oft lagskipt med 6likt hitastig. Petta hefur mikla pydingu fyrir lifid i vatninu.
Ef heitt skolp rennur i miklu magni Gt i vatn getur pad truflad jafnveegi vatnsins.

Einfaldur binadur til ad meela hitastig vatns & mismunandi dypi er syndur &
myndinni hér fyrir nedan. L&tid floskuna siga nidur & akvedid dypi. Dragid kork-
tappann Ur floskunni en vid pad fyllist flaskan af vatni. Latid fléskuna vera kyrra
pannig ad hitamaelirinn nai ad meela hitastigid. Dragid floskuna sidan hratt upp og
lesid af meelinum. Endurtakid & mismunandi dypi.

Snéeri _ |

Band til ad draga/J
tappann Gt

Stalvirshringur ——————

Hitastig °C

Krokur ——— |

Laus korktappi

oY S

Hitastig °C
Hitameelir l
Sandur I
m Hitastig °C
Oliumengun

Olia er mikill mengunarvaldur. Til pess ad meta mengunarahrif oliu a ferskvatn
eru priar glerkrukkur hreinsadar vandlega. Sidan er hellt i paer hreinu vatni.
krukku tvé og prjd er hellt mismérgum mataroliudropum. Sidan eru krukkurn-
ar latnar standa vid herbergishita i vikutima. Ad peim tima lidnum eru bragd-
gadi vatnsins metin. Bragdid adeins a vatninu en kyngid ekki.
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6. kafli
Andramsloftio

Lofthjapur umlykur alla jérdina. [ honum eru fiolmargar lofttegundir en adallega
ntur (78%) og strefni (21%). Surefnid er lifsnaudsynlegt 6llum dyrum og plontum.
Mikil drgangur er losadur Ut i andrimsloftid. Loftmengun kemur fra idnadi, bilum,
loftumferd og heimilishaldi. Loftmengun veldur til deemis stru regni, grédurhisaa-
hrifum og pynningu désonlags (sja nanar um pessi hugtok i alfreediordabdk). Til-
gangur pessa kafla er ad syna hvernig haegt er ad kanna loftmengun.



Surefni i loftinu

Hellid vatni i skal. Setjid kerti I midju
skalarinnar (eda flotkerti sem flytur a
vatninu). Kveikid a kertinu. Setjid glas yfir
kertid pannig ad op glassins sé undir vatns-
bordi.

pid sjaid tvo hluti gerast:

1. Ljésid slokknar.

2. Vatnsbordid i skalinni laekkar en haekkar i
glasinu.

Hvernig stendur & pessu? /ﬁ_

Motstada gegn
sirnun

Takid jardveg undan lauftré
09 barrtré og setjid hvorn i
sina kaffisiu. Hellid eimudu
vatni (feest t. d. & bensinstodv-
um) yfir og meelid sidan pH
gildi vatnsins sem rennur af

med litvisi eda meeli. Kaffisia
krukka

Hvort er sirara?
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Rydgun

Pessi konnun synir ad ryd (nidurbrot jarns, efnahvarf pess
vid surefni loftsins) gerist mun hradar i siru umhverfi.

Setjid einhverja hluti dr jarni t.d. nagla (ekki
galvaniserada) i skalar. Setjid hreint vatn i eina skal en 1
hinar stran vokva af ymsum toga (sUrmjélk, jégurt,
sitronusafa, kok) i hinar skalarnar. Vokvinn & adeins ad
bekja helming jarnhlutarins. Latid standa um hrid.

Hvad hefur gerst eftir faeina daga?

Surt regn

Vatn Nagli

skal-~

Sitronusafi

gt

Sarmjolk

Surt regn myndast fyrst og fremst pegar brennisteinssambond i Utblastursreyk

komast i snertingu vid rakann i andrimslofti.




Grodurhusaahrif

Efni: Koldioxid (haegt ad fa i verslunum, notad i teeki til ad fa peyttan rjoma), tveer
glerkrukkur, tvaer eins malmpynnur, tveir hitameelar.
1. Komid malmpynnum fyrir i tveim glerkrukkum.

2. Komid hitameelum fyrir { badum krukkunum pannig ad peir séu { snertingu vid
malminn.

3. A annad krukkulokid eru gerd tvo got. I annad gatid er sett slanga sem naer
naestum nidur i botn krukkunnar pegar lokid er sett & hana, sja mynd.

4. Setjid lokid & krukkurnar og deelid koldioxidi
inn um slénguna { adra krukkuna. Vegna pess

ad andrimsloft er edlisléttara en koldioxid Lok
streymir pad Ut um hitt gatid & lokinu pegar Slanga =
koldiox{did streymir inn. e
5. begar nokkud af koldioxidi er komid i
krukkuna er gétunum lokad vandlega, t.d. med Hitamaslir

[imbandi.

6. Lysid a krukkurnar med ljdsaperu og fylgist
med hitamalunum. Hitastig malmplétu {
krukkunni, sem hefur meir af koldioxidi, eetti Malmpynna
ad haekka meir.
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Adferd til a0 mala loftmengun

Sjalflimandi pappirsre&ma

UtbGid reemur af limbandi eda sjalflimandi pappir (eins og limmidamyndir eru
gerdar Ur), einnig ma smyrja pappir med vaselini.

Komid pessum reemum fyrir Gti & mismunandi stodum, | skjoli fyrir regni. Eina
reemu skulud pid setja i lokada krukku. Eftir nokkra daga takid pid reemurnar nidur
0g berid saman og skodid med staekkunargleri.

Sjalflimandi pappir. Limhlid snyr Gt Py,

Segulmognud mengun

Steersti hluti seguimagnadrar mengunar i umhverfi okkar kemur fra bilaumferd og
ionadi.

Faid segulstal og setjid i plastpoka. Dragid pokann eftir jardvegi. Skodid dlika stadi,
umferdareyju, malbikada hradbraut, naleegt verksmidju, tin Gti i sveit o.s.frv. Setjid
bad sem pid finnid i gleert sogror.

Pappirstrekt

Malmagnir safnast hér

Gleert, pykkt sogror Malmagnir

¥ L

Segulstél i plastpoka




Ryk i lofti

Ageet adferd til ad athuga Ghreinindi i
lofti er ad festa sjalflimandi pappir a P4
spjald (Iimid visar ut) og koma fyrir & Skifa med sjalflim- A
vindhana. bar sem spjaldid snyr alltaf ~ andi pappir sem

P , snyr moti vindstefnu
upp | vindinn safnast ryk, sem er f N
lofti, fljott & liminguna.

Hve hreint er loftid?

Fyllid fotu med snjo. Braedid snjéinn og hellid vatninu i gegnum siupappir.
Athugid hvort dhreinindi eru 1 vatninu. Takid snjo fra olikum stédum.

Syni 1 Syni 2 Syni 3 Syni 4
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Utblastur hila

Athugun utanhtss med hjalp fullordinna.

Setjid kaffisiu eda hvita tusku yfir Gtblastursror & bil. Hafid bilinn | heegagangi { fa-
einar mindtur. Skodid siuna. Pid getid borid saman dlika bila, bila med hreinsibinag,
bensinbila, diselbila.

F P,

?.___I__rn “‘-a,_:hlrrﬂ__'.\,_\l > Teygja
w)

Pustror

Kaffisia eda tuska

Fléttur

Fléttur eru sérstakt lifsform par sem saman lifa porungar og sveppir. Fléttur eru
skofir a steinum, fjallagrés og hreindyramosi i hrauni svo eitthvad sé nefnt. Fléttur
er naemar fyrir mengun lofts.

Skodid fléttur & steinum og trjam & 6likum stédum, td. i pétthbyli vid umferdagdtu og
Uti 1 sveit. Er einhver munur a fléttum & pessum stodum?

péttbyli Dreifbyli Sveit




Vasakluatstilraun

Bidjid reykingamann ad gera eftir-
farandi fyrir ykkur:

a. Fylla munninn med tdébaksreyk
en draga ekki ofan i sig. Blasa
sidan reyknum haegt i gegnum
hvitan kldt. Gera pannig ad loft-
streymid myndi eins mjéan taum
09 heegt er.

b. Endurtaka en draga reykinn
ofan { sig (ef sa, sem reykir,
reykir pannig).

Er einhver munur a dhreinindum
eftir pvi hvort reykurinn fer ofan {
reykingamanninn eda adeins inn |
munn? Ef svo er hvert fara pau?




1. kafli

fslensk vedratta kryddar skatastarfid og vedrattan hefur mikil ahrif & nattGru
landsins. P64 svo ad sumum pyki paegilegast ad kveikja & sjénvarpinu og horfa a
vedurfréttirnar er mun frédlegra og meira spennandi ad Otbla eigin teeki til
vedurmeelinga. Um leid 06dlast madur tilfinningu fyrir vedurfari og peim
nattdrukréftum sem stjdérna vedri og er pannig heefari til pess ad pekkja mérkin a
milli Utivistarvedurs og dvedurs. Hér a eftir er fjallad um hvernig haegt er ad smida
einfold teeki til pess ad maela ymsa peetti vedurs.



Fyrst er hér tafla sem pid getid notad til ad skrda ymsa peetti vedurs.

kl. |hiti |raki |loft- Urkoma| vindstefna| vindhradi| skyjafar | gerd skyja
prystingur

09.00
12.00
15.00
18.00
21.00
24.00
03.00
06.00

Vindhradamalir

Vedurstofa [slands hefur i vedurathugunum sinum og vedurspam tekid upp
meelieininguna m/s (metrar a sekindu) i stad vindstiga. Til pess ad fylgjast med
vindhrada er haegt ad smida einfold taeki. Vid gerd pessa taekis parf ad umbreyta
okuhrada bils i kildmetrum & klukkustund i metra & sekdindu. pad er gert med pvi ad
deila med 3,6 { km/klst. Til ad stilla teekid er gert eins og hér segir: Haldid teekinu
Gt Gr bilglugga pegar vedur er lyngt. Okumadur byrjar & pvi ad aka nakveemlega &
18 km/klst (18/3,6 = 5 m/s) bd merkir stodu malmplotunnar & kvardann sem
samsvarar 5 metrum & sekindu. Sidan er ekid & 36 km hrada (10 m/s) o.s.frv.

Stalvir

¥

m/s
kvardi

Trékubbur
limdur fastur
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Standvindhradameelir

Farid ad eins og sagt er um teekid hér & undan og teljid sndningana t.d. i
10 sekindur. Segjum sem svo ad krossinn sniist 15 hringi & 10 sekindum pegar

Nagli vindhradinn er 5 metrar & sekindu. A einni
sekindu snyst pvi krossinn einn og halfan
hring. Einn og halfur hringur samsvarar pvi

5 m/sek vindi.
m/s
11 - ofsavedur |:—— 30
Halfkuala t.d.
sundurskornir
boltar. Ef 6nnur
hligin er malud er
audveldara ad . TTT 20
telja sndninga. 8 - hvassvidri |:
5-kaidi [J] '°
3-gola [|[ 5
Metrar a sekindu

[ dag er vindhradi almennt meeldur i metrum & sekindu. Til pess ad audvelda
skilning a vindhradaeingunni m/s ma notast vid eftirfarandi toflu:

vindhradi i m/s lysing ahrif / afleidingar
5 Gola Skjafar i laufi. Hvitnar i stoku baru. Breidir ur léttum floggum.
10 Kaldi Ryk og pappir pyrlast. Hvitnar i hverri baru. Litil tré sveigjast.

Vindur og smadldur geta valdid vandreedum i batsferdum. Vindur
hamlar ekki almennri (tivist en samt eetti ad hafa varann a i fjalla-
skordum og 4 fiallseggjum.

20 Hvassvidri  Storar 8ldur myndast. Erfitt ad ganga & mati vindi.
Vindur og dldur valda heettu i batsferdum.
Folk parf ad ga ad sér. Fallid skal fra 6llum fiallaferdum.

30 Ofsvedur  Tré geta rifnad upp. Skemmdir & mannvirkjum. Sjor alhvitur.
Folk aetti ekki ad vera a ferli nema ad bryna naudsyn beri til.
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Mijolkurferna

Rakastigsmalir Gimmiteygja

Til ad meala rakastig er haegt ad nota
eftirfarandi uppsetningu. { framkveemdina  piameelir
barf tdma mijodlkurfernu, tvo eins hita-

meela, tveer teygjur, bdmullartusku og

vatn. Festid tvo eins hitameela a mjélkur-

fernu. Vefjid tusku (ekki gerviefni) utan um
kvikasilfurkdlu annars. bessi kila er atid

blaut par sem tuskan er latin fara inn { gat

a fernunni og hanga par ofan i vatn sem

sett er { fernuna. Harpipukrafturinn feerir

vatn eftir tuskunni ad kvikasilfurkdlu.
Uppgufun vatnsins veldur keelingu. Hita-

stig meelanna er sidan borid saman og Gat
taflan hér ad nedan notud til ad finna
rakastig loftsins.

Ve

—

-

Hitamunur a purra Hitastig a purra hitamalinum
og vota hitamalinum 0° 5° 10° 15° 20° 25° 30°
0,5 90 92 94 94 95 95 96
1 81 85 88 89 91 92 93
2 64 71 76 80 82 84 86
3 49 59 66 71 75 79 80
4 36 48 59 63 68 71 74
5 25 39 49 56 61 65 68
6 14 30 41 49 55 60 63
7 23 35 43 50 55 59

Deemi: Ef mismunur & hitastigi milli vota og purra hitameelis er 2° 0og purri meelirinn
synir 20° er loftraki 82%.
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Lofthrystimalir

Loftprystingur er maeldur med loftprystimeeli.
Hann er haegt ad bla til r krukku, glerrori med
innanmali 3-4 mm og reglustiku. Lokid 6drum
enda rorsins og setjid vatn i um pad bil halft
rorid. Haldid fyrir opna enda rorsins um leid og
bad er sett ofan i krukkuna sem er full af vatni.
Rorid er fest pannig ad opni endinn sé faeina
millimetra ofan vid botn krukkunnar. Reglu-
stikan er sett aftan vid rorid. Krukka_
Til ad stilla tzekid parf venjulegan loftprysti-
meeli, af honum er lesid og feaert & teekid. Pad
tekur sem sagt nokkurn tima par til nothaefur
kvardi er tilblinn. petta teeki parf ad vera a stad
par sem hiti er nokkud stédugur vegna pess ad
loftstlan 1 rOrinu er neem a hitastigssveiflur og
aflestur verdur misvisandief hiti er breytilegur.

Kvardi (reglustika)

Glerror

Urkomumaelir T
b — L— i
, ; Trekt
Svona byrd pu til drkomumeeli: Ur- % e
koma er meeld a fl6t sem er 200 cm?, L Y
bad pydir ad pvermal trektar zetti ad & 4 . -
vera 16 cm. Hagt er ad nota meeli- =\ m il by J,-" o
glas sem synir fjdlda millilitra. I 1§l | AL T *‘«i.
= | :M e
il W
L
Vindstefna R /[ |l J il
| - L-\I (1]
Hér eru ahold til ad meela vindstefnu. e

Attaviti il ad akvarda
vindstefnu

-
o)
x

Skifa og olia

Vindpokar




Skyjagerdir

Klésigar, blikutrefjar, vatnsklar; 6000-12000 metra haed (cirrus)

Hinar smagerdu, hvitu trefjar klésigans eru myndadar Gr orlitlum iskristdllum og
sleer stundum a peer silkigljda. Ef trefjar eru kraektar | endann nefnast paer vatns-
kleer en beinar rakir nefnast klésigar. Ekki kemur regn Gr skyjum pessum en pau
myndast oft og idulega i Utjodrum Urkomusvaeda og eru pannig fyrirbodar um ad
rigning eda illvidri sé & naestu grosum.

Mariutasur, blikuhnodrar; 6000-12000 metra haed (cirrocumulus)

Grisjott eda gardtt skyjasleeda Ur smagerdum, drifhvitum skyjahnodrum sem ymist
jadra saman eda eru dreifdir med nokkurn veginn jofnu millibili a blaum himni.
Blikuhnodrum sleer oft upp & loftid pegar hitaskil eru 1 adsigi, renna pa saman og

mynda bliku.
Mariutasur Blika = "_'_'---'  Kigsigar
i i =
’ -..-'.H-lH:r{l”lllll;:llI f|r I'J PE - e, ==
1y gt JU° (e wrmzgl
IE III'I.I' 1IE | -
rhi i I|=-F|:.=r_|';r IIR' . o

. Detjusky Grablika - lcasig, brupmuiet
H ; = = Bélstrar , - = e
. = — " -EL\‘\. % i

Heidskirt Léttskyjad Halfskyjad Skyjad Alskyjad
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Blika; 6000-12000 metra haed (cirrostratus)

Blika er ljosleit silkislzeda, svo punn ad sél sést vel i gegnum hana. Hdn er myndud
ar 6rsmaum iskristdllum, sem brjota sélarljosio eftir fostu [6gmali og mynda [jos-
leitan hring eda rosabaug um sélina. bad er gamalla manna mal ad blast megi vid
regni innan sélarhrings er rosabaugur sést.

Netjusky; 2000-6000 metra had (altocumulus)
Ljoésir eda ljosgrair skyjahnodrar, mun steerri en mariutasur, enda naer jordu.
Myndast oft Ur grabliku sem er ad greidast i sundur.

Grablika; 2000-6000 metra haed (altostratus)

Ljésgratt pykkni sem oft pekur allan himininn. Oft & tidum er grablika ekki pykkari
en svo, ad s6l og mani sjast 6ljést i gegnum hana. Stundum sjast kynlegar og fagrar
bylgjumyndir  grabliku og er pad kallad ad loft sé hrannad. begar grablika pykknar,
ma buast vid langvinnri drkomu.

Regnpykkni; 0-12000 metra haed (nimbostratus)

Dokkleit skyjahula sem byrgir med 6llu sél og mana. bPegar laegdarsvaedi gengur yfir,
myndast regnpykkni ar grabliku, sem lekkar i lofti. Ur regnpykkni kemur oft
langvinn og samfelld Urkoma er styttir vart upp fyrr en kuldaskilin ganga yfir og
skyjapykknid rofnar.

Skiirasky; brumusky; 0-12000 metra had (cumulonimbus)

Risavaxnir klakkar og mjog dokkir & nedra bordi. Kollurinn er oft flatur ad ofan og
minnir a stedja. Mikil Grfelli verda oft er skirasky fara yfir og falla Ur peim baedi
skiradembur og haglél. Prumuvedur fylgir peim oft & leegri breiddargradum.

bokusky; undir 2000 metra haed (stratus)

Laegst allra skyja og pvi audpekkt. petta er slétt og graleitt skyjapykkni sem
stundum er Grpunnt pannig ad t.d. 1ag fjoll nd upp Gr pvi. Urkoma sem fellur ur
pokuskyjum er 0di eda suld.

Flakasky; undir 2000 metra had (stratocumulus)

Stérar breidur skyjalopa sem radast hlid vid hlid og geta verid mjog mismunandi ad
steerd og 16gun. Flakasky myndast oft ad baki kuldaskila. Oftast eru Ijésleit sky eda
blar himinn milli lopanna. Sjaldan rignir Ur flakaskyjum en ad vetrarlagi getur slitid
Ur peim snjomuggu.

Bolstrar, klakkar; 0-12000 metra haed (cumulus)

Stakir skyjahnodrar lagt & lofti. Séu peir ekki hareistir nefnast peir godvidris-
bélstrar. Klakkar nefnast bélstrarnir séu peir hareistir og falla oft Ur peim smaskurir
siddegis & godvidrisdogum.
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Himingeimurinn er éprjoétandi uppspretta athugana. A stjornubjortum kvoéldum er
haegt ad kanna stjornumerkin. Tunglid og kvartilaskipti pess hafa léngum verid
monnum hugstaed og & vetrarkvoldum stiga nordurljésin oft tiginn dans. Tilgangur
pessa kafla er ad leidbeina um kdnnun himingeimsins og skilja pad sem fyrir augu

ber.



Tunglio

Tunglid er eitt mest aberandi fyrirbeeri |
umhverfi okkar og er i rimlega 384 pusund
km fiarleegd ad medaltali fra j6rdu. Ymis
einkenni tunglsins ma sja med berum
augum en allt sést pé skyrar med sjdénauka.
Tunglid snyr aetid somu hlid ad jordu, dokku
svaedin, hofin (Mare) eru hraunsléttur.

Myndin hér ad nedan synir helstu einkenni

Far

All:
Al2:
Al4:
Al5:
Alé6:
Al7:
Ll6:
L20:
L24:

lendingadagur

Apollo 11 20/7
Apollo 12 19/11
Apollo 14 31/1
Apollo 15 30/7

Apollo 16 21/4
Apollo 17 11/12
Luna 16 20/9
Luna 20 21/2
Luna 24 18/8

1969
1969
1971
1971
1972
1972
1970
1972
1976

tunglsins og eru merktir inn & myndina allir lendingastadir tunglferja sem hafa flutt
syni til jardar. Apollo ferjurnar voru bandariskar og mannadar, Luna ferjurnar voru

sovéskar og 6mannadar.

MARAL
IMERIUM o

O TR LES

L]
¥

WAPE s
LIMCHRLIA

[isEn

MARE
FIENITATIS °F i =

Eftir Spudis, Paul D., The Moon i The New Solar System, Sky Pub. Corp. 1990
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Kvartilaskipti tungls

Kvartilaskipti tungls kallast Utlitsbreytingar sem verda a tunglinu yfir einn manud
(fiérar vikur). Hér ad nedan er teikning sem synir kvartilaskipti tungls eins og vid
sjaum pau a jérdu nidri. A neestu bladsidu er mynd sem synir pad sama en med
60rum heetti.

Nytt tungl: tunglio er 1 sjénlinu med sélu, sést ekki eda 6ljdst.
Vaxandi tungl: [ysandi hluti tunglsins steekkar dag fra degi. Ef haegt er ad gripa inn
i ljésbogann (manasigd) med vinstri hendi fer tunglid vaxandi og er pad taknad med

mynd af vinstri [6fa.

Fullt tungl: tunglid er i gagnst6du vid sél, pad er um 15 daga gamalt.

Minnkandi tungl: Iysandi hluti tunglsins minnkar dag fra degi. Ef haegt er ad gripa
inn 1 1jésbogann (manasigd) med hagri hendi fer tunglid minnkandi og er pad taknad
med mynd af haegri |6fa.




Kvartilaskipti tungls og timi dagsins

bessi mynd hér ad nedan synir okkur jordina og braut tungls par sem horft er Ur
nordri (vid horfum sem sagt ofan & nordurskaut jardar), vestur er pvi til haegri en
austur til vinstri & myndinni. Tunglid er synt { atta stéodum & braut sinni um jordu.
Sélin er til haegri @ myndinni. Dagsbirta jardar og tungls er synd, pad er sd hlid sem
snyr ad sélu. Fyrir utan braut tunglsins eru myndir af tunglinu eins og pad sést a
jorou niori. Atta athugendur eru syndir & mismunandi stodum & j6rdu og timi peirra
er syndur (A, B, C o.s.frv.), petta getur audvitad verid sami athugandi en & mismun-
andi tima.

Tunglid fer einn hring
um jordu a fjorum
vikum. Utlit tunglsins
breytist nanast ekkert a
einum degi, pannig ad
pad virkar apekkt allan
daginn (néttina).

Hja athuganda A er
klukkan 15,00. Ef hann
sér tunglid hatt & himni,
er pad vaxandi a fyrsta
kvartili. Ef tunglid er
minnkandi & fjorda kvart-
ili er pad ad setjast vid
vestursjondeildarhring
(vestur er sU att hja athuganda sem hann snyst fra). Ef tungl er nytt er pad i somu
att og solin a vesturhimni. Halft vaxandi tungl er & austurhimni. Tungl sem er ad
koma upp vid austursjondeildarhring er vaxandi a 60ru kvartili.

Hja athuganda B er klukkan 18.00 (athugandi B getur verid athugandi A prem
timum sidar). Nytt tungl er ad setjast en fullt tungl er ad koma upp. Fyrsta kvartils
tungl er & vesturhimni en annars kvartilstungl er & austurhimni. Tungl i hagéngu
(haest & himni) er halft vaxandi.

Hja athuganda D er midnatti. Ef tungl er fullt kom pad upp vid sélsetur og er na i
hagéngu. Halft vaxandi tungl er ad setjast en halft minnkandi er ad koma upp.
Annars kvartilstungl er & vesturhimni en tungl & pridja kvartili er & austurhimni.
betta sama gildir um alla pessa tilgreindu stadi & myndinni.
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Flad og fjara

Vid strendur hafsins haekkar og laekkar { sjonum med akvednu millibili. Petta eru
nefnd sjavarfoll eda 160 og fjara. Astaeda pessa eru flédkraftar sem orsakast af ad-
drattarkrafti tungls og sélar. 12 klukkustundir og 25 minGtur ad medaltali eru milli
tveggja fléda. Pannig er tvisvar fl6d og tvisvar fjara a 24 klukkutimum og 50
mindtum.

A myndinni hér ad nedan er synt hvernig petta liti ut ef j6rdin veeri 611 pakin sj6. pad
er hin hins vegar ekki, pannig ad sjavarfoll eru verulega fldknari en hér er synt.

Pegar tungl, j6rd og sdl liggja a sému linu verdur fl6d haest og nefnist pad stér-
streymi. Hér verdur einnig stérstraumsfjara en pa fjarar mest it (mynd a), en pegar
tungl, j6rd og s6l mynda rétt horn verda minnstu fl6din og er pad nefnt smastreymi.
Hér verdur einnig smastraumsfjara en pa fjarar minnst 0t (mynd b).

pegar haldid er i fjoruskodun er mest ad sja pegar fjarad hefur Gt. Upplysingar um
fl68 og fjoru ma finna i Almanaki Haskéla Islands og i dagbl6dum.

Til tungls ?

Til tungls Til sélar Til sélar
- —_— —
™~ Sjér TTSj6r
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Solin

Pad ma alls ekki skoda sélina med berum augum né beina ad henni sjonauka eda
myndavél, pad getur valdid alvarlegum skada & augum og sjoén! Ekki gera heldur
tilraun til ad taka mynd af sélu og beina myndavél ad henni, pad getur skemmt

teekid. Pegar sélin er skodud er notud ljéssia sem deyfir [jésmagnid pannig ad haegt
er ad virda solina fyrir sér & 6ruggan hatt.

Ljéssiu er heaegt ad Gtbla a einfaldan hatt med pvi ad leggja saman nokkrar
liosmyndafilmur (svart/hvitar eru bestar) og horfa i gegnum peer. Onnur adferd er ad
taka glerpldtu og gera mjog vel sétuga, en pa er t.d. kerti latid séta (6sa) glerid
(farid varlega, ekki lata glerid hitna mjég pvi ad pa getur pad sprungid). Sot er lika
haegt ad nalgast Ur pustrorsenda a bil. Faid einhvern fullordinn til ad adstoda vid
petta og lika vid skodun sélar. G60 ljossia er s sem paegilegt er ad horfa a sélu i
gegnum. Byrjid med margar filmur (mikid sét). Sidan er haegt ad faekka filmunum
(minnka s6tid) par til heppileg sia er fengin.

Myndin hér ad nedan er sélin séd med berum augum (med ljéssiu). Solin er dekkri

vid jadrana vegna pess ad 1josid padan kemur fra ytri og kaldari sveedum. Dokku
dilarnir eru soélblettir og eru peir einnig kaldari en umhverfid.

Sdélblettir
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Stjornuhimininn

Stjérnum himinsins ma skipta i tvo flokka, fastastjornur, sem hreyfast ekki innbyrdis
nema a mjog l6ngum tima, og reikistjérnur, sem hreyfast um himininn eins og tungl
09 s6l. Reikistjornur eru pratt fyrir nafnid ekki stjérnur heldur planetur. Til ad skoda
stjornuhimininn vel er best ad vera par sem engin ljés eru { umhverfi, utan vid pétt-
byli Hinsvegar er jafnvel betra ad vera { péttbyli medan verid er ad lera & helstu
leidamerki vegna pess ad pegar mikid er um [jds & jordu nidri sjast adeins skaerustu
stjiornur himinsins, paer daufari sjast pa ekki og trufla ekki.

Leidamerkin: Eftirfarandi fyrirbaeri er best ad byrja & ad finna og nota pau sidan til ad
stadsetja allar adrar stjornur. Notadu myndina hér ad nedan. Haltu bladinu fyrir ofan
hofud pannig ad efri jadar myndar snii i nordur. Merkin & myndinni lita svona Ut kl. 12
& midnaetti fyrri hluta vetrar. Karlsvagninn er alltaf fyrir ofan sjondeildarhring séd fra
fslandi og er & nordurhimni. Karlsvagninn er sjo skaerar stjornur, fjorar mynda ferning
(vagn) og prjar bogna linu (beisli). Bein lina upp | gegnum aftari tveer stjérnur
ferningsins leidir til Pélstjornu. Hinum megin vid Pélstjérnu sunnanvert er Kassiopeia
ar fimm stjornum sem mynda bdkstafinn W. Ef lina er dregin fra Kassidpeiu til Karls-
vagns og 6nnur lina pvert & hana midja pa er Kappela til haegri* en Vega til vinstri*.
Orion, sem er atta stjérnur, sést ekki vel fyrr en i névember og er { sudaustri eda sudri.
Skeer stjarna nedanvert til haegri* vid Orfon er Sirius. pessir Utgangspunktar eettu ad
duga til ad geta notad stjrnukort (sja t.d. Almanak Haskéla Islands). (* stefna midast
vid ad bladi sé haldid fyrir ofan héfud.)

! Karlsvagninn (i Storabirni)

¥ Polstjarnan

Kapella ‘w Vega
A— * x —V
Kassiopeia
Orion i
S
Sirius
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Nordurljos

begar fer ad hausta forum vid ad sja nordurljés. bau getum vid séd allan veturinn
og fram & vor par til nzetur verda pad bjartar ad pau heetta ad sjast. Nordurljos
myndast vid pad ad hradfara agnir (rafeindir og rdteindir) fra sélinni koma inn f{
gufuhvolf jardar og rekast & frumeindir og sameindir andrimsloftsins.Vid pennan
arekstur fer loftid ad lysa. Sequlsvid jardar hefur mikil &hrif & agnirnar fra sélu og
pbar med nordurljésin. Pegar nordurljéos mynda boga yfir himininn er algengast ad
boginn liggi pvert a segulstefnuna. Hér a landi liggja nordurljésabogar pvi fra aust-
nordaustri til vest-sudvesturs. Algengasti litur { nordurljosum er graenn litur sem sir-
efni loftsins gefur fra sér. Reynslan synir ad nordurljos eru algengust um og fyrir
midnaetti.

__M :M__“m‘_

Nordurljos
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Stjornuhrop

Stjérnuhrop eru loftsteinar sem eru ad koma inn 1 gufuhvolf jardar. Steinar pessir
eru a ferd um himingeiminn en eru pad litlir ad peir sjast ekki nema pegar peir
rekast & gufuhvolf jardar. Vid pad hitna peir mjog og verda pa lysandi og flestir
brenna upp adur en peir na nidur ad jardskorpu. Stjornuhropum fjdlgar pegar lidur
4 néttina og eru tvéfalt tidari ad morgni en ad kvéldi. A dimmri néttu sjast med
berum augum ad medaltali tiu stjornuhrdp & kist. A vissum timum ars eru stjornu-
hrop mun tidari en venjulega. Pessir dagar eru tilgreindir i Almanaki Haskéla fs-
lands sem kemur Ut a hverju ari.
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(Eydublad sem hentar fyrir fjoruferd)

Sveitarfélag Utfyllt & hafjoru, pann kl

Ornefni i figrunni

1. Gero fjoru og breidd

A. Undirlag
4 a) klettar [ d) sandur
[ b) hnullungar L e leirur

4 © grof maél
B. Breidd fjorunnar (fra efstu flodamorkum)

da0-1m (1 d)10-250m
db1-5m [ e) meiraen 250 m
4 005-10m

C. Adgengi fjorunnar

(4 a) audvelt [ o torvelt

1 b) semilegt [ d) adgangur bannadur

2. Lysing a landsvadi ofan fjoru,
allt ad 500 m fra strandlinu

A. Mannvirki

1 a) péttbyli 1 d) uppfylling

L1 b) hofn [ e) sjovarnargardur
[ o akvegur 1 ) annag, hvad?

B. Umbhreytt land

[ a) raektad land, tdn [ e) Utivistarsveedi
[ b) reektad land, tré [ 9 sorphaugar
[ © matjurtagardar 4 9 annad, hvad?
[ d) bithagi
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C. Oraskad land

[ a) valllendi 1 e grytt land

[ b) hraun, gréin 1 ) myrlendi

[ ©) hraun, 4gréin 1 9 tjarnir

[ d) sandur 1 h) sjavarhamrar

3. Vatnsrennsli i fjoruna

A. Rennslisleidir

1 aa [ d) skolpraesi i notkun
1 b) leekur [ e) skolpraesi ekki i notkun
[ o) fjéruvotn (uppsprettur) [ f) opid afrennsli fra starfsemi

B. Astand vatnsins [ gruggugt

[ a) hreint, 6mengad [ lykt af pvi
O b 6hreint 0 rusl i

XD froda

] mikid greent sly

C. Hvar kemur vatnid i fjoruna?

1 a) efst [ © nedst
[ b) { midja fjdru

4. Mengun af fitu og fitukenndum efnum

a) [ oliubrak: [ Iitil 4 mikil  [] ofarlega i fjoru [_] nedarlega i fjoru
b) [ oliuflekkir: ] litlir [ miklir [_] ofarlega i fjgru [J nedarlega i fjéru
c) [ gratur: O ittt [ mikill [ ofarlega i fjoru [J nedarlega i fjéru

5. Rusl i fjorunni

A Magn af rusli

[ a) ekkert rusl
(] b) toluvert
[ ¢ mikid

| Flaranmmn b



Dreifing a ruslinu

a) ] ofarlega i fjérunni
b) 4 i midri fjéru
) ] nedst i fjdrunni

C) Hvernig rusl

[ a) skipsflak
(1 b) veidarfeaeri
[ o jarnarusl
[ d) 6kuteeki (bilar o.fl.)

(1 e) drasl ar bilum og vélum

[ ) salernispappir, smokkar ofl.
(1 9) umbudir og vorur Gr gleri
(L1 h) umbidir og vorur Gr plasti

] dreift
] dreift
] dreift

6. Lifriki fjorunnar

A.

Plontur

a) [ pang, pari

b) [ grenpdrungar
c) [ sjavarfitjungur
d) 1 strandplontur

a)
b)
c)
d)
e)
f)
9)
h)
i)

. Hryggleysingjar

kudungar
sandmadkar
snGdormar
hradukarlar

skeljar

marflaer

banglys

krabbar

adrir hryggleysingjar

hvada

] [itio
] [itio
] [itio
] [itio

Litid [{tid
lifandi

(]

a
a
a
a
a
a
Q
Q

dautt

Y ) ) )

[ / haugum
[ / haugum
[ / haugum

[ ) umbddir og vorur Gr malmi, ekki jarn
) hrae

[ k) fraudplast

D timbur

(L1 m) pappir

1 n) drgangur fra fiskvinnslu / slaturhdsi
] o) matarleifar

(1 p) annad, hvad?

[ mikid
[ mikid
[ mikid
[ mikid

mikid mikid
lifandi dautt

Y Y ) )
Cooooooddo
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C. Fuglar

a) adarfugl
b) endur

¢) vadfuglar
d) mafar

e) starrar
f) adrir

hvada

Litid
lifandi

oo

[itid
dautt

oooooo

mikid
lifandi

Uoodod

mikid
dautt

Uoodod

D. Onnur hryggdyr

a) fiskar
b) selir

c) hvalir
d) rottur
e) minkar
f) refir
9) hisdyr

hvada

Litio
lifandi

Coooooo

[itio
dautt

Coooooo

mikio
lifandi

Loooood

mikio
dautt

Uoooood

Athugasemdir:

Nafn skodunarmanns:

Heimilisfang:
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